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RESUMO

A presente pesquisa de Mestrado em Letras/Area de concentracdo em Estudos Linguisticos
objetiva averiguar quais as potencialidades da articulacdo entre a gamificacdo e o ensino e
aprendizagem da leitura para o processo de inclusdo escolar de educandos com autismo. Neste
sentido, pretende-se contribuir com a producdo de conhecimento para a educacdo basica, no que
diz respeito tanto ao ensino e aprendizagem das praticas de linguagem quanto a utilizacdo da
gamificagdo como metodologia ativa promotora da inclusdo escolar de estudantes com
Transtorno do Espectro Autista (TEA). Como aporte teérico, destacamos os estudos de
Vygotsky (1987; 1989), Kleiman (1997), Soares (2022), Bakhtin (2016 [1979]), Voldchinov
(2017 [1929]; 2019 [1926]), Prensky (2012), Alves (2015), Mantoan (2011), Hudson (2019) e
Relvas (2022) dentre outros. Os sujeitos da pesquisa sdo quatro alunos da pesquisadora
responsavel gue cursam o 5° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica do municipio
de Ananindeua/PA. Para tanto, procederemos a investigacdo de natureza aplicada, com
abordagem qualitativa e fins descritivos e explicativos, sob o paradigma sociocritico. Como
procedimentos metodoldgicos, utilizaremos a pesquisa-acdo e a analise de conteddo para
tratamento dos dados a serem obtidos. As intervencdes ocorrerdo na sala de aula regular do
publico-alvo, com atividades de leitura de textos do género fabula, utilizando a gamificacdo
como metodologia ativa, visando motivar e engajar os alunos no processo de ensino e
aprendizagem da leitura como pratica social atrelada aos aspectos valorativos e
socioemocionais, contribuindo para a formacédo do leitor critico, autbnomo e protagonista do seu
processo de aprender. A partir da revisdo de literatura, os principais resultados obtidos foram
qgue a gamificacdo, na perspectiva inclusiva, articulada ao ensino e aprendizagem da leitura
promove a ampliacdo das potencialidades na compreensdo leitora dos alunos, bem como a
efetivacdo do processo de inclusdo escolar dos educandos com autismo.
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