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INTRODUCAO

A ludicidade é uma prética pedagdgica que oferece diversos caminhos para que o
professor possa desenvolver elementos da cultura, sociedade e histéria por meio da
imaginacdo, brincadeiras, jogos e uma serie de outras atividades benéficas para o0s
estudantes da educacéo infantil (Lima, 2015; Rau, 2012). Essas atividades devem ser
ajustadas a faixa etérias dos alunos, de forma a adotar estratégias atualizadas que busquem

aprendizagem significativa (Lima, 2015).

Da mesma forma Luckesi (2007), destaca a importancia de considerar o interesse
dos estudantes e também suas necessidades na hora de elaborar atividades ludicas. E por
meio do despertar da curiosidade, competitividade, diversdo, imaginacao e outras praticas
que se estimula a participacdo das criancas nas atividades escolares, contribuindo para

modificagdo de comportamentos e ampliacdo de aprendizagem (Luckesi, 2007).

Somado a isso, atualmente tem-se observado a necessidade de utilizacdo de praticas
pedagdgicas diversificadas, no intuito de fomentar uma aprendizagem cada vez mais

relevante (Neves, Altmann, Jung; 2022).

Partindo desta perspectiva, este trabalho busca responder qual o impacto da
ludicidade como prética pedagdgica para aprendizagem significativa na educacéo
infantil? E com intuito de responder ao problema de pesquisa o objetivo geral do estudo
¢ analisar o impacto da ludicidade como pratica pedagogica para aprendizagem
significativa na educacdo infantil. Para isso, sera realizado uma pesquisa bibliografica, de

cunho qualitativo.

Dessa forma, com a finalidade de facilitar o entendimento a respeito da tematica
trabalhada o presente estudo foi dividido em: introducdo, o uso da ludicidade como

pratica pedagogica para aprendizagem significativa no ensino infantil e concluséo.
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METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Este trabalho tem cunho qualitatito e bibliografico. Segundo Gil (2002), a
pesquisa qualitativa ndo envolve dados estatisticos, abarcando aspectos subjetivos do
fendmeno analisado. J& a pesquisa bibliografica, compreende a analise de diversas fontes
de leitura (Lima, 2007), abrangendo a contribuicdo de diversos autores sobre o tema
investigado (Gil, 2002).

RESULTADOS E DISCUSSAO
As préticas pedagogicas sdo a base do processo de ensino aprendizagem e devem atuar
como facilitadoras do processo de desenvolvimento infantil. Elas s&o sistematizadas com
intencionalidade, com finalidade que certas expectativas sejam atendidas, de acordo com

um contexto determinado (Franco, 2016).

Entretanto, os debates sobre as melhores praticas a serem utilizadas nas escolas podem
ser observados hd muitos anos atrads (Guimares; Ferreira, 2022). Segundo Libaneo et al.
(2012) o professor deve procurar praticas pedagdgicas que estejam alinhadas com o
contexto ao qual a crianca esta inserida para que aprendizagem se torne mais atrativa e

significativa.

Quando se fala em aprendizagem significativa refere-se a capacidade da crianga de
ancorar e enxergar sentido nos assuntos ensinados por meio de estratégias que facilitam o

processo de ensino aprendizagem (Neves, Altmann, Jung; 2022).

Neste trabalho, a ludicidade é vista como uma excelente estratégia pedagdgica que
contribui amplamente para o desenvolvimento infantil, impactando positivamente na
aprendizagem. Conforme Moraes (2019), considerando pesquisas contemporaneas, 0
brincar e a ludicidade sdo mencionados como elementos fundamentais para evolucao das

habilidades sensoriais e motoras da crianca.

De forma complementar Carvalho, Silva e Parente (2021) alegam que na educacéo
infantil é fundamental adotar a ludicidade como forma de facilitar o processo de
aprendizagem significativa. Uma vez que para esse publico a aprendizagem se desenvolve

de forma mais eficaz com o uso de elementos ludicos.

Esses elementos contribuem para formacdo humana, interacdo escolar,

desenvolvimento de habilidades psicomotoras e personalidade (MORAES, 2019). Além
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disso, as brincadeiras e jogos com finalidade pedagdgica e criativa, atuam como agente
facilitador da inclusdo no ambiente escolar. Impactando positivamente a analise e

materializacdo dos conteudos (Souza, 2019).

Na perspectiva de Vigotsky (1984), é importante que a brincadeira seja atrativa e
que haja mediagdo para que os objetivos sejam devidamente alcangcados. Ou seja, as
brincadeiras precisam ser interessantes e dirigidas para que as criancas possam se
desenvolver e evoluir da forma esperada. Por meio dela, as criancas podem interagir, se

expressar e desenvolver habilidade sensoriais e de raciocinio (Moraes, 2019).

Sousa (2015), também afirma que € fundamental compreender a brincadeira como
elemento base do desenvolvimento infantil. E Zabalza (1988), destaca que as interacdes
que ocorrem durante o brincar também sdo relevantes para estimular as habilidades
motoras, cognitivas, emocionais e sensoriais na educacdo infantil. Dessa forma, é
importante que o adulto apoie, incentive, ofereca suporte e participe das brincadeiras com

intuito de contribuir para o desenvolvimento das criancas (Zabalza, 1988).

Segundo Souza (2019, p.193) “O professor agindo na mediagdo do brincar pode
ter as demais criancas do grupo como parceiros no auxilio da inclusdo da crianga com
necessidades educacionais especiais”. Desse modo, percebe-se que além de contribuir
para inclusdo e desenvolvimento da crianca, a pratica pedagdgica da ludicidade também

auxilia na aprendizagem significativa no contexto da educacdo infantil.

Entretanto, a falta de estrutura em algumas escolas, podem dificultar a trabalho do
educador na elaboragéo e aplicagdo das atividades, comprometendo a criatividade e 0
ensino humanizado (Chaves, 2015). De todo modo, se corretamente aplicadas as
brincadeiras podem funcionar como dindmicas positivas que incentivam a imaginacao,

0s sentimentos e o desenvolvimento integral (Sousa, 2015; Moraes, 2019).

Para Alvarenga e Paini (2021, p. 256) “com as brincadeiras, o aluno experimenta,

inventa, reinventa e atua de maneira eficaz enriquecendo sua vivéncia e sociabilidade”.

Segundo Souza (2019), ao adotar uma abordagem tedrico-pratica o brincar é
considerado uma pratica pedagdgica que constroi caminhos para aprendizagem e para
evolucdo das criangas. Além disso, o uso da ludicidade na educagéo infantil est4 prevista

na BNCC — Base Nacional Comum Curricular, como forma de facilitar novas
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possibilidades de aprendizado (Brasil, 2018). Dessa forma, € importante que todas as

escolas adotem essa préatica pedagdgica nos anos iniciais da educacao infantil.

Conforme Soares, Santos e Soares (2021), as estratégias de ludicidade tais como:
jogos, brinquedos e brincadeiras sdo fundamentais para aprendizagem e a vida das
criangas. Assim como, o aperfeicoamento continuo do professor, prezando por gerar
constantes inovacgdes nas atividades realizadas nas aulas contribuem fortemente para o

processo de aprendizagem (Soares, Santos e Soares, 2021).

Outro fator importante para o desenvolvimento infantil é a parceria entre os pais
e a escola, para gque a crian¢a ndo fique limitada apenas aos afazeres escolares e possa se

desenvolver de forma adequada (Zanolla, 2010; Oliveira, 2018).

Contudo, ainda sobre o brincar, D’Avila, Canda e Zen (2022) destacam que
funciona como um veiculo por meio do qual a crian¢a pode explorar o mundo. Permitindo
que ela possa compreender elementos fisicos, emocionais e congnitivos (D’avila, Canda
e Zen, 2022).

Em estudo realizado por Alvarenga e Paini (2021, p. 256) “As educadoras,
entendem que as atividades ludicas, além de prazerosas, podem ser o caminho para que

os alunos compreendam e reflitam o mundo em que vivem”.

Dessa forma, percebe-se que a ludicidade é uma pratica pedagogica essencial para
uma aprendizagem divertida e significativa. Além disso, ela apresenta inUmeros

beneficios para o desenvolvimento infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir da analise dos diversos autores supracitados ao longo desta pesquisa,
pode-se afirmar que o impacto da ludicidade como pratica pedagdgica para aprendizagem

significativa na educagéo infantil ¢ amplamente positivo.

O estudo evidenciou que esta préatica € relevante para o desenvolvimento da crianga no
campo motor, emocional, sensorial e social. Com tanto que seja aplicada corretamente e

que se leve em consideracgao o contexto que as criangas estdo inseridas.
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A ludicidade como pratica pedagoglca também pode facilitar o processo de incluséo
das criangas com necessidades especiais como observado na pesquisa desenvolvida por
Souza (2019).

Além disso, para que a aprendizagem seja significativa é importante que haja uma boa
interacdo entre professores/escola, criancas e pais. Como forma de propiciar a criangca um

ambiente de desenvolvimento integral.

Os professores também devem buscar melhoria continua, com intuito de incorporar
brincadeiras cada vez mais inovadoras, que despertem o interesse das criancgas.

Preparando-as ndo apenas para os desafios da vida escolar, mas também para vida.

Dessa forma, o brincar ndo € visto apenas como uma metodologia divertida, mas como
uma préatica pedagogica benéfica para evolucado das criancas. Sendo, inclusive, uma prética

recomendada pela BNCC para 0s anos inicias da educacdo infantil.

Por fim, como sugestdo de pesquisa futura sugere-se a realizacdo de estudos de
maltiplos casos a respeito do impacto positivo gerado pela prética pedagdgica da
ludicidade na educacdo infantil, como forma de realizar o cruzamento dos achados dos

estudos tedricos com a pratica da sala de aula.

Palavras-chave: Ludicidade, Brincar, Aprendizagem Significativa, Educacao Infantil.
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