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INTRODUCAO

Este relatorio tem como objetivo detalhar minha experiéncia na criagdo de um
plano de aula implementado para o 1° ano do Ensino Fundamental anos iniciais, na
instituicilo EMEIEF Thomaz Pompeu Sobrinho, situada em Fortaleza, CE. O plano, que
engloba as disciplinas de Matematica ¢ Artes, foi elaborado pelo discente Eitor
Vasconcelos Leite, sob a supervisao das docentes Elisangela Bezerra Magalhaes e Maria
Francélia Almeida Sales.

A execucdo da atividade ocorreu no dia primeiro de abril de 2024. No dia da
atividade, estiveram presentes 19 alunos. A proposta pedagogica central do plano ¢
proporcionar aos alunos a oportunidade de reconhecer niimeros no contexto diario e
estabelecer relacdes entre quantidades e sua representacdo numérica, conforme
discutido por FREIRE (1987). Para tornar o aprendizado mais ludico e efetivo, foram
utilizados recursos didaticos como palitos de picolé e cartas do jogo UNO.

A utilizagdo desses materiais em uma escola publica ¢ de suma importancia, pois
eles sdo recursos acessiveis e versateis que permitem aos alunos explorar conceitos
matematicos de maneira pratica e ladica. Além disso, esses materiais promovem a
interagdo e a cooperacao entre os alunos, habilidades essenciais para o seu
desenvolvimento integral.

Compreendendo a relevancia desses recursos em um contexto de escola publica,
onde a verba repassada frequentemente ndo ¢ suficiente para a explora¢ao de novos
conceitos pelos alunos, torna-se evidente a necessidade de estratégias de ensino

inovadoras. A adog¢do de materiais didaticos acessiveis, como palitos de picolé e cartas
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do jogo UNO, pode proporcionar aos alunos experiéncias de aprendizado diversificadas,

estimulando-os a se afastarem das praticas de ensino convencionais.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Ao desenvolver este trabalho, foi fundamental reconhecer a influéncia de
grandes pensadores na educagdo. Comenius, conhecido como o pai da didatica
moderna, defendia um método de ensino que pudesse ser aplicado universalmente,
acreditando que a educagdo deveria ser acessivel a todos. Por outro lado, Brousseau,
com sua Teoria das Situagdes Didaticas, enfatizava a importancia das interagdes sociais
¢ do ambiente de aprendizagem na constru¢do do conhecimento matematico.

A metodologia adotada para a aula compreende uma aula expositiva, estudo em
grupo e roda de conversa. A aula expositiva tem como objetivo fornecer aos alunos uma
visdo geral dos conceitos basicos, enquanto o estudo em grupo permitiu a resolucdo de
problemas ¢ a discussdo de ideias.

A conversa em grupo proporcionou uma oportunidade para os alunos
compartilharem suas experiéncias e aprendizados. Esta abordagem metodologica ¢
fundamentada na pedagogia critica de FREIRE (1987), que enfatiza a importancia do
didlogo e da troca de saberes no processo de ensino-aprendizagem.

O conteudo da aula abordou a contagem numérica, o reconhecimento de padroes
numéricos € a criagdo de conjuntos com quantidades especificas de um a vinte. Para
tornar o aprendizado mais interativo e divertido, foram utilizados palitos de picolé
coloridos e cartas UNO. A utilizagdo desses materiais didaticos € apoiada pelo trabalho
de Santos (2015), que destaca a importancia de recursos Ludicos no ensino de
matematica.

As atividades planejadas incluiram uma aula expositiva, estudo em grupo, roda
de conversa e atividades praticas individuais. Cada etapa foi projetada para promover o
engajamento dos alunos e facilitar a compreensdo dos conceitos apresentados. A aula
expositiva introduziu os conceitos, o estudo em grupo permitiu a aplicagdo desses
conceitos através da resolucdo de problemas e a roda de conversa proporcionou um
espago para reflexdo e discussao.

A aula foi iniciada com um didlogo interativo sobre a contagem no cotidiano
dos alunos. Apds essa conversa inicial, convidamos os alunos a assistir ao video “Posso

contar até vinte”, incentivando-os a compartilhar suas percepcdes e entendimentos sobre
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o conteudo apresentado. Esse momento foi importante para os estudantes e prepara-los
para a atividade pratica que se seguiria.

Na sequéncia, foram distribuidas 9 cartas do jogo UNO, numeradas de 1 a9,¢ 9
palitos de picolé para cada aluno, com o objetivo de realizar atividades de contagem e
quantificagdo. As instrugdes foram claras: primeiro, cada crianga retira uma carta do
monte e representa a quantidade correspondente com os palitos.

Depois, as cartas foram recolhidas e apresentadas uma a uma pelo Professor, que
orientou os alunos a colocarem os palitos correspondentes as quantidades nas mesas.
Eles entdo contaram quantos palitos havia ao todo em suas mesas, procedimento que foi
repetido até que os grupos alcancassem a representacdo ¢ quantificagdo de 20. A aula
foi concluida com uma reflexdo coletiva sobre os objetivos alcangados, consolidando o
aprendizado do dia.

Um aspecto particularmente gratificante foi observar os alunos incorporando a
arte no processo de quantificagdo dos palitos de picolé. Ao representar as quantidades,
eles ndo se limitavam a simplesmente colocar os palitos na mesa; eles criavam arte,
formando numeros ou outros objetos com os palitos.

Isso demonstrou uma compreensdo profunda da interdisciplinaridade entre
matematica e artes, e foi um momento de grande alegria e satisfacdo para mim como
educador. A capacidade de adaptar o ensino as realidades dos alunos e a importancia de

recursos didaticos acessiveis foram ligdes valiosas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao realizar a atividade de quantificagdo, os alunos demonstraram uma capacidade
notavel de inter-relacionar conceitos matematicos e habilidades artisticas. A
representacdo das quantidades através da construgdo de padrdes visuais, como nimeros
e formas geométricas, evidencia uma compreensdo profunda da relacdo entre a
abstracdo numérica e a concretizagao espacial.

Essa sinergia entre as areas do conhecimento demonstra a eficacia de abordagens
pedagdgicas que integram diferentes disciplinas, promovendo o desenvolvimento de

habilidades cognitivas mais complexas.

CONSIDERACOES FINAIS

A execucdo da atividade avaliativa interdisciplinar agregou significativamente

ao meu desenvolvimento enquanto educador em formacao. A integragao teorico-pratica
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proporcionou uma compreensﬁo mais aprofundada dos processos de ensino e
aprendizagem, destacando a importancia de estratégias pedagdgicas que vao além do
convencional.

Os aspectos positivos foram muitos, incluindo o engajamento dos alunos com os
materiais didaticos e a sua capacidade de aplicar conceitos matematicos de forma
criativa, como observado na atividade de quantificagdo com palitos de picolé.

A experiéncia reforcou a ideia de que “o concreto é imprescindivel para
aprendizagem inicial, mesmo que nao seja suficiente para a abstracdo matematica”
(LORENZATO, 2010), uma reflexdo que ressoa profundamente com a pratica educativa
vivenciada.

Como discente da Licenciatura em Pedagogia, refor¢co a grande importancia de
continuarmos a explorar recursos didaticos acessiveis e ludicos, bem como de
fomentarmos um ambiente de aprendizado colaborativo. Mesmo diante de limitagdes
financeiras, ¢ plenamente possivel desenvolver aulas ricas e interdisciplinares,
integrando os componentes curriculares de Matematica e Artes. Os alunos, ao
aproveitarem essa experiéncia, puderam extrair valiosos aprendizados e vivenciar
momentos unicos e enriquecedores dentro da sala de aula.

As palavras de Braulio Bessa condiz com a esséncia do que vivenciamos: “Eu
acredito em herois de carne, osso e suor. Herois que acertam e erram, herois de uma
vida s0, herois de alma e de corpo que um dia vao virar po.” Nos, professores, ao
guiarmos nossos alunos na exploracdo da matematica através da arte, nos tornamos

herois da vida real. Onde cada desafio superado ¢ uma vitdria que compartilhamos.

Palavras-chave: Matematica, Artes, Metodologias, Jogos, Ensino.
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