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INTRODUCAO

Este trabalho apresenta uma prévia das préaticas ludicas dos cursistas do Curso de
Especializagdo "Saberes e Praticas para a Docéncia nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental: Lingua portuguesa e Matematica, da Universidade do Estado do Amazonas
no municipio de Barreirinha. O curso é ofertado na modalidade Presencial Mediado por
Tecnologia, com producéo e transmisséo das aulas a partir do Centro de Midias da UEA
e acompanhamento por professores assistentes que atuam como apoio pedagdgico
presencial aos cursistas em cada sala de aula. Os cursistas sdo Professores e Pedagogos
de escolas publicas estaduais € municipais, nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e
do 1° Segmento da EJA.

Este estudo se justifica pela necessidade de promover discussdes acerca da
ludicidade e alfabetizacdo na Educacdo Basica, sobretudo nos cursos de formacao
continuada de docentes, uma vez que a ludicidade pode contribuir de forma expressiva
para praticas inovadoras e prazerosas no processo de alfabetizacdo de criancas. Tem como
objetivo geral: Apresentar as praticas dos cursistas acerca da ludicidade nos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental. A partir desse objetivo, tragamos 0s objetivos especificos a
saber: Compreender a educacdo lidica na sua relacdo com a aprendizagem nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental; Analisar as contribui¢cdes da ludicidade no processo
alfabetizacdo e Construir materiais pedagogicos para a pratica de alfabetizacdo dos

estudantes.
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Na fundamentacao nos apoiamos em autores que contribuiram na compreensao da
temética investigada, como Luckesi (2002), Belota e Souza (2023), entre outros que
discutem a ludicidade na educacdo, apresentando a educacgdo ludica, como aquela que
possibilitaria aos estudantes e educadores vivéncias plenas de sentidos e sensacdo de
inteireza. A metodologia foi construida a partir da pesquisa qualitativa fundamentada em
Cresswell (2010, p. 209), que afirma que: A pesquisa qualitativa é uma forma de
investigacdo interpretativa em que os pesquisadores fazem uma interpretacdo do que
enxergam, ouvem e entendem”. Partindo dessa perspectiva, utilizou-se 0 método de
abordagem Fenomenologico, que busca a compreensdo dos fenbmenos sociais, neste
caso, a compreenséo da ludicidade no processo de ensino e aprendizagem.

Ressalta-se que as atividades préaticas da Especializacdo Saberes e Préticas para a
Docéncia nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental: Lingua Portuguesa e Matematica,
mostraram uma variedade de formas de trabalhar o processo de alfabetizagéo, tornando a
aprendizagem mais agradavel e prazerosa a quem ensina e quem aprende. Destaca-se a
contacdo de histdria e os matérias pedagdgicos como jogos, baralhos (manifestacdo da

ludicidade) dentre outros que contribuem para o processo de alfabetizacao.

METODOLOGIA

O trabalhado foi desenvolvido no curso de Especializacdo Saberes e Préaticas para
a Docéncia nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental: Lingua Portuguesa e Matematica
pelos cursistas que dialogaram e realizaram atividades acerca da ludicidade no processo
de ensino e aprendizagem. O percurso metodoldgico desse estudo iniciou-se com a com
a leitura e discussdo da apostila e de obras sobre a tematica levantada, bem como as
experiéncias no espago escolar com a confec¢do de materiais pedagdgicos, o que
colaborou na trajetoria desse estudo.

Esta é uma pesquisa qualitativa fundamentada em Cresswell (2010, p. 209), que
afirma que: “A pesquisa qualitativa ¢ uma forma de investigacao interpretativa em que os
pesquisadores fazem uma interpretagdo do que enxergam, ouvem e entendem”. Partindo
dessa perspectiva, utilizou-se o método de abordagem Fenomenoldégico (Bicudo, 2011),
que busca a compreensdo dos fenbmenos sociais, neste caso, a compreensdo da ludicidade

no processo de ensino e aprendizagem.
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REFERENCIAL TEORICO

Na fundamentacao nos apoiamos em autores que contribuiram na compreenséo da
tematica investigada, como Luckesi (2002), que entende a ludicidade como um fendémeno
interno ao sujeito e que tem sua origem na subjetividade humana. Este autor considera
que a “ludicidade [...] ¢ um estado de bem-estar que sente o individuo em determinadas
experiéncias, que podem ser experiéncias cotidianas, ndo necessariamente atividades
restritas as brincadeiras e aos jogos”. Luckesi também apresenta um visao mais ampliada
acerca da ludicidade, destacando a educacao ludica, como aquela que possibilitaria aos
estudantes e educadores vivéncias plenas de sentidos e sensagdo de inteireza nos
processos de ensino e aprendizagem (BELOTA e SOUZA, 2023, p. 15). O jogo, a
brincadeira, o lazer ou recreacdo aqui sdo entendidos como uma manifestacdo da
ludicidade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As discussdes e as experiéncias nas aulas desenvolvendo a ludicidade a luz de
autores como Luckesi (2002), percebemos que é possivel promover praticas que
proporcionam diferentes sentimentos tanto para o educador como para o0s estudantes. O
que Luckesi (2002) denomina como “um estado de plenitude, prazer e alegria”, sobretudo,
no processo de alfabetizagdo em que o processo de ensinar necessita desencadear
aprendizagens significativas.

Além disso, compreendemos com esta pesquisa que ludicidade esta além dos jogos,
brincadeiras e brinquedos, podendo estar presente em diversas atividades consideradas
ludicas, tais como: a escrita de um livro, leitura ou até mesmo uma roda de conversa.

Desse modo, as atividades praticas com a confeccdo de materiais na Especializacéo
Saberes e Praticas para a Docéncia nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental: Lingua
portuguesa e Matematica, mostraram uma variedade de formas de trabalhar o processo de
alfabetizacéo, tornando a aprendizagem mais agradavel e prazerosa a quem ensina e quem
aprende. Enfatiza-se a contacdo de histdria e os materiais pedagdgicos como jogos
(manifestacdo da ludicidade) dentre outros podem contribuir para o processo de

alfabetizacéo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao vivenciar as praticas do Curso de Especializacdo Saberes e Praticas,
compreendemos como acontece e como desenvolver a ludicidade na Educacdo Baésica.
Vimos também que, a ludicidade possui uma visdo ampliada, sendo entendida como um
fendmeno que pode ser desenvolvido em diversos ambientes e que vai muito além daquela
concepcao restrita aos jogos, brinquedos e brincadeira. Dessa forma, entendemos que a
ludicidade pode estar presente nas praticas pedagdgicas, como na alfabetizacdo
possibilitando aos estudantes uma educacdo potencialmente lGdica que contribui para

uma aprendizagem significativa.
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