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INTRODUCAO

A inclusdo escolar de estudantes com deficiéncia (PCD) ¢ um desafio constante
nas instituicdes de ensino. A falta de materiais pedagdgicos adequados pode dificultar o
aprendizado e a participacdo desses alunos. Este trabalho visa apresentar o
desenvolvimento de materiais pedagogicos de baixo custo e personalizados, utilizando
tecnologias como o LabMaker e impressao 3D, com o objetivo de promover a inclusdo e

facilitar o aprendizado de estudantes PCD.

METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

O desenvolvimento dos materiais foi realizado em um ambiente colaborativo,
onde foram coletadas informagdes sobre as necessidades especificas dos estudantes PCD.
Pesquisas na internet e Livros foram realizadas para buscar referéncias sobre os modelos
a serem produzidos figura 1. Utilizando as ferramentas do LabMaker, como impressoras
3D e softwares de modelagem (figura 2), foram projetados e produzidos jogos educativos
e recursos tateis, como a figura 03. A eficacia dos materiais foi avaliada por meio de

questionarios aplicados a alunos e professores, além de observagdes durante as aulas.

Figura 1 - Modelo de Molécula pesquisado.
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Fonte: (11llline,2024)
Figura 2 - Softwares de Modelagem 3D Studio Max.

[+]1[Top ] [Standard ] [Wireframe ]

[+][Left ] [Standard ] [Wireframe ]

Fonte: Proprio Autor.

Figura 2 - Molécula Impressa.

Fonte: Proprio Autor.

REFERENCIAL TEORICO

A inclusdo escolar de pessoas com deficiéncia (PCD) ¢ um tema amplamente
discutido nas politicas publicas de educacao. O conceito de inclusdo educacional se baseia
na ideia de proporcionar igualdade de oportunidades, promovendo um ambiente de ensino
que considere as necessidades especificas de cada aluno. A utilizagdo de recursos
tecnologicos ¢ uma alternativa eficiente para fomentar a participagao desses estudantes,
sobretudo quando se fala em personalizacdo e adaptagdo de materiais didaticos

(Santos,2020).
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O uso do LabMaker no contexto educacional tem se mostrado uma estratégia
poderosa para o desenvolvimento de habilidades e para a criacdo de solu¢des inovadoras
no ambiente escolar. os laboratorios makers, promovem a aprendizagem baseada em
projetos, estimulando a criatividade, a experimentagao ¢ a resolugdo de problemas, além
de possibilitarem a criagao de materiais pedagogicos personalizados. A cultura maker,
portanto, vai ao encontro dos principios da educacdo inclusiva, ao facilitar a criagcdo de
recursos adaptados as necessidades de cada aluno.

A impressao 3D, por sua vez, tem sido amplamente explorada como uma
ferramenta inclusiva, especialmente no desenvolvimento de materiais pedagogicos. a
tecnologia de impressdo 3D permite a confeccdo de objetos tangiveis e personalizados,
como maquetes, mapas em relevo, e jogos adaptados, que facilitam a compreensdo de
conteudos por estudantes com deficiéncia visual ou com dificuldades motoras. Essas
solucdes personalizadas de baixo custo sao fundamentais em ambientes escolares que
carecem de recursos adequados para atender a diversidade de alunos.

O Tinkercad mostrou-se uma ferramenta ideal para essa pratica, além de permitir
economia nos custos dos componentes da robdtica pela caracteristica da prototipagem e
simulagdo virtual, visto que o estudo também aponta a necessidade de equipar
tecnologicamente as escolas e investir na formac¢do continuada como valorizagdo do
potencial dos professores na utilizacdo desses recursos

(Nascimento,2024).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nos Resultados, devera constar a esquematiza¢ao dos dados encontrados, na forma
de categorias analiticas e sistematizacdo dos achados empiricos.

Nesta sessdao nao poderao ser utilizados graficos, tabelas e quadros (que podem ser
inseridos apenas no banner para apresentagao).

As discussdes (analises) geradas a partir dos resultados deverdo ser criativas,
inovadoras e éticas, de maneira a corroborar com as instru¢des de pesquisa cientificas do
pais. Levando em consideragdo a referéncia a autores e teorias, bem como referenciando

os resultados encontrados.

CONSIDERACOES FINAIS
Este trabalho demonstra que a utilizagcdo de tecnologias como o LabMaker e a
impressao 3D ¢ uma estratégia eficaz para o desenvolvimento de materiais pedagogicos

que apoiam a inclusdo de estudantes PCD. A personalizagdo e o baixo custo dos recursos
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criados nao apenas facilitam o aprendlzado, mas também promovem um ambiente escolar
mais acolhedor. Recomenda-se a continuidade e expansdo desse tipo de iniciativa,
visando a formagdo continua de educadores e a conscientizagdo sobre a importancia da

inclusdo.

Palavras-chave: Unidades Curriculares Politécnicas; Interdisciplinaridades, Cultura

Maker.
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