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INTRODUCAO

O ensino de quimica no Ensino Fundamental e Médio no Brasil enfrenta desafios
complexos e persistentes. A natureza abstrata de muitos conceitos quimicos, aliada ao
distanciamento dos alunos em relagdo as suas aplicagdes praticas, torna a disciplina dificil de ser
compreendida e apreciada. Esse cenario € agravado por abordagens pedagogicas tradicionais,
que frequentemente limitam-se a exposi¢ao tedrica e ao incentivo a memorizagdo de formulas e
reacdes quimicas. Consequentemente, os estudantes tendem a se alienar e a desenvolver uma
percepcao negativa da disciplina, o que compromete o desenvolvimento do pensamento
cientifico e critico essencial para a formacdo académica e cidada (Carvalho, 1997). O sistema
educacional brasileiro, especialmente em escolas publicas, enfrenta limitagcdes estruturais que
restringem o acesso a praticas laboratoriais e a recursos pedagoégicos diversificados. Assim, o
ensino da quimica tende a se concentrar em aulas expositivas, muitas vezes descontextualizadas
das experiéncias cotidianas dos alunos, que se mostram desmotivados e, em muitos casos,
apresentam dificuldades em associar os contetidos com situagdes praticas do dia a dia (Morais &
Neves, 2000). Além disso, fatores como a formacgao deficiente de professores em metodologias
contemporaneas ¢ o uso de recursos didaticos limitados contribuem para a baixa atratividade da
disciplina e para o desinteresse geral.

Nos ultimos anos, pesquisadores e educadores t€ém proposto a incorporagdo de métodos
inovadores e contextualizados no ensino de ciéncias, buscando alinhar as praticas pedagogicas
as demandas da sociedade contemporanea, que exige habilidades como a colaboragio, a
criatividade e o pensamento analitico (Lima, 2012). A utilizacdo de atividades lidicas no ensino
da quimica, tais como jogos e gincanas, tem se mostrado uma alternativa promissora para
contornar essas dificuldades. Atividades ludicas contribuem para a construgdo de uma
experiéncia educacional mais rica, interativa e significativa, que facilita a compreensao de
conceitos complexos e promove o engajamento dos estudantes (Gomes, 2010). Estudos indicam
que, ao incorporar elementos de jogos e desafios no processo de aprendizagem, os alunos
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tendem a apresentar melhor desempenho académico, além de desenvolverem um maior interesse
pela disciplina.

Nesse contexto, as gincanas quimicas emergem como uma ferramenta didatica
inovadora e eficaz. Essas atividades proporcionam um ambiente de aprendizado dindmico e
colaborativo, em que os alunos sdo incentivados a explorar o conteudo de forma pratica e
interativa. Por meio de atividades competitivas e cooperativas, como as gincanas, ¢ possivel
aproximar o conhecimento tedrico de quimica de situagdes praticas, permitindo aos alunos
desenvolver habilidades cognitivas, emocionais e sociais. A competigdo saudavel e o estimulo a
colaboracdo entre pares sdo fatores que reforcam o vinculo dos estudantes com a disciplina e
ampliam sua compreensdo dos conteudos abordados (Silva et al., 2014). Este artigo examina o
impacto de uma sériec de gincanas quimicas implementadas no Centro Educacional Cloves
William, explorando como essa metodologia ludica contribui para a assimilagdo dos conceitos
de quimica e para o fortalecimento do interesse dos alunos pela area. As atividades foram
projetadas para integrar conhecimentos teéricos com praticas interativas e envolventes,
utilizando jogos e dindmicas que incentivam o pensamento critico e a resolugdo de problemas.
Os resultados obtidos, medidos por meio de participagdo em atividades e desempenho em
avaliagdes, sugerem que o uso de gincanas como ferramenta didatica é eficaz para tornar o
ensino de quimica mais inclusivo, dinimico ¢ atrativo.

METODOLOGIA

Para a realizagdo das gincanas quimicas, a metodologia foi organizada em trés
fases principais, cada uma com objetivos especificos que visam o engajamento € a
assimilacdo dos contetdos pelos alunos. As atividades foram desenvolvidas em turmas
do Ensino Médio do Centro Educacional Cloves William e ocorreram em um periodo de
dois meses, divididas semanalmente para reforgar a fixagdo do contetdo de maneira
progressiva e integrada.

2.1 Fase de Introducio: Mobilizacio e Engajamento Inicial

Na primeira fase, o objetivo principal era mobilizar os alunos, incentivando a
familiarizacdo com o conteudo e estimulando a criagdo de um ambiente colaborativo e
competitivo. Para isso, as equipes foram formadas e incentivadas a criar um grito de
guerra ¢ um nome de equipe relacionado ao tema do bimestre. Essa atividade inicial
desempenhou um papel fundamental na constru¢do da identidade de grupo e no
estimulo ao comprometimento com o aprendizado. O grito de guerra ndo s6 promoveu a
pesquisa prévia, como também introduziu elementos de pertencimento e motivagao.

Os materiais utilizados incluiram papéis e canetas para anotagdes, além de
materiais visuais para que cada grupo pudesse elaborar cartazes ou faixas com seus
slogans, reforgando o aspecto visual e ludico da fase inicial.

2.2 Fase de Exploracao: Atividades Ludicas para Fixacdo do Contetido

A fase de exploracdo foi a mais extensa, sendo composta por uma série de
atividades ludicas que visavam o entendimento pratico e a aplicacdo dos conteudos de
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quimica. Cada atividade tinha um objetivo pedagdgico claro e era realizada em
momentos estratégicos, promovendo uma revisao ativa do conteudo. As atividades
incluiram:

Perguntas Orientadas: O professor dirigiu perguntas sobre os conteudos
tedricos abordados em aula para cada equipe, pontuando as respostas corretas.
Essa atividade foi distribuida ao longo de vérias aulas e teve como objetivo
monitorar o progresso individual e coletivo dos estudantes, além de incentivar a
participagdo ativa. Os pontos acumulados contribuiram para o engajamento dos
alunos e despertaram o interesse em estudar previamente os conteudos.

Dixit Quimico: Inspirado no jogo de tabuleiro Dixit, essa atividade foi realizada
ao final de uma unidade temadtica. Palavras-chave relacionadas ao conteudo
foram sorteadas por cada grupo, que entdo forneceu dicas aos colegas para que
adivinhassem o termo. Essa dindmica revisou conceitos de forma interativa,
permitindo que os alunos associassem palavras com suas defini¢des e
significados quimicos. Além disso, promovia o desenvolvimento da
comunicagdo e do raciocinio rapido.

Cartoes com Equagdes: Em duelos entre as equipes, os alunos resolveram
exercicios de balanceamento e calculos de concentracdo quimica em cartdes,
promovendo uma compreensao mais profunda dos conceitos quimicos
envolvidos. A atividade incentivou o trabalho em equipe € o dominio de
calculos, reforcando as habilidades matematicas necessarias na quimica.

Jogo da Memoria Quimico: Cada par de cartas do jogo continha termos
quimicos que os alunos deveriam identificar e relacionar. Ao jogar, os estudantes
revisaram conceitos-chave e receberam feedback imediato de seus erros e
acertos, o que facilitou o refor¢o de contetidos especificos e auxiliou na corregao
de possiveis equivocos.

Corrida com Balao: Perguntas numeradas sobre o contetido foram inseridas em
baldes, que os alunos estouraram para responder no quadro. Essa atividade foi
realizada ao fim da fase de exploragdo para revisar o conteudo de forma
dindmica e ludica. A corrida com baldo estimulou o raciocinio rapido e o
trabalho em equipe, pois exigia respostas rapidas para que a equipe marcasse
pontos.

2.3 Fase de Consolidacao: Revisio e Sintese

Na fase final, o objetivo era revisar e consolidar o contetido aprendido ao longo

da gincana. As atividades dessa fase serviram como um momento de reflexdo e refor¢o
do aprendizado, permitindo que os alunos sintetizassem o que haviam aprendido de
forma pratica.

1.

Revisao em Grupo: Cada equipe foi convidada a refletir sobre os pontos mais
dificeis do contetido € a revisar esses conceitos em um formato de debate. O
professor atuou como mediador, proporcionando um espago para discussao e
reforco de conteudos, ajustando quaisquer conceitos que ainda gerassem
duvidas.

Feedback e Avaliagdo: Ao término da gincana, foi realizada uma avalia¢dao
formal dos contetidos abordados, comparando-se o desempenho dos alunos em
relagdo a avaliagdes anteriores. Além disso, os estudantes responderam a um
questionario de autoavaliacdo, refletindo sobre seu desempenho, engajamento e
a utilidade da metodologia.
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Materiais e Recursos Utilizados
Para viabilizar as atividades, foram utilizados diversos materiais, como:

e Papéis e marcadores para criagdo dos gritos de guerra e para registros durante as
dindmicas.

e C(Cartdes com equagdes e termos para atividades de célculo e jogo da memoria.

e Baldes para a corrida com baldo.

e (Quadro branco e projetor, para exibicao de palavras-chave e questdes.

Os materiais foram distribuidos pelo professor e organizados para facilitar o
desenvolvimento das atividades de acordo com as necessidades de cada fase.

Critérios de Avaliacao
Para avaliar o impacto das gincanas no desempenho académico, foram considerados:

1. Desempenho nas Avaliagdoes: Comparacao das notas dos alunos antes e apds a
implementagdo das gincanas.

2. Participacio e Engajamento: Observacgoes qualitativas do nivel de
engajamento e interacdo dos alunos durante as atividades.

3. Autoavaliacio e Feedback dos Estudantes: Questionarios para coletar
percepgoes dos alunos sobre as atividades e o impacto na compreensao dos
contetdos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao final das atividades, percebeu-se que:

Os resultados obtidos a partir da implementagdo das praticas ludicas mostraram um
impacto positivo significativo na dindmica de sala de aula. As gincanas, orientadas pelo
professor, foram bem aceitas pelos alunos, que rapidamente compreenderam as regras e
objetivos de cada atividade, mantendo um equilibrio saudavel entre o aspecto ludico e
pedagogico. Observou-se um aumento consideravel na participagdo dos alunos durante as aulas
teoricas, impulsionado pela competicdo e pelo sistema de pontos. Os alunos relataram que o
formato das gincanas os motivou a se preparar melhor para as aulas, o que se traduziu em um
aumento nas notas avaliativas da disciplina. A gamificagdo do aprendizado, com atividades que
promoviam tanto a colaboracdo quanto a competicdo, fez com que os alunos se sentissem mais
envolvidos e responsaveis por sua aprendizagem.

Além disso, a interagdo social promovida pelas gincanas ajudou a construir um
ambiente de aprendizado positivo, onde os alunos se sentiam confortaveis para expressar suas
ideias e se apoiar mutuamente. A melhoria nas notas foi um indicativo claro da eficacia da
abordagem, mas mais importante ainda foi a mudanga na percepg¢ao dos alunos sobre a quimica.
Muitos relataram uma maior apreciagdo pela disciplina e um interesse renovado em explorar
conceitos quimicos, demonstrando que o uso de métodos ludicos pode ser uma resposta eficaz
aos desafios do ensino tradicional.
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CONCLUSAO

Diante dos fatos supracitados, considera-se evidente A dinidmica das gincanas
quimicas que provou ser uma ferramenta pedagogica valiosa que combina aspectos teéricos da
quimica com atividades praticas e interativas. O uso de jogos e competicdes ndo apenas
despertou o interesse dos alunos pela disciplina, mas também melhorou a compreensao dos
conceitos e promoveu um aprendizado mais significativo. A experiéncia de aprendizado se
tornou mais rica e envolvente, atraindo os alunos para o contetido tedrico de uma forma que as

abordagens tradicionais muitas vezes falham em fazer.

Os resultados deste estudo sugerem que a integragdo de atividades ludicas no curriculo escolar
pode contribuir para a formagdo de alunos mais engajados e motivados, promovendo uma
educagdo mais dinamica, inclusiva e efetiva. Assim, recomenda-se que as instituicdes de ensino
considerem a implementagdo de metodologias ludicas, como as gincanas, como parte integrante
do processo educacional em quimica e outras disciplinas.
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