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RESUMO

Os jogos se apresentam como uma ferramenta inovadora e envolvente para tornar o ensino
mais fécil, atraente e interessante para os alunos, uma vez que, a falta de motivacéo e as
dificuldade na apreensdo dos conhecimentos na area das ciéncias exatas se coloque como
uma das principais razdes para o desinteresse dos alunos. Aulas focadas na memorizagéo,
repeticdo e uso de listas de exercicios, muitas vezes, adotada pela maioria dos docentes
desestimulam o interesse pela Quimica engquanto ciéncia escolar. Este artigo tem como
objetivo discutir a importancia dos jogos educativos desenvolvidos para as aulas da
disciplina de Quimica como instrumento facilitador da aprendizagem. A utilizacdo dos
jogos e atividades ladicas utilizadas como metodologia de ensino propde um avango na
preparacgdo e apresentacdo dos contetdos, bem como, uma melhor fixagéo dos conceitos
basilares iniciais para as aprendizagens em Quimica. Uma outra vantagem a ser elencada
consiste na utilizacdo de materiais simples e de fécil acesso, o que contribui com a
sociedade, ao reciclar e reutilizar o que, possivelmente, seria descartado. Esse trabalho se
constitui como uma revisdo da literatura sobre conceitos de jogos e ludicidade e a
importancia de sua utilizacdo como instrumento de ensino na perspectiva da dinamizacao
e melhor apreenséo dos conhecimentos como metodologia dentro do curso de formagéo
de professores em Licenciatura em Quimica.
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Jogos e atividades ludicas sdo instrumentos para tornar o ensino de quimica mais
atrativo e facilitador para o ensino aprendizagem, ao tornar as disciplinas uma experiéncia
divertida e interativa, facilitando a compreensdo de conceitos complexos e possibilitam
um desenvolvimento de habilidades , os jogos desafiam os alunos a encontrar solucGes
criativas e resolver problemas do dia a dia, as atividades exigem colaboracdo e
incentivando o trabalho em grupo, desenvolvem habilidade de analise e tomada de
decisdes ajudando a formar senso critico do discente e estimulando a criatividade ,
imaginacéo e criacdo de novas ideias para solucionar os conceitos e exercicios propostos,
0S jogos se apresentam como uma ferramenta inovadora e envolvente para tornar o ensino
mais facil, atraente e interessante para os alunos, uma vez que, a falta de motivacéo e as
dificuldade na apreensdo dos conhecimentos na area das ciéncias exatas se coloque como
uma das principais raz0es para o desinteresse dos alunos.

As atividades ladicas, no ensino Fundamental e Médio, sdo praticas privilegiadas
para a aplicacdo de uma educagdo que vise o desenvolvimento pessoal do aluno e a
atuacdo em cooperacao na sociedade. Sdo também instrumentos que motivam, atraem e
estimulam o processo de construcdo do conhecimento, podendo ser definida, de acordo
com Soares (2004), os jogos tornam o aprendizado mais divertido e despertando o
interesse dos alunos pela quimica, além de fixar os assuntos abordados no método
tradicional de ensino , a leitura, escrita, e habilidade de investigacdo e concentracdo nas
aplicacdes. Segundo Kishimoto (1994), o jogo, considerado um tipo de atividade ludica,
possui duas func@es: a ludica e a educativa, elas devem estar em equilibrio, pois se a
funcdo ladica prevalecer, ndo passara de um jogo e se a funcdo educativa for
predominante sera apenas um material didatico. Os jogos sdo indicados como um tipo de
recurso didatico educativo que podem ser utilizados em momentos distintos, como na
apresentacdo de um conteldo, ilustracdo de aspectos relevantes ao contetido, como
revisao ou sintese de conceitos importantes e avaliacdo de contetdos ja desenvolvidos
(Cunha, 2004), aulas focadas na memorizacéo, repeticdo e uso de listas de exercicios,
muitas vezes, adotada pela maioria dos docentes desestimulam o interesse pela Quimica
enguanto ciéncia escolar.

A interagcdo professor -aluno melhorando o ambiente de aprendizagem mais
dindmico e colaborativo, 0 mediador, no caso o professor, deve oferecer possibilidades
na construcdo do conhecimento, respeitando as diversas singularidades. Essas atividades
oportunizam a interlocucdo de saberes, a socializagcdo e o desenvolvimento pessoal,

social, e cognitivo quando bem exploradas. Este artigo tem como objetivo discutir a
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importancia dos jogos educativos desenvolvidos para as aulas da disciplina de Quimica
como instrumento facilitador da aprendizagem. A utilizagdo dos jogos e atividades
ludicas utilizadas como metodologia de ensino propde um avango na preparagao e
apresentacdo dos contetdos, bem como, uma melhor fixacdo dos conceitos basilares
iniciais para as aprendizagens em Quimica. Uma outra vantagem a ser elencada consiste
na utilizagdo de materiais simples e de facil acesso, o que contribui com a sociedade, ao

reciclar e reutilizar o que, possivelmente, seria descartado.
METODOLOGIA

Esse trabalho se constitui como uma revisao da literatura sobre conceitos de jogos
e ludicidade e a importancia de sua utilizacdo como instrumento de ensino na perspectiva
da dinamizacdo e melhor apreensdo dos conhecimentos como metodologia dentro do
curso de formac&o de professores em Licenciatura em Quimica. comprovar a importancia
de sua aplicacdo e desenvolvimento como forma de auxiliar os alunos na formagéo
docente como umas das ferramentas importantes no ensino e aprendizagem da disciplina

e a melhorar a desenvoltura do discente em formacéo para com a sala de aula.
REFERENCIAL TEORICO

A compreensdo dos conteddos da Quimica esta relacionada com uma nova Vvisao
da ciéncia e do conhecimento cientifico que ndo se configura num corpo de teorias e
procedimentos de carater positivista, e sim, como modelos tedricos social e
historicamente produzidos. (ZAZON et al., 2008). O desenvolvimento de estratégias
modernas e simples, utilizando experimentos, jogos e outros recursos didaticos, é
recomendado para dinamizar o processo de aprendizagem em Quimica. (SOARES et al.,
2003). Os jogos proporcionam ao aluno uma forma prazerosa e divertida de estudar, além
de oferecer ao professor uma maneira diferente de avaliar a assimilacdo do alunado em
relacdo aos conteudos estudados, de revisar contedos ou como um meio mais dinamico
de fixar o conhecimento, permitindo a identificacao de erros de aprendizagem. (ZANON
et al., 2008).

A principal vantagem do uso de jogos didaticos envolve a motivacéo, gerada pelo
desafio, acarretando o desenvolvimento de estratégias de resolucdo de problemas, a

avaliacdo das decisdes tomadas e a familiarizagdo com termos e conceitos apresentados.
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Os jogos pedagogicos aliam o aprendizado de determinados conteudos a atividade ladica,
despertando interesse dos alunos no assunto abordado e propiciando uma aprendizagem
eficaz, divertida e empolgante. Por esse motivo, 0 jogo se torna uma pega de importancia
quando se quer atrair a atencéo do aluno para determinado contetido em que ele oferece
resisténcia. No momento em que ele encara o jogo como uma brincadeira, aprende o
contetido sem perceber. (KISHIMOTO, 1994). O jogo pedagogico ou didatico é aquele
fabricado com o objetivo de proporcionar determinadas aprendizagens,
diferenciando-se do material pedagdgico, por conter o aspecto ladico (Cunha,
1988).Nesta perspectiva, 0 jogo ndo é o fim, mas o eixo que conduz a um conteddo
didatico especifico, resultando em um empréstimo da acdo lGdica para a aquisi¢do de
informagdes (Kishimoto,1996).

Varios estudos e pesquisas mostram que o Ensino de Quimica é, em geral, tradicional,
centralizando-se na simples memorizacao e repeticdo de nomes, formulas e célculos,
totalmente desvinculados do dia-a-dia e da realidade em que os alunos se encontram. A
Quimica, nessa situacdo, torna-se uma matéria magante e monotona, fazendo com que os
préprios estudantes questionem o motivo pelo qual ela lhes é ensinada, pois a quimica
escolar que estudam é apresentada de forma totalmente descontextualizada. Por outro
lado, quando o estudo da Quimica faculta aos alunos o desenvolvimento paulatino de uma
visdo critica do mundo que os cerca, seu interesse pelo assunto aumenta, pois Ihes sdo
dadas condicBes de perceber e discutir situacdes relacionadas a problemas sociais e
ambientais do meio em que estdo inseridos, contribuindo para a possivel intervencao e
resolucdo dos mesmos (Santana, 2006).

No processo de ensino aprendizagem o professor precisa ter uma relacéo
interpessoal com seus alunos que possibilite a utilizacdo de metodologias capazes de

envolvé-los e estimula-los a produzir o préprio conhecimento (Freire, 1993).
RESULTADOS E DISCUSSAO

Este artigo tem como objetivo discutir a importancia dos jogos educativos
desenvolvidos para as aulas da disciplina de Quimica como instrumento facilitador da
aprendizagem. A utilizacdo dos jogos e atividades ludicas utilizadas como metodologia
de ensino propde um avanco na preparacdo e apresentacdo dos contetdos, bem como,
uma melhor fixagdo dos conceitos basilares iniciais para as aprendizagens em Quimica.

Uma outra vantagem a ser elencada consiste na utilizacdo de materiais simples e de facil
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acesso, 0 que contribui com a sociedade, ao reciclar e reutilizar o que, possivelmente,
seria descartado.

Ao buscar na literatura os artigos mais recentes sobre a tematica ludica para ensino
de quimica e formacéo de professores as publicacdes encontradas e aumento de estudos
sobre o desenvolvimento e a preocupacdo sobre a se atualizar sobre a importancia das
atividades ladicas , principalmente na ultima década, outro destaque durante a elaboragéo
deste estudo foi o quando o programa de iniciacdo a docéncia como o PIBID nas
universidades tem aumentado esse tipo de ensino e atualizando e auxiliando na formacéo
continuada dos professores que a estdo lecionando, o aumento do interesse do aluno
nessas metodologias ativas vem aumentando a didatica e no processo de ensino
aprendizagem do aluno.

Dos artigos revisados, dados organicos: um jogo didatico no ensino de quimica.
Holos, 3, 107-121 de Souza e Silva (2012), que cita a importancia da utilizacao dos jogos
ao processo educativo, como instrumento facilitador da integracdo , da sociedade , do
despertar ludico , da brincadeira, e principalmente do aprendizado. Notamos que 0s jogos
devem ser utilizados como ferramentas de apoio ao ensino e que este tipo de préatica
pedagdgica conduz o estudante a exploracédo de sua criatividade, dando condicdes de uma
melhora de conduta no processo de ensino e aprendizagem, além de uma melhoria de sua
auto-estima. Dessa forma, podemos concluir que o individuo criativo constitui um
elemento importante para a construcdo de uma sociedade melhor, pois se torna capaz de
fazer descobertas, inventar e, consequentemente, provocar mudancas.

Uso de jogos ludicos no processo de ensino-aprendizagem nas aulas de Quimica.
Estacdo Cientifica (UNIFAP), Macap4, v. 7, n. 2, p. 149-157, maio/ago. 2017 de Régo,
Cruz Junior e Aradjo, cita que sendo assim a atividade lGdica deve proporcionar a crianca
o0 prazer de participar da atividade, as brincadeiras sdo necessarias, pois atraves delas o
aluno consegue absorver um determinado assunto de maneira mais facil. A brincadeira
deve ter um direcionamento e um propdsito, visto que a realizacdo desta ndo é apenas
para desgastar energia, mas para o desenvolvimento das capacidades cognitivas e
corporais. Desta forma, o professor precisa reconhecer a importancia da préatica destas
atividades para gque estas se tornem mais um instrumento facilitador do processo de ensino
aprendizagem, pelo fato de possibilitar a ressignificacdo para os contetdos, além de
promover a incitacdo de atitudes positivas e saudaveis dentro do ambito escolar (Piaget,
1993). Para Freire (1996, p. 27)
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E preciso insistir: este saber necessario ao professor - que ensinar ndo €
transferir conhecimento - ndo apenas precisa ser apreendido por ele e pelos
educandos nas suas razdes de ser - ontoldgica, politica, ética, epistemoldgica,
pedagdgica, mas também precisa ser constantemente testemunhado, vivido.

Oliveira, Vieira, Carvalho, Sousa e Carvalho (2021) em Jogos didaticos no ensino
de Quimica: Desenvolvimento e aplicacdo em turmas da 12 série do ensino médio em
Cocal, Piaui. Revista Ciéncias & ldeias ISSN: 2176-1477, 79-90. Cita que é fundamental
buscar constantemente o ato de mesclar teoria e préatica, possibilitando ao aluno algo
inovador e desafiador, sendo claro que é gratificante quando o objetivo € alcancado. Cabe
ao professor pesquisar novas possibilidades de ensino, difundindo a utilizacdo de jogos
nas aulas de quimica, despertando o interesse por essa disciplina que rotineiramente tem
sido encarada pelos alunos como objeto de dificil ou mesmo impossivel compreenséo.
Entende-se que as atividades lGdicas podem ser uma pratica promissora para 0 ensino e
para aprendizagem, pois contribuem no desenvolvimento dos estudantes, especialmente
em nivel de interesse, curiosidade, motivacdo, a participacdo, envolvimento, trabalho em
equipe, cooperacdo, a melhoria da relagdo professor-aluno.

Finalidade deste estudo ndo é sobre ndo ensinar mais da forma tradicional, sala,
quadro e pincel, e sim uma forma mais lGdica de integrar os dois na metodologia e auxiliar
na facilidade e compressao dos assuntos ja explicados em sala de aula, e forma de reviséo,
atividade e complementacédo dos contetdos ja trabalhados , é importante também que vai
de cada formacdo e metodologia utilizada pelo docente. Aos discentes em formacao de
Licenciatura e quimica objeto deste este estudo, a facilidade de mesclar os conteddos

tradicional e ludico para dialogar com o alunos e inovar em sua formacao.

CONSIDERACOES FINAIS

As atividades ludicas no ensino € um desafio para formacéo dos professores de
licenciatura em quimica , pois conciliar ambos os métodos de metodologias , pois o
tradicional ainda € um método eficaz , ainda pensando como conciliar a individualidade
de cada aluno, e sua realidade e dificuldade, pensar na diversidade e incluséo de todos as
atividades realizadas a partir desse estudo bibliografico a dualidade de ensino deve ser
uma ferramenta utilizada para auxiliar os discentes na desenvoltura dos contetdos e ndo

a memorizagao e sim a total compreensdo dos conteudos.



ISSN: 2358-8829

. CONEDU

I ccramorsciomni vammcagho

Insistir ndo sé na ferramenta de conciliar os assuntos com metodologias ativas e
explorar a criatividade dos futuros professores e dos alunos , dando condigdes para uma
conduta de processo de ensino aprendizagem completa, desde da formacéo do professor
a formacdo do aluno, assim concluimos que um individuo que se torna criativo é
instrumento de uma construcdo de uma sociedade mais aberta a novas possibilidades,
gerando questdes além do ensino e englobando inimeras causas na mesma tematica, 0s
jogos feitos de materiais alternativos , impacta na questdo ambiental, motivando o aluno
a pensar alem de unico conteudo.

Apresenta um diferencial no &mbito da comunidade de profissionais, voltados ao
Ensino de Quimica, pois as atividades lldicas sdo ferramentas muito importante no
processo de apropriagdo do  conhecimento, permitindo o desenvolvimento de
competéncias no ambito da comunicacdo, das relacBes interpessoais, da lideranca e do
trabalho em equipe e utilizando a relacdo cooperacdo/competicdo em um contexto
formativo, pois o aluno coopera com os colegas de equipe e compete com as outras

equipes que sdo formadas pelos demais colegas da turma.
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