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RESUMO

O “Abacaxi de Ouro” ¢ um Festival Nacional de Cinema Amador Escolar alicer¢cado em
uma agdo educativa ampla que, além de premiar produgdes cinematograficas escolares,
estende-se durante o ano letivo por meio do desenvolvimento de um projeto de extensao
que oferece formagdes em diferentes dimensdes artisticas para a comunidade académica
e o publico externo do IFSULDEMINAS, Campus Pocos de Caldas. O objetivo deste
estudo ¢ tracar um panorama geral das obras apresentadas na edi¢do de 2023,
considerando, sobretudo, os géneros, as tematicas e os perfis de representatividade dos
personagens. Como metodologia de pesquisa, partimos de uma perspectiva qualitativa e
descritiva baseada em um estudo de caso, bem como utilizamos o célculo de frequéncia
simples. Os resultados evidenciaram um significativo crescimento de participagdo e
abrangéncia do projeto, que, recebendo obras de todas as regides do Brasil, consolidou-
se como uma acao nacional, conforme desejado. Com relagdo aos géneros, destacam-se
o drama, o documentério e a comédia. No que se refere as tematicas sdo mais frequentes
a educacdo, a ansiedade, a depressdo e a nostalgia. No que diz repeito aos perfis de
representatividade dos personagens, sdo mais retratados mulheres, atores negros, atores

indigenas e personagens LGBT respectivamente. Essa ag¢do educativa mostra que ¢
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possivel produzir cinema na escola e construir conhecimento por meio de sua produgao,

mesmo com recursos tecnologicos e financeiros limitados.

Palavras-chave: Cinema Amador, Inclusdo, Diversidade, Capacitagdo, Educagdo.

INTRODUCAO

O “Abacaxi de Ouro” ¢ um projeto amplo que busca, a um s6 tempo, ser um
evento de premiagdo de producdes cinematograficas escolares e um conjunto de acdes
com propositos educacionais, cujas edigdes acontecem desde 2014. Considerando esse
segundo objetivo, o Abacaxi de Ouro visa a oferecer capacitagdes e formacgdo na
produgdo de cinema amador, de moda e producao de figurinos, uso de tecnologias como
edicdo de videos, midias sociais, fotografia e vivéncias na producdo de roteiros e
experimentacdes na producdo de eventos culturais, entre outros que fomentam a

construcdo e o compartilhamento de saberes interdisciplinares.

O projeto que completa nove anos em 2024 teve inicio com um grupo de alunos
e servidores do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas
Gerais Gerais (IFSULDEMINAS), campus Pogos de Caldas, que buscavam um espaco
para apresentar suas producdes de video escolares. Os bons resultados levaram a
segunda edicdo em 2015, que passou a ser aberta & comunidade externa em 2015,
superando as expectativas dos organizadores, tanto pelo numero de pessoas envolvidas,
quanto pela qualidade das produgdes cinematograficas, consistindo no impulso para a

realizacdo das edigdes seguintes.

A dinamica do projeto consiste em: 1* etapa: Divulgacdo do Projeto -
Apresentagdo do projeto, regulamento e divulgacdo do cronograma das atividades e
oficinas a serem oferecidas para a comunidade escolar e comunidade externa; 2° etapa:
Oficinas de Producao e Edi¢do de Videos e Oficina de Producao de Moda, Figurinos e
Fotografia - presenciais e a distancia; 3 etapa: Periodo de inscri¢do e captagao das obras
por meio de plataforma digital, caracterizando-se como um momento de aprendizado e
experimentacdo para os graduandos envolvidos no projeto; 4* etapa: Selecdo e
classificacdo das obras na fase regional e nacional que disputardo nacionalmente pelo
troféu Abacaxi de Ouro nas categorias Melhor Documentério, Melhor Filme, Melhor

Atriz e Ator, Melhor Figurino e Caracterizacdo, Melhor Roteiro e outras; 5* etapa:
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Acolhimento do publico e realizagﬁo do evento de premiagcdo Abacaxi de Ouro,
apresentacdo dos espetaculos e entrega da estatueta do festival aos vencedores.

Em 2016 e 2017, o projeto implementou uma nova estrutura, tornando-se mais
inclusivo e abrangente, podendo, dessa forma atender um niimero maior de participantes
em seus cursos em formato de oficinas que foram oferecidos, bem como, receber e

premiar também produgdes externas vindas de diversos Estados brasileiros.

Nos anos de 2018 até¢ 2021, o projeto desacelerou, de forma que muitos dos
cursos deixaram de ser oferecidos e os eventos anuais de premiacdo ndo foram
realizados. Ttal fato se deveu basicamente a dois fatores: um deles foi o momento
politico da época ndo favoravel a arte, cultura e educagdo, que, pela escassez de
recursos financeiros destinados aos Institutos Federais, impediu o oferecimento de
editais de apoio. Vale salientar que o Abacaxi de Ouro, por ndo possuir fins lucrativos,
tem sua existéncia dependente de recursos captados através de editais, em grande
maioria do IFSULDEMINAS, que a principal fonte financiadora. A outra razdo foi o
periodo de pandemia vivido. Quando o COVID-19 forcou a populacdo ao isolamento e

cancelamento de atividades de 2020 a 2021.

Entretanto, a arte € resiliente, sobrevive a tempos dificeis e ressurge mais
vigorosa. Sendo assim, em 2022 reiniciam as atividades para a edicdo de 2023 que
consolida o projeto no cendrio nacional como uma referéncia de Plataforma para

visibilidade e incentivo ao cinema amador escolar brasileiro.

O perfil abrangente do projeto se da devido a incorporacdo de frentes distintas
de atuacdo, formagdo e capacitagdo, gerando oportunidades, desenvolvendo habilidades
e promovendo a constru¢do de conhecimentos em diversas areas do saber paralelamente
as atividades de producdo de cinema amador. Soma-se a isso a realizagdo de parcerias

com institui¢cdes sem fins lucartivos a quem também sdo destinadas as capacitagdes.

No que se refere a qualificacdo proporcionada aos participantes do projeto, sao
oferecidas formag¢des na producdo de cinema amador, moda e produ¢do de figurinos,
uso de tecnologias, midias sociais, fotografia e vivéncias na produ¢do de roteiros,
experimentacdes na produgdo de eventos culturais, entre outros. A visibilidade e
representatividade do IFSULDEMINAS e o conhecimento interdisciplinar gerado pelo
Abacaxi de Ouro, “Oficina de Moda, Producao de Figurino e Fotografia” e a Oficina de

Producdo de Videos, veio ao longo dos anos ganhando maior forga, que pode ser
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constatado pelo envolvimento da comunidade interna e externa, bem como pela

qualidade do que ¢ produzido.

Nessa perspectiva, o presente estudo justifica-se tanto em termos sociais, quanto
em termos académicos. No que tange ao eixo social, o desenvolvimento desta pesquisa
¢ importante para evidenciar o alcance e os impactos que a extensdo universitaria no
campo da arte ¢ capaz de gerar, de modo a contribuir para o letramento cultural da
comunidade a que pertence o IFSULDEMINAS. No que se refere ao eixo académico, o
desenvolvimento deste estudo ¢ relevante porque passa a incorporar o rol de relatos de
pesquisas extensionistas realizadas no ambito artistico, em especial, cinematografico, de
maneira a possibilitar reflexdes sobre potenciais continuidades e intercambios de agdes

cientificas.

Diante do exposto, o objetivo deste estudo € tragar um panorama geral das obras
apresentadas na edi¢do de 2023 do Festival Nacional de Cinema Amador Escolar
Abacaxi de Ouro, considerando, sobretudo, os gé€neros, as temadticas e os perfis de

representatividade dos personagens relativos aos filmes.

Em termos metodologicos, partimos de um alicerce qualitativo de natureza
descritiva, no qual temos um estudo de caso, que consiste na apresentagdo de resultados
do desenvolvimento de um projeto de extensdo durante um ano, cujas analises sdo feitas

a partir do célculo de frequéncia simples.

Os resultados do estudo indicam a relevancia do projeto em seu escopo
extensionista, haja vista a participacdo de obras de todas as regides do Brasil. Quanto
aos géneros, destacam-se como mais prevalentes o drama, o documentario e a comédia.
No que diz respeito aos temas abordados nos filmes sdo mais frequentes a educacdo, a
ansiedade, a depressdo e a nostalgia. Com relagdo aos perfis de representatividade dos
personagens, sdo mais retratados mulheres, atores negros, atores indigenas e

personagens LGBT respectivamente.

Pudemos observar certa diversidade nos trés eixos investigados. Assim, 0s
filmes transitam por géneros distintos, evidenciando a multiplicidade criativa do cinema
amador, e trazem perfis de representatividade dos personagens que abarcam 4 tipos de

minorias. Também nota-se grande variedade tematica nas producdes cinematograficas.
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METODOLOGIA

A presente pesquisa baseia-se em uma metodologia eminentemente qualitativa,
sendo de ordem descritiva, ndo se pretendendo, pois, esgotar as possibilidades analiticas
decorrentes do objeto em foco, de modo que temos um recorte instrumental entre outras
possibilidades metodologicas disponiveis. Nessa oOtica, se tratando de um estudo que
compde o escopo das Ciéncias Humanas e das Ciéncias Sociais, consideramos a
intersubjetividade tipica das relagdes entre os individuos como parte inerente do

processo de investigagdo empreendido.

A investigagdo se constitui como um estudo de caso, no qual a coleta e a anélise
de dados s3o representativos do locus de interesse. Em termos de instrumentos
analiticos, trabalhamos com cdalculos de frequéncia simples a partir dos dados
levantados quando das inscrigdes realizadas pelos participantes da edigdo de 2023 do

Festival Nacional de Cinema Amador Escolar Abacaxi de Ouro.

Entre as diversas possibilidades analiticas dos dados de que dispomos, optamos
por trabalhar com as categorias géneros dos filmes, temas dos filmes e perfis de
representatividade dos personagens dos filmes, de forma que quantificamos as

ocorréncias das obras em cada uma dessas dimensoes.

REFERENCIAL TEORICO

O cinema pode trazer aspectos benéficos e até revolucionarios para a sociedade
se utilizado apropriadamente (Benjamin, 1985). Isso porque “o filme serve para
exercitar o homem nas novas percepgdes e reagdes exigidas por um aparelho técnico
cujo papel cresce cada vez mais em sua vida cotidiana” (1985 p.174). Nessa oOtica, o
trabalho educacional com o cinema, tanto em sua produgdo quanto em sua recepcao,
possibilita a assimilagdo de conhecimentos das mais diversas areas, bem como permite a
reflexdo critica acerca de face do nosso acervo cultural, tendo em vista que “a

humanidade tem deixado as suas marcas narrativas e multiculturais em imagens e sons

interligados de formas varias” (Reia-Batista, 1995, p. 1).

Ao lado da televisdo e dos novos meios, o cinema também ¢é um dos elementos

do ambiente simbodlico das novas geragdes. Nesse prisma, o cinema funciona como um
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grande criador de sentidos, de modo que “a luz das novas teorias interacionistas, o
cinema e os meios em geral constituem campos de interacdo simbolica em que os

sujeitos constroem e compartilham significados” (Rivoltella, 2005, p. 75).

O acesso maior a tecnologia permitiu a replicac¢do e a difusdo em midias sociais,
que podem ser comentados e compartilhados, o que cria novas culturas e comunidades
(Manovich, 2001). Autores como Herndndez (2002) e Vasconcellos (2006) que
defendem a educacdo vivenciada através de projetos reforcam a importdncia da
renovagdo e atualizagdo dos processos de ensino e aprendizagem adequados ao

educando contemporaneo.

Antunes (2003) aponta a importancia do aprender com lazer para o aprendizado,
enfatizando que momentos ludicos e o uso das Tecnologias da Informacdo e
conhecimento podem ser elementos motivadores e sdo fortalecidos pelo aprendizado de
fora da escola, onde os alunos continuam os trabalhos/estudos em seu tempo de lazer e

publicam resultados em blogs e YouTube.

Litto e Formiga (2009), bem como Pereira (2007) também enfatizam a
importancia da jun¢do de educa¢do com ambientes virtuais, juntamente com a busca de
formas de lazer para educar. Sendo assim, a producdo de videos tornou-se usual com a
utilizagdo de filmadoras, cameras fotogréficas, celulares, computadores e a Internet.
Dessa forma, o uso desses recursos voltados para a educacdo poderd potencializar a
producdo de conhecimento e prover uma educacdo embasada no lazer e através de
propostas e recursos ludicos, possa fluir de forma mais espontanea e eficaz devido as
vivéncias e experimentagdes oferecidas além de serem possiveis fontes de geracdo de

renda.

Segundo Giacomini (2010), “recursos ludicos sao aqueles que podem motivar o
aprendizado dos alunos como videos, filmes, textos e recursos multimidia, dentre
outros, como os programas de edi¢do de video Windows Movie Maker e Sony Vegas.”
Vale ressaltar a importancia do incentivo a produc@o de cinema amador na escola e para
a escola, a partir da discussdo de temas interdisciplinares e de interesse do educando, de

maneira a fazer sentido para ele, como pontuado por Sarda-Viera, Besse e Lopes (2021).

Para a criagdo de videos, sdo necessarios saberes interdisciplinares que vao
desde a parte de pesquisa e producdo do roteiro, a produgdo de material para

materializar e compor os elementos cénicos, como por exemplo, figurinos, trilha sonora,
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cendrios e a parte técnica de captura e edicdo de dudio e video. Dessa forma, para dar
subsidios e favorecer a constru¢do de um produto final com melhor qualidade,
competéncias precisam ser desenvolvidas, de modo que oferecer ao educando

oportunidades para o aprendizado nessas areas se faz necessario.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme ja salientado, realizamos um recorte dos resultados gerados pelo
evento associado ao projeto extensionista Festival Nacional de Cinema Amador Escolar
Abacaxi de Ouro, em sua edicdo de 2023. Antes de passarmos a descri¢ao e discussao

dos dados em anélise, vamos indicar dados sobre a abrangéncia do Festival.

No ano de 2023, foram inscritos 64 filmes. Desses, 22 eram provenientes da
regido sudeste, 26 advindos da regido sul, 5 oriundos da regido centro-oeste, 4 tinham
proveniéncia da regido norte e 12 vieram da regido nordente. Sendo que, 34 foram

produzidos por mulheres e 36 por homens.

Considerando o objetivo do presente estudo, passamos a apresentacdo dos dados
relativos as obras apresentadas na edi¢do de 2023, considerando as categorias géneros,
dos filmes, tematicas dos filmes e perfis de representatividade dos personagens. No que
se refere aos perfis de representatividade dos personagens, como podemos observar na
figura a seguir, sdo mais retratados mulheres, atores negros, atores indigenas e
personagens LGBT respectivamente. Vale ressaltar que as mulheres correspondem a
mais da metade do quantitativo total, ao passo que os personagens LGBT aparecem em

menor numero.

Figura 1: Perfis de representatividade dos personagens nas obras apresentadas em 2023.
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5,3%

Mulheres

62,6%

Fonte: Elaboragdo Propria.

No que se refere aos géneros, conforme podemos visualizar na figura a seguir,
destacam-se o drama, o documentario e a comédia, que perfazem a maioria dos filmes.
Contudo outros géneros, como experimental, ficcdo cientifica, aventura, romance, falso

documentario e animagdo também sdo representativos.

Figura 2: Representatividade géneros cinematograficos nas obras apresentadas em 2023.
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Fonte: Elaboragdo Propria.

Quando se trata de tematicas recorrente constatamos que existe, na grande
maioria das obras, conteudos voltados para questdes educacionais, isso se deve ao
ambiente onde esses filmes sdo produzidos, sendo que, muitos dos curta reforcam a
importancia da inclusdo, combate aos diferentes tipos de preceito e violéncia na escola.
A violéncia aparece de duas formas, a interna mais voltada para atos de bullying e a
externa, quando atos violentos diversos vem de fora para dentro da escola, nessas obras

geralmente também sdo abordadas em conjunto quartdes referentes a seguranga.

Outro dado percebido ¢ que ansiedade e depressdo sdo recorrentes, evidenciando
possiveis frequéncia de casos € uma preocupagdo da comunidade escolar com a saude
mental. Embora a comedia esteja presente entre os géneros mis recorrentes, ¢ o drama
que lidera em quantidade de obras (fig. 2), curtas que trazem a nostalgia ou sentimentos
parecidos também se destacam. Os demais temas identificados como assuntos principais
das obras inscritas mostram a diversidade contetdos trabalhados conforme ilustra a

figura 3 a seguir.
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Figura 3: Recorréncia de tematicas nas obras apresentadas em 2023.
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Fonte: Elaboragdo Propria.

CONSIDERACOES FINAIS

O Abacaxi de Ouro 2023 mostrou que ¢ possivel produzir cinema na escola e
construir conhecimento através de sua produgdo, mesmo com recursos tecnoldgicos e
financeiros limitados. fomentando a constru¢do de habilidades, saberes
interdisciplinares e principalmente a inclusio e valorizagdo da diversidade,
constituindo-se como uma plataforma de liberdade de expressao individual e coletiva.
Suas atividades se estenderam durante ao no letivo e a execugdo seguiu todas as etapas
previstas no planejamento, tanto das atividades quanto da execug¢do dos recursos
financeiros. Foram atendidos diretamente mais de 600 pessoas, que interagiram com o
projeto de diferentes formas, como participando de oficinas, cursos e agdes pontuais e
ou inscrevendo obras no festival, ou ainda prestigiando o evento premiagao realizado no
dia 05/10/2023 no campus Pocos de Caldas com a exibi¢@o aberta ao publico dos filmes
indicados a premiacdo e no dia 06/10/2023 no evento de premiacao realizado no Teatro
da URCA em Pocos de Caldas, MG. A presenca de publico superou as expectativas dos
organizadores, sendo que no evento de premiagdo foi prestigiado por mais de 550
pessoas com convites nominais, dentre elas autoridades, servidores, alunos e

comunidade externa vindos de diversas partes do pais, dessa forma, atingindo o




ISSN: 2358-8829

-, CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

objetivos almejados, sendo um deles consolidar-se como um evento de abrangéncia

nacional.
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IMPORTANTE:

Apos publicados, os arquivos de trabalhos niao poderio sofrer mais nenhuma
alteracdo ou correcdo. ApoOs aceitos, serdo permitidas apenas correcoes
ortograficas. Os casos serdo analisados individualmente.



