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RESUMO

O Ensino Fundamental, com uma duracdo de nove anos, representa a fase mais extensa da
Educacéo Bésica, atendendo a estudantes entre 6 e 14 anos de idade. O cinema emerge como um
componente cultural no dia a dia dos alunos, oferendo uma multiplicidade de experiéncias e
reflexdes que permeiam desde a infancia. O objetivo geral do projeto foi proporcionar uma
experiéncia educativa e cultural enriquecedora, utilizando a linguagem cinematografica como
ferramenta pedagdgica. A metodologia adotada para a execugdo deste projeto envolveu uma
abordagem sequencial e integrada. Primeiro conduzimos uma Aula Campo, nossa segunda etapa
foi denominada ‘‘Cinema at night’’, envolvendo os alunos dos tltimos anos do Ensino
Fundamental e por fim uma noite memoravel denominada de ‘’Noite das Estrelas’’. A linguagem
cinematografica na Educacéo Bésica celebra a luz que o cinema langa sobre novos horizontes
educacionais. Além de influenciar na aprendizagem do aluno, o cinema também desempenhou
um papel crucial nas relacBes culturais experimentadas dentro dos limites da escola. Ao longo
dessa jornada cinematografica, descobrimos que o cinema é mais do que uma tela que exibe
historias cativantes; € uma ferramenta pedago6gica poderosa. Assim como a magia do cinema
transcende fronteiras, nosso projeto destaca a capacidade de transformar a escola em espacos
vibrantes de aprendizado, onde a linguagem cinematografica na Educacéo Basica, celebra a luz
que o cinema langa sobre novos horizontes educacionais. Afinal, nesta tela de possibilidades, a
educacgdo ganha vida, luz, camera e toda a magia do cinema.

Palavras-chave: Linguagem cinematografica, Ludicidade, Recurso Metodoldgica,
Educacao Basica.
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INTRODUCAO
A Educacdo Infantil no Brasil corresponde ao periodo de vida escolar, com faixa

etaria de 0 a 5 anos. Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB)
no Artigo 29, a educacdo infantil tem como finalidade o desenvolvimento integral da
crianga até os seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social,
complementando a ac¢do da familia e da comunidade (Brasil, 2017). A partir disso as
criancas sao despertadas, através de acOes ludicas e jogos, a praticar suas capacidades
motoras, fazer descoberta, além de iniciar o processo de alfabetizacdo (Silva, 2022). O
Ensino Fundamental, com uma duracéo de nove anos, representa a fase mais extensa da
Educacédo Basica, atendendo a estudantes entre 6 e 14 anos de idade (Brasil, 2017). Ao
longo desse periodo, criangas e adolescentes enfrentam uma série de transformacdes
abrangendo aspectos fisicos, cognitivos, afetivos, sociais e emocionais, entre outros
(Souza et al., 2019). Conforme delineado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para o
Ensino Fundamental de Nove Anos (Resolugdo CNE/CEB n° 7/2010), essas mudangas
imp6em desafios significativos a concepc¢éo de curriculos, visando superar as lacunas nao
apenas entre as diversas etapas da Educacao Basica, mas também entre as fases dos Anos
Iniciais e Anos Finais do Ensino Fundamental (BRASIL, 2010).

Segundo Vygotsky (1989, p. 84), as criangas e jovens formam estruturas mentais,
pelo uso de instrumentos e sinais. A brincadeira, a criacdo de situacBes imaginarias, surge
da tensao do individuo ¢ a sociedade. O ludico liberta a crianga das amarras da realidade”.
Dessa forma o ladico tende a propiciar a crian¢ga momentos para expor seus sentimentos,
pensamentos, medos e preocupacdes que estdo em seu interior, demonstrando-as atraves
das acdes ludicas a forma como a crianga vé& o mundo ou como gostaria que ele fosse por
meio da brincadeira.

Segundo Maia (2012) o desenvolvimento da crianca envolve um processo de
interacdo com o outro, desta forma é necessario que as instituicdes de educacdo se
organizem em torno de situacOes cotidianas que possibilitem a aprendizagem de
habilidades, atitudes, conceitos e estratégias pelas criangas. Considera-se que na infancia
é tempo de brincar, e para as criangas vai muito além da distracdo e relaxamento, pois
permite a elas darem asas a sua imaginacdo para assim descobrirem de si mesmas e sobre
0 mundo que as rodeia (Silva, 2018).

Dessa forma o ludico tende a propiciar a crianga momentos para expor seus

sentimentos, pensamentos, medos e preocupagdes que estdo em seu interior,
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demonstrando-as através das a(;(”)es ludicas a forma como a crianca vé o mundo ou como
gostaria que ele fosse por meio da brincadeira.

O cinema emerge como um componente cultural proeminente no dia a dia dos
alunos, oferendo uma multiplicidade de experiéncias e reflexdes que permeiam desde a
infancia. As iniciativas cinematograficas requerem alinhamento com os objetivos do
processo de ensino-aprendizagem e com o desenvolvimento abrangente das criancas, a
fim de ndo se limitarem a meras situacdes de entretenimento no ambiente escolar.

O cinema foi inventado em 1895, e foi registrado como um bom recurso didatico.
Ele tem contribuido no modo de representar a realidade através de imagens, em que 0
professor faz uso do recurso cinematogréfico saindo do modelo de aula, onde o contetdo
é transmitido de forma expositiva em que, na maioria das vezes, somente o livro didatico
é utilizado como ferramenta. Além disso, o processo de ensino-aprendizagem atrelado a
utilizacdo de producdes filmicas estabelece um dialogo desencadeado pelas novas
abordagens do docente, fazendo uma relagdo iconogréafica ao contetido abordado (Arruda
et al, 2022).

O objetivo geral do projeto foi proporcionar uma experiéncia educativa e cultural
enriquecedora, utilizando a linguagem cinematografica como ferramenta pedagogica.
Buscamos estimular o desenvolvimento integral dos participantes, promovendo o
pensamento critico, a criatividade, a expressao artistica e a apreciacdo estética por meio

da sétima arte.

METODOLOGIA

A metodologia adotada para a execuc¢do deste projeto envolveu uma abordagem
sequencial e integrada. Inicialmente, promovemos uma reunido com o0s pais, onde
detalnamos a proposta, objetivos e a relevancia da participacdo deles. Obtendo a
autorizacdo necessaria, organizamos uma viagem a Caxias, proporcionando aos
participantes uma imersdo préatica no universo cinematografico, explorando as emocdes
proporcionadas pelo cinema.

Posteriormente, dividimos os alunos em turmas, cada uma encarregada de
representar um classico do cinema. Designamos dois professores para cada turma,
oferecendo suporte durante os ensaios regulares ao longo de dois meses, realizados uma
vez por semana. Este periodo intensivo de prepara¢do culminou em um evento especial

no qual cada turma apresentou sua interpretacdo do classico ensaiado.
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A culminancia do projeto f0| marcada por um momento significativo, onde os pais
puderam testemunhar o resultado do esforgo e dedicagéo de seus filhos. Essa abordagem
integrada buscou ndo apenas desenvolver habilidades de representagdo e teatro nos
alunos, mas também fortalecer a conex&o entre a escola, 0s pais e a experiéncia pratica
do cinema. AvaliacGes continuas foram realizadas para identificar areas de melhoria e

informar futuras iniciativas similares.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nos meses iniciais foi realizado uma Aula Campo, que consistiu em uma visita a

cidade de Caxias, MA para visitacdo em diferentes locais e encerrando com uma sesséo

de Cinema com sala exclusiva para o alunado do Fundamental Il (Figura 01).

Figura 01: Roteiro realizado. A-Museu da Balaiada, B-Mirante da Balaiada, C- Exposi¢do Cientifica da
Colecdo Zoologica do Maranhdo/Laboratorio de Estudos de Lepidoptera (CZMA/LEL), D- Beira Rio e E
e F- Cinema Caxias Shopping.

Fonte: Autores, 2023,
Contrariamente ao que muitos podem pensar, um museu € um local intricado e
diversificado, incorporando uma série de dimensdes. Ele ndo apenas gera conhecimento,
mas também coleta, pesquisa, preserva, conserva e comunica. Sua funcdo é servir a
sociedade ao narrar os eventos passados, exibindo evidéncias materiais de todas as
realizagbes humanas. Dessa maneira, 0S museus, especialmente os de historia,
desempenham um papel educativo crucial, proporcionando as criangas e jovens o
entendimento da memoria histérica relacionada a objetos e fenbmenos ocorridos no

passado (Bastos e Lobo, 2016 pag. 01).

Um museu é uma instituicdo permanente, sem fins lucrativos, ao servigo da

sociedade, que pesquisa, coleciona, conserva, interpreta e expde o patriménio material e
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imaterial. Os museus, abertos ao pUbliCO, acessiveis e inclusivos, fomentam a diversidade
e a sustentabilidade. Os museus funcionam e comunicam ética, profissionalmente e, com
a participacdo das comunidades, proporcionam experiéncias diversas para educacgéo,

fruicdo, reflexdo e partilha de conhecimento (ICOM, 2022).

Levar alunos da Educacdo Basica a exposigdes cientificas proporciona uma série
de beneficios educacionais, culturais e sociais. Uma das razdes pelas quais essa pratica €
valiosa é o estimulo ao interesse cientifico, uma vez que essas exposices oferecem aos
alunos a chance de verem na prética conceitos discutidos em sala de aula, despertando e
fortalecendo seu interesse pela ciéncia (Ferreira et al., 2020). Além disso, o aprendizado
préatico é promovido, pois a experiéncia pratica e interativa em exposi¢des cientificas
complementa o aprendizado tedrico, permitindo que os alunos vejam, toquem e
experimentem os principios cientificos em acdo. As exposi¢cGes também ajudam na
contextualizagdo dos conteudos curriculares, conectando o que os alunos aprendem na
escola com aplicacgdes reais e praticas no mundo cientifico. Incentivam a curiosidade e a

investigacdo, ao possibilitar que os alunos interajam com experimentos e demonstracdes.

Os estudantes sdo encorajados a questionar, explorar e investigar, 0 que promove
o desenvolvimento da curiosidade cientifica (Ferreira et al., 2020). Eles aprimoram suas
habilidades de observacdo, sendo incentivados a perceber detalhes e padrdes em
fendmenos cientificos. A criatividade é estimulada ao serem expostos a inovacdes e
descobertas cientificas, inspirando-os a pensar de forma inovadora e a considerar carreiras
nas areas de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (STEM). Além disso, a
integracdo social é promovida ao proporcionar uma experiéncia de aprendizado
compartilhada, fortalecendo lagos sociais e o trabalho em equipe. Questdes ambientais e
de sustentabilidade também sdo abordadas, aumentando a conscientiza¢do dos alunos
sobre a importéncia da ciéncia na compreensao e solucdo de problemas globais.

No cinema todos acomodados desfrutamos de um lindo filme com uma mensagem
enriquecedora, o filme ’As Tartarugas Ninja: Caos Mutante’’, que retrata o fato de na
adolescéncia, almejamos ser aceitos apesar das nossas singularidades, e é exatamente esse
o cerne deste filme. O verdadeiro desejo deles € simplesmente frequentar a escola e
desfrutar do convivio com os amigos. O que torna este filme especial é a mensagem de

que, no fundo todos buscamos aceitacéo.
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Além de influenciar na aprendlzagem do aluno, o cinema também desempenha
um papel crucial nas relagdes culturais experimentadas dentro dos limites da escola,
Carvalho (2022, p. 2017), nos reforca que ao sustentar a argumentacdo que o cinema
representa tanto a cultura midiatica quanto um produto de massa, aliado a nocéo de que
sua criacdo ndo € inocente, o professor mediador, ao analisar e contextualizar o filme
poderia valer-se dos Estudos Culturais, concentra-se na producdo de significados e em

como esses se difundem na sociedade.

Nosso segundo momento ‘’Cinema at night’’, com os alunos dos ultimos anos do
Fundamental maior, assistimos um filme no espago da escola, desenvolvendo uma
interacdo entre os alunos e de forma substancial aprenderem uma grande ligdo através da
mensagem repassada pelo filme Besouro Azul, o qual é estrelado por uma grande atriz
brasileira. O filme possibilita que o pablico latino se reconheca em personagens que
representam suas raizes, integra elementos da cultura latino-americana, como musica,
tradicbes familiares e valores, enriquecendo a narrativa com aspectos auténticos e

pertinentes (Figura 02).

Figura 02: Realizag@o do “’Cinema at night’’, com o filme ‘’Bezouro Azul’’, A e B- alunos organizados
para assistir nossa se¢éo e C- filme em reproducéo.

Fonte: Autores 2023.
O préximo passo e ultimo realizado foi a noite das estrelas realizado com toda

comunidade escolas (professores, funcionarios, alunos e familiares), com apresentacdes

em palco em uma noite linda e de muita acdo e emocéo.

As apresentagdes aconteceram, em sequéncia por cada turma (Figura 03). Uma
jornada magica conhecidas através das telas, exploramos o fascinante universo do cinema
infantil, onde a luz, cdmera e a magia se encontram para criar experiencias inesqueciveis.
Foi vivenciado como a luz molda as historias, a camera captura a imaginacdo e a magia
do cinema encanta coracfes jovens e velhos, relembramos momentos magicos com

trechos de filmes cléassicos que marcam geracdes, descobrimos as maravilhas que o
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cinema infantil contemporaneo oferece, destacando producfes que encantam publicos.
Prestamos homenagens aos talentosos cineastas, animadores e artistas que deram vida aos

mundos magicos para as criangas de todas as idades.

A insercdo do cinema na Educacdo Basica é fundamentada em uma série de
beneficios pedagogicos e desenvolvimentais. Estimula a Imaginacdo e Criatividade, o
cinema proporciona uma experiéncia visual envolvente, estimulando a imaginacao e a
criatividade dos alunos. As narrativas visuais podem inspirar novas ideias e perspectivas.
Desenvolve Habilidades de Compreensdo, a interpretacdo de filmes requer a
compreensdo de elementos visuais, SONoros e narrativos.

Trabalhar com cinema na Educacdo Bésica contribui para o desenvolvimento de
habilidades criticas e analiticas. Inclusdo de Diversidade Cultural, os filmes oferecem
uma plataforma para explorar diversas culturas, tradi¢es e perspectivas. Isso contribui
para a formacdo de alunos mais abertos, tolerantes e conscientes da diversidade. Estimula
a Expressdo e Comunicacéo, o cinema € uma forma de expressdo artistica. Ao analisar
filmes e criar projetos cinematograficos, os alunos desenvolvem habilidades de
comunicacdo e expressdo tanto verbal quanto visual. Contextualizacdo dos Contetdos
Curriculares, filmes podem ser usados como ferramentas para contextualizar e enriquecer
0s conteudos curriculares. 1sso torna os topicos mais tangiveis e aplicaveis a vida dos

estudantes.

Figura 03: Culminancia do Projeto “’Cinema, luz, cdmera e magia’’. A- Turma DO 2° ANO COM musical
sobre o gigante Charles Chaplin; B- Turma do 4° ano apresentou ‘’A morte da cachorra’” ; C- Turma do
Maternal e Nivel | musical da ’Alice no pais das maravilhas’’; D- Turma do 1° ano apresentou um musical
©’Os Flintstones’’; E- Turma do Nivel Il apresentou ‘’A Vila do Chaves’’; F- 7° ano com uma verdadeira
viagem ao “’Mundo encantado da Disney’’; G- Turma do 3° ano apresentou uma dramatizacdo do
“Fantasminha Pluft’’; H- Turma do 5° ano apresentou o Magico de OZ; I- Turma do 9° ano contagiou 0
publico com Cinema e Emocgdo e J- 6° ano do Fundamental Il a magia dos super-herois da Marvel e DC.
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Fonte: Autores, 2023.
Na primeira atragdo a Turma do 2° ano com musical sobre o gigante Charles

Chaplin, conhecido como Carlitos, famoso artista da era do cinema mudo, foi
notabilizado por suas mimicas e comédias do género pasteldo. A turma do 4° ano
apresentou ‘’A morte da cachorra’’ de Ariano Suassuna, escritor, membro da Academia
Brasileira de Letras, autor de Auto da Compadecida e Romance D’a Pedra do Reino. Fala
sobre globalizagdo, manifestagdes populares, literatura e das relagdes entre cultura e
desenvolvimento.

J4 a turma do Maternal e Nivel I apresentaram um musical da ‘’Alice no pais das
maravilhas’’ entrando em um cendrio magico e intrigante, foi testemunhado a jornada

fascinante de Alice, uma jovem destemida que ousou seguir um coelho branco e,
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inadvertidamente, mergulhou em um universo surreal, repleto de personagens peculiares

e desafios inimaginaveis.

Praticamente todo mundo abaixo dos 60 anos cresceu com ’Os Flintstones’” um
dos primeiros grandes seriados animados na televisdo a divertir criangas e adultos por
todo o mundo, a Turma do 1° ano apresentou um musical “’Os Flintstones’’. Onde a
modernidade encontra as tradi¢fes da pré-historia, num mundo onde carros sdo movidos
a pés e dinossauros de estimacao sdo comuns, testemunhamos as peripécias dessa familia
Unica e suas aventuras na tentativa de equilibrar a tradicdo com as modernidades de sua

época.

Quem nunca assistiu ao seriado ’Chaves’’, o programa mexicano que estreou na
TV em 1971 continua fazendo sucesso até hoje entre o publico infantil e adultos, a turma
do Nivel II apresentou ’A Vila do Chaves’’, um lugar onde o humor e a simplicidade se
encontram para criar momentos inesqueciveis, bairro com personagens peculiares nos fez
rir e refletir sobre as alegrias da vida cotidiana. Confusdes do Chaves e as li¢cdes do Seu
Barriga nos lembraram que, por mais simples que seja a vida, ela esta cheia de surpresas
hilarias.

Alguém pode até ndo querer admitir, mas ja assistiu pelo menos a um filme de
super-heroi na vida. E inevitavel, logo nossa infancia, adolescéncia e vida adulta sempre
é e foi regada por inumeros personagens desses, a turma do 6° ano do Fundamental 1l
apresentou a magia dos Super-herois da Marvel e DC. Transcendemos as paginas dos
quadrinhos e vimos um espetaculo que ganhou vida diante de nossos olhos, icones
supremos dos universos da Marvel e DC em uma celebracéo Unica e empolgante em um

encontro épico entre os super-herais.

A turma do 3° ano apresentou uma dramatizacdo do ‘’Fantasminha Pluft’” uma
fantasminha diferente, que tem medo de pessoas. No entanto, sua vida teve uma
reviravolta com a chegada de Maribel, uma menina sequestrada pelo temido pirata Perna

de Pau, e os dois fazem uma grande amizade na luta contra o viléo.

Um Homem de Lata sem um coracdo e um Ledo Covarde que quer coragem, 0
Mégico de Oz foi tema da apresentacdo da turma do 5° ano, fomos levados para um
mundo magico e encantador, onde a imaginagédo floresceu e os sonhos ganhavam vidas,

em uma jornada pelo arco-iris até a terra de Oz, na companhia da intrépida Dorothy e
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seus inesqueciveis amigos, 0 Espantalho, 0 Homem de Lata e o Ledo Covarde,

mergulhamos em uma aventura repleta de magia, amizade e autodescoberta.

A turma do 9° ano contagiou o publico com Cinema e Emog¢do em uma viagem
cinematogréfica através do tempo e géneros, onde classicos atemporais se entrelagcam em
uma apresentacao unica. De “’Homens de Preto a elegancia de “’Sr. e Sra. Smith’’, das
emocdes épicas de ’Titanic’’ a realidade distorcida de ‘’Matrix’’, e por fim, a intrigante
histéria de <’O Pecado Mora ao Lado’’, cada filme apresentado em uma peca tnica no

quebra-cabeca da histdria cinematogréafica.

E para finalizarmos com chave de ouro as apresentacdes, tivemos a turma do 7°
ano com uma verdadeira viagem ao ‘’Mundo encantado da Disney’’, espeticulo
encantador, celebrando a diversidade, a alegria e a eterna juventude que a Disney nos
oferece, ao reunir personagens adorados, histdrias inesqueciveis e can¢bes que encantam
coracOes ha geracbes. Uma jornada que transcende o tempo e o espaco, onde 0 encanto

do passado se encontra com a inovacgdo do presente.

Apesar de ndo haver obrigatoriedade legal para a presenca do cinema na escola,
os professores de diferentes disciplinas ja incorporam o cinema como uma ferramenta
para enriquecer e ilustrar os contetdos de suas salas, alinhando-se a pratica educacional
brasileira (Barbosa e Schulze, 2018 p. 296). Ao nos depararmos com um amplo espectro
de linguagens, é imperativo nos capacitar a uma compreensdo critica do que esse universo
nos proporciona. O cinema desempenha um papel significativo nesse processo,
funcionando como uma ferramenta pedagogica que visa a interagdo e o aprimoramento
do aluno na decifracdo de novos codigos, proporcionando uma preparacdo essencial para
interpretar, produzir e replicar conhecimento (Silva et al., 2019 p.11).

CONSIDERACOES FINAIS

Nesse projeto fascinante sobre ’Cinema: luz, cAmera e magia’’ exploramos como
essa forma de arte ndo apenas entretém, mas tamém enriquece o ambiente educacional.
Ao longo dessa jornada cinematogréafica, descobrimos que o cinema é mais do que uma
tela que exibe histérias cativantes; € uma ferramenta pedagdgica poderosa. O uso do
cinema como ferramenta pedagogica na Educacgéo Bésica, auxilia no desenvolvimento da

interpretacdo, da andlise, da contrucdo de opiniao.
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A escola é um espaco de contrugéo e de muita aprendizagem, essa contrucao
depende dos professores e toda equipe escolar quando reconhecem seu espago em um
ambiente que permite a construcdo de relagdes solidas com objetivo final de educar e
formar da melhor forma possivel cada aluno. E fundamental levar os alunos a pensar,
refletir, revolucionar atraves de novos metodos pedagogicos, e desenvolver positivamente
suas habilidades cognitivas. O projeto desenvolvido abre portas e palco para construgéo
de uma aprendizagem diversificada e prazerosa, possibilitando aprender sobre o0 mundo
real, viajando por mundo magicos.

Assim como a magia do cinema transcende fronteiras, nosso projeto destaca a
capacidade de transformar a escola em espacos vibrantes de aprendizado, onde a
linguagem cinematografica na Educacdo Baésica, celebramos a luz que o cinema lanca
sobre novos horizontes educacionais. Afinal, nesta tela de possinilidades, a educacéo

ganha vida, luz, camera e toda a magia do cinema.
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