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A CURADORIA DE CONHECIMENTO NA EJA: UMA REFLEXAO
QUANTO A UTILIZACAO DE DISPOSITIVOS DUCOMUNICATIVOS
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RESUMO

A aplicacdo da curadoria de conhecimento no contexto integrativo escolar na EJA visa promover
uma abordagem pedagogica inclusiva e personalizada, levando em consideracdo as diversas
experiéncias e conhecimentos prévios dos estudantes. Nessa abordagem, os professores assumem
0 papel de facilitadores, auxiliando os alunos na sele¢éo, avaliacdo e organizacdo de recursos de
aprendizagem relevantes as suas necessidades e interesses individuais. Este artigo se propde a
refletir quanto a relevancia da curadoria de conhecimento na EJA e as contribuigdes da utilizagdo
da educomunicacdo pelo professor curador, visando ampliar e aprimorar a experiéncia de
aprendizagem dos alunos. Os dispositivos educomunicativos sdo ferramentas tecnolédgicas que
combinam elementos da educagdo e da comunicacdo, permitindo a interacdo e a produgédo de
contetdo pelos alunos. O referencial tedrico deste estudo se baseia em tedricos como Araujo
(2023). Arroyo (2017), Freire (2005), Lamattina (2023), Moran (2013), Sartori (2010), Sizanosky
(2019), entre outros. A presente pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, utilizando métodos
de revisdo bibliografica. E importante mencionar que a Pedagogia do Professor -curador de
conhecimento ndo é uma abordagem estatica, mas sim um processo em constante evolucdo. Os
educadores deve estar abertos a adaptar e atualizar suas praticas de curadoria de conhecimento, a
medida que surgem novas tecnologias, recursos e metodologias.

Palavras-chave: curadoria de conhecimento, dispositivos educomunicativos, professor-
curador.

INTRODUCAO

O termo educomunicag&o foi utilizado inicialmente pelo argentino Mario Kaplun,
um radialista, que preferia ser chamado de educomunicador. Kaplun, enquanto radialista,
produzia programas em seu pais, para serem veiculados na programacdo da radio

comercial, contribuindo para que os espectadores tivessem voz (FREITAS, 2015). Seu
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surgimento, portanto, ocorreu como forma de resisténcia a censura militar ocorrida em
diversos paises na América do Sul. No Brasil, intérpretes da musica popular brasileira,

precisaram usar de metaforas para manifestar repadio a represséo popular.

Na prética escolar, a atuacdo de canais educomunicativos, pode propiciar
experiéncias de debates em sala de aula sobre diferentes temas curriculares. Segundo
Elias (2014) ao complementar apresentacOes, explicacdes ou debates, por meio da
educomunicacdo, o professor contribui quanto ao aprimorar a capacidade critica do
educando, despertando o protagonismo e a curiosidade cientifica. Soares (2002, apud
Sartori, 2010) reconhece a educomunicacdo como sendo uma area de atuagdo
interdisciplinar e interdiscursivo que realiza mediagdes tecnoldgicas na educacdo. Para
Sartori (2002):

Educomunicacdo é o conjunto das acles inerentes ao planejamento,
implementacdo e avaliacdo de processos, programas e produtos destinados a
criar e a fortalecer ecossistemas comunicativos em espacos educativos
presenciais ou virtuais, assim como a melhorar o coeficiente comunicativo das
acOes educativas, incluindo as relacionadas ao uso dos recursos da informacéo
no processo de aprendizagem. Em outras palavras, a educomunicacéo trabalha

a partir do conceito de gestdo comunicativa. (SOARES, 2002b, p. 24 apud
SARTORI, p. 45-46).

Com base na curadoria de conhecimento na EJA, é possivel realizar uma
proposicdo que envolva o uso de dispositivos educomunicativos, visando ampliar e
aprimorar a experiéncia de aprendizagem dos alunos. Os dispositivos educomunicativos
sdo ferramentas tecnoldgicas que combinam elementos da educacdo e da comunicacao,
permitindo a interagdo e a producédo de contetdo pelos alunos. Esses dispositivos podem
incluir tablets, smartphones, computadores, cAmeras, gravadores de audio, entre outros.

O termo curadoria do conhecimento foi apresentado em 2009, por Rohit
Bhargava, em seu Manifesto para o Curador de Contetdo nele além do autor propor a
criagdo de um campo profissional que atue especificamente nesta area, isto devido a
grande demanda de informacdes da web que se propaga velozmente. Bhagava (2009)
conceitua um curador do conhecimento como sendo alguém que continuamente encontra,
agrupa, organiza e compartilna o melhor e mais relevante conteldo sobre um assunto
especifico. Para Sizanosky (2019,p.78) “ao realizar este processo de pesquisa, selegdo de
contetdo, proporcionando uma analise critica e contextualizada com o intuito de

compartilhar uma informacéo, o professor desempenha o papel de curador.”
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Flgural. Infografico 1: Curadoria de Dispositivos Educomunicativos na EJA

Além de acessar recursos
curados pelos educadores, os alunos
também podem ser incentivados a se
tornarem curadores de conhecimento,
selecionando e compartilhando recursos

relevantes para a sua aprendizagem.

A implementacao dessa
proposicdo envolve as etapas contidas
no infografico a seguir .Ao incorporar
dispositivos  educomunicativos  a
curadoria de conhecimento na EJA, essa
proposi¢do busca engajar os alunos,
promover a autonomia, a colaboragdo e
a producéo de conhecimento, ao mesmo
tempo em que potencializa 0 acesso a
recursos diversificados e atualizados.
Essa abordagem proporciona uma
aprendizagem mais significativa e
contextualizada, uma vez que os alunos
ttm a oportunidade de explorar

conteldos de acordo com seus

interesses e necessidades especificas.
A utilizacdo de dispositivos
educomunicativos na curadoria de

conhecimento também incentiva o

habilidades
digitais, como pesquisa online, anélise

desenvolvimento de

critica de informacbes, criacdo de

conteddo multimidia e colaboracéo
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CURADORIA D€ DISPOSITIVOS
EDUCOMUNICACIONAIS NA €]4

. FORMACAO € CAPACITACAO DE EDUCADORES \

Ao serem capacitados capacitados no uso de
dispositivos educominicativos e nas
estratégias de curadoria de conhecimento,
os professores aprendem a selecinar,
organizar e compartilhar recursos relevantes,
como como a orientar os alunos no uso

\ adequados desses dispositivos. J
( CRIACAO DE UM AMBIENTE DIGITAL DE \
APRENDIZAGEM

" . PP b =Sk
Ao ser criado um ambiente digiral, como uma Ri}f/ﬂ B
plataforma educacional ou um site, educadores €
alunos podem compartilhar recursos curados,

Esse ambiente pode ainda servir como um
repositorio centralizado de conheciemnto
cessivel a todos os participantes.

o/
*
ATIVIDADES DE CURADORIA PELOS ALUNOS h

S L) E importante os alunos alunos serem
incentivados a explorar e selecionar recursos que

. sejam relevantes para seus interesses e
necessidades de aprendizagem. Eles podem
compartilhar esses recursos no ambiente digital
de aprendizagem, fornecendo uma descrigao e
justificativa para sua selecao. j

PRODUCGO € COMPARTILHAMENTO D€ CONTGUD

Ao serem estimulados a utilizar os dispositivos
educomunicativos para criar e compartilhar seu
proprio conteudo relacinado aos temas
estudados, os alunos poderao criar pesquisar,
criar vidos, gravar audios, esccrever textos, entre
outras atividades, ampliando sua expressao

criativa e autoria na construcao de conhecimento.

Por do ambiente digital de aprendizage, os alunos

poderao interagir entre si e com os educadores,

. @ compartilhando idéias, trocando feedback e

colaborando em projetos conjuntos. Isso

promovera a construcao coletiva do conhecimento
a

—_—

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

avAaLiacao FORMATIvVA

Nesta etapa deve-se utilizar estratégias de avaliacao
C) O Jformativas para acompanhar o progresso dos alunos
na curadoria de conhecimento e no uso dos
‘ dispositivos educomunicativos. Isso inclui feedback
continuo, autoavaliagdo dos alunos e reflexées sobre
0 processo de aprendizagem

@4 o8

/\/\

online. Essas competéncias sdo essenciais para os alunos adultos na EJA, pois os
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capacitam para atuar de forma efetiva na sociedade digital atual potencializando a

inclusdo, justica social, cidadania e preparacao para 0 mundo do trabalho.

Além disso, a proposicao reforca a importancia da participacédo ativa dos alunos
no processo de aprendizagem, estimulando sua autonomia, criatividade e capacidade de
tomar decisOes informadas. Ao se envolverem na curadoria de conhecimento e no uso dos
dispositivos educomunicativos, os alunos se tornam protagonistas de sua propria
educacdo, construindo um sentido de empoderamento e valorizacdo de suas experiéncias

e saberes.

E importante ressaltar que a implementacio bem-sucedida dessa proposicdo
requer um planejamento cuidadoso, considerando a infraestrutura tecnoldgica disponivel,
0 acesso a internet, a formacao continua dos educadores e o suporte adequado aos alunos.
Além disso, é fundamental garantir a acessibilidade dos recursos e a inclusdo de todos 0s

alunos, levando em consideracao suas necessidades individuais.

E fundamental destacar que a curadoria de conhecimento na EJA com dispositivos
educomunicativos deve ser acompanhada por uma mediacdo pedagodgica adequada. Os
educadores desempenham um papel fundamental na orientacdo dos alunos, na promogéo
de uma curadoria critica e na contextualizacdo dos recursos selecionados. Eles devem
auxiliar os alunos a avaliarem a qualidade e confiabilidade das informacGes encontradas,
a desenvolver habilidades de pesquisa e a aplicar os conhecimentos adquiridos em
situagdes praticas. Conforme Prats (2014, p. 276) “ ¢ ingénuo pensar que o simples
surgimento de um ambiente tecnoldgico participativo pode transformar os cidadaos em
pessoas socialmente engajadas”. Esta ¢ uma construgdo de um trabalho educacional

realizado de forma dialdgica, intencional por um educador.

METODOLOGIA

Este trabalho pretende contribuir por meio de reflexdes quanto a relevancia da
curadoria de conhecimento na EJA e as contribuicOes da utilizagdo da educomunicagéo
pelo professor curador, visando ampliar e aprimorar a experiéncia de aprendizagem dos
alunos. Para este estudo sera utilizada uma abordagem qualitativa exploratoria. Quanto a

estratégia, este trabalho é constituido por meio de pesquisa bibliografica, pois pretende-
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se realizar a analise de materiais impressos e on-line que possibilitem analisar e contribuir

sobre o tema desta pesquisa.

REFERENCIAL TEORICO

Avancos tecnologicos fazem parte da sociedade, a tecnologia da informacao e
comunicacdo (TICS) se popularizou ao longo dos anos, e a escola, inserida neste contexto
social, para contribuir quanto ao protagonismo do aluno no seu processo de ensino,
precisa rever sua pratica pedagdgica, e se valer de diferentes dispositivos moveis
(celulares, tablets, etc) para a realizacéo de projetos como forma de explorar, aprofundar
ou fixar conteddos escolares. Por serem dispositivos de uso comuns aos estudantes,
possibilita um aprendizado dinamico, informal e colaborativo. Para Libaneo (2006, p. 41)
“os meios de comunicagdo social (midias e multimidias) fazem parte do conjunto das
mediagOes culturais que caracterizam o0 ensino”, e possibilitam uma aprendizagem

personalizada.

Para Soares (2011,p.44) educomunicacdo é “um conjunto de agdes inerentes ao
planejamento, implementacdo e avaliacdo de processos, programas e produtos destinados
a criar e a fortalecer ecossistemas comunicativos”. A Educomunicagéo, por sua vez,
preocupa-se com as tecnologias, ndo por serem tecnologias, mas por serem parte das
mediacdes que a cultura contemporanea apresenta para garantir formas de expressao
(SOARES, 2014 apud SANTOS et al, p.143, 2020). Nao se trata apenas de educar usando
instrumentos de comunicacao, mas a partir deles, o professor possibilita reflexdes, amplia

conceitos e favorece a construcdo de novos conhecimentos.

Aprender é envolver-se, € pesquisar, € participar, € estar disposto a reiniciar
sempre, e para 0 educador, esta € uma proposta de vida, j& que enquanto compartilha
conhecimentos ou informaces, este também aprende. Moran (2013) considera que
aprender também implica em desaprender, a libertacdo de métodos da escola tradicional
impulsiona a pratica educacional a novas descobertas e aampliar a percepcao de multiplas
camadas da realidade, cujo resultado € um novo olhar ao processo do ensinar. Para Gomez
(2014) ao auxiliar o aluno a dar o passo seguinte, a conseguir problematizar uma situacgéo,

este supera o limite e aproxima-se de uma nova fronteira do conhecimento.
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Para Moran (2013) a educacdo pode ajudar a desenvolver o potencial de cada
aluno, melhor se aprende quando se une fatores como a empatia, motivacdo e a
interatividade midiatica. Um dos grandes desafios para o educador, ainda segundo Moran
(2013) é tornar o conhecimento significativo, escolher informacdes que agreguem valor
ao tema apresentado, a escola enquanto formadora de saberes formais precisa se
aproximar de temas sociais, interagir com a comunidade, realizando ponte para uma

aprendizagem significativa.

A utilizacdo de dispositivos educomunicativos na curadoria de conhecimento
estimula o engajamento dos alunos, tornando o processo de aprendizagem mais atrativo
e relevante para eles. Ao terem a oportunidade de explorar recursos diversificados e
produzir seu préprio contetido, os alunos se tornam mais motivados e interessados em

participar ativamente das atividades educativas.

A curadoria de conhecimento com dispositivos educomunicativos permite que
os alunos tenham acesso a recursos e materiais que atendam as suas necessidades
individuais. Eles podem explorar contetidos que sejam relevantes para seus interesses,
nivel de conhecimento e estilo de aprendizagem. Isso contribui para uma aprendizagem
mais personalizada e significativa, adaptada as caracteristicas e preferéncias de cada
aluno. Estratégias como a gamificacdo ou a sala de aula invertida contribuem quanto ao

processo ativo do estudante na construcdo do seu conhecimento (Aradjo, 2023).

Por meio da curadoria de conhecimento, os alunos s&o incentivados a colaborar
entre si, compartilhando recursos, trocando ideias e construindo conhecimento de forma
colaborativa. Os dispositivos educomunicativos facilitam a interagdo e a comunicagéo
entre os alunos, possibilitando a criacdo de comunidades de aprendizagem online, onde
podem discutir, colaborar e apoiar uns aos outros. Conforme Lamattina (2023) quando o
professor adota uma postura mais flexivel e aberta as inovagdes, “o educador se torna um
agente de transformacéo, preparando os alunos para os desafios futuros”. (Lamattina,
2023 p.86).

Como fator para contribuir neste processo, temos ainda o importante beneficio
da ampliacdo de recursos, ou seja, a curadoria de conhecimento com dispositivos
educomunicativos amplia significativamente a quantidade e diversidade de recursos

disponiveis para os alunos. Os alunos, de um modo geral, tém acesso a uma variedade de
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materiais, como textos, videos, audios, imagens e atividades interativas, provenientes de
diferentes fontes e perspectivas. 1sso enriquece a experiéncia de aprendizagem,
proporcionando diferentes abordagens e pontos de vista sobre os contetdos estudados.
Conforme Cerutti et al (2023, p.10) o desafio atual esta além de refletir sobre as préaticas
educomunicativas, ou seja, torna-las reais dentro do contexto socio-histérico que
vivemos, tornando o educando capaz de aprender de forma mais critica sobre 0 mundo

que o cerca.

Moran (2013) sugere que os dispositivos educomunicativos na curadoria de
conhecimento promovem o desenvolvimento de habilidades digitais nos alunos. Eles
aprendem a navegar na internet de forma segura, a buscar informagdes relevantes, a
avaliar a qualidade e confiabilidade dos recursos encontrados, e a utilizar ferramentas e
aplicativos educacionais para criar e compartilhar conteudo. Essas habilidades sdo
fundamentais na sociedade atual e prepara os alunos para enfrentar os desafios e
demandas do mundo com hegemonia da cultura digital.

A proposta final é encorajar os alunos a desenvolverem uma postura critica em
relacdo as informagbes que encontram e serem incentivados a avaliar a veracidade,
relevancia e confiabilidade dos recursos selecionados, a fim de tomar decis6es informadas
sobre sua utilizacdo. Isso promove o0 pensamento critico e a capacidade de discernir
informacbes validas e confiaveis em um contexto cada vez mais complexo de

informacdes.

Ao implementar a curadoria de conhecimento na EJA com o uso de dispositivos
educomunicativos, é necessario fornecer suporte e orientacdo adequados aos educadores
e alunos. Neste sentido, para que haja uma pratica efetiva, faz-se necessario
apresentarmos mais alguns aspectos desse tema, como: 0 acesso a recursos diversificados
(radio escola, podcast, reproducéo de videos do youtube, filmes, programas televisivos,
jornais, fotografias, etc.) , podem gerar o estimulo a autonomia e responsabilidade, a
personalizagdo da aprendizagem, a colaboragéo e construcdo coletiva do conhecimento,

o0 estimulo a criatividade e producdo de contetido e a aprendizagem continua e atualizada.

Avancos tecnologicos fazem parte da sociedade e a escola, inserida neste
contexto, pode se valer de diferentes dispositivos (celulares, tablets, etc.) para a realizagédo

de projetos como forma de explorar, aprofundar ou fixar contetdos.
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Os dispositivos educomunicativos possibilitam a busca por informagdes em
tempo real, a conexdo com especialistas e a participacdo em comunidades de
aprendizagem online, mantém os alunos atualizados e engajados no processo de

construcdo do conhecimento. Moran et al (2013, p. 36) enfatiza que:

Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educacdo, principalmente
a internet, como apoio para a pesquisa, para a realizacdo de atividades
discentes, para a comunicacdo com os alunos e dos alunos entre si, para
integragdo entre grupos dentro e fora da turma, para a publicacdo de paginas
web, blogs, videos, para a participacdo em redes sociais e entre muitas outras
possibilidades. (MORAN, et al, 2013, p.36)

A aprendizagem é melhor sucedida quando se vivencia novas experiéncias ou
quando as informacGes remete 0 educando a debates, rodas de conversas, producdes
pessoais ou coletivas, tornando este momento, uma ponte para uma aprendizagem
significativa. Como forma de esclarecermos quanto a utilizagdo de recursos que
apresentam baixo custo, disponiveis na internet, como proposta de atividade em sala de
aula, tomamos por exemplo os blogs, sobre este recurso Seabra (2010,p.14) relata que
blogs sdo paginas na internet que possibilitam a publicacdo e o armazenamento de

informacdes que sdo atualizadas rotineiramente. Segundo o autor:

Os blogs sdo uma excelente forma de comunicacdo, permitindo que seus
autores se expressem de acordo com suas convicgdes e visdes de mundo e que
outras pessoas possam ler e registrar comentarios sobre a producdo textual
apresentada. 1sso vale tanto para professores terem seus blogs individuais,
compartilhando pensamentos e informagdes com seus pares ou com pais e com
alunos, como para uma classe ter um blog coletivo, ou os alunos fazerem blogs

em grupos ou individualmente. (SEABRA, 2010, p.14)

Esta ferramenta, se usada no contexto educacional pode auxiliar na divulgacao
dos trabalhos e projetos dos alunos, ou ainda criar um portifélio da classe criando uma
linha do tempo dos avancgos educacionais. Para Hardagh (2009) esta ferramenta fomenta
a construcdo de conhecimentos, ja que participar deste canal de comunicacdo exige
pesquisa, reflexdo, producdo escrita e interagdo, as escolas podem se beneficiar das
tecnologias digitais como recurso pedagdgico para ampliarem e tornarem a

aprendizagem significativa e com maior engajamento dos alunos.

Para Moran et. al (2013) ndo basta apenas ter a informacao, é necessario comparar

textos com visdes diferentes, é necessario que o professor realize e incentive seus alunos,
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a realizarem perguntas, a pesquisarem temas com profundidade, instigando a autonomia

dos alunos.

Ao promover a autonomia dos alunos, a curadoria de conhecimento na EJA,
permitem que os educandos se tornem responsadveis por selecionar, organizar e
compartilhar os recursos que consideram mais relevantes. Isso fortalece sua capacidade
de tomar decisdes informadas, desenvolve habilidades de andlise critica, e 0s coloca como
protagonistas ativos em seu proprio processo de aprendizagem. Quando os alunos
também tém a oportunidade de personalizar sua aprendizagem, adaptando-a as suas
necessidades, ritmo e estilo de aprendizagem e preferéncias, o torna-se mais significativo

e individualizado.

A pratica da EJA requer dialogicidade de forma a permitir que os alunos se sintam
encorajados a vivenciar o processo de escolarizacao e relatar suas historias e dificuldades
em um ambiente acolhedor (Vasques, Anjos e Souza, 2019). Os dispositivos
educomunicativos oferecem uma ampla gama de ferramentas e aplicativos que permitem
aos alunos criar e compartilhar seu proprio contetdo, suas historias. Eles podem utilizar
recursos como cameras, gravadores de audio, editores de video, editores de texto, entre
outros, para produzir materiais educacionais, como apresentacfes, videos explicativos,

podcasts, redacgdes, projetos multimidia, ampliando sua criatividade e expresséo.

Neste processo curatorial, também é importante haver respeito a diversidade e
inclusdo, pois os recursos selecionados devem ser culturalmente relevantes e considerar

arealidade dos alunos, promovendo a inclusdo e valorizando suas diferentes perspectivas.

Os educadores que trabalham com a curadoria de conhecimento na EJA precisam
estar preparados para utilizar os dispositivos educomunicativos de forma eficaz e orientar
os alunos nesse processo. Nao basta apenas uma escola incentivar seus professores ao uso
de celulares, tablets ou outros dispositivos em sala de aula para torna-la moderna. O papel
do professor mediador, sera de fundamental importancia na promocdo da
problematizacdo. Ao contextualizar, interpretar, problematizar e analisar sua pratica
pedagdgica, o professor curador faz também um movimento para si, um ato libertador
para um processo de (re)construcdo de sua pratica reflexiva, que por conseguinte
despertara nos seus alunos o exercicio de pensar criticamente, de questionar certezas e

refletir sobre a sociedade atual e o seu papel de cidaddo consciente (Freire, 2005).
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E importante oferecer formagio e capacitacio continua aos educadores, nio
apenas para que eles possam dominar as ferramentas tecnoldgicas, mas para que possam
compreender as melhores praticas de curadoria de conhecimento e integrar essas
estratégias em sua pratica pedagdgica. Sobre este tema, Asquino (2022, p.191) apresenta
a seguinte contribuigéo:

ndo se trata somente de formar para a utilizac8o das tecnologias e seus recursos,
nem tampouco um exercicio de suas fungdes, mas uma reflexao a respeito do
uso adequado destes recursos e de seus resultados; uma vez que através dos
ecossistemas educomunicativos devemos promover o dialogo em torno das
fungdes dos meios de comunicacdo, permitindo criar a conscientizagdo de
condices para discutir e propor novos modelos de aprendizagem. (ASQUINO,
2022, p.191)

Para Asquino (2022) a educomunicacdo necessita ser estudada, teorizada,
compartilhada, e, mais que tudo, ela precisa ser vivenciada, para que os professores

estejam aptos a ensinar os estudantes a lerem e perceberem o mundo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacdo da curadoria de conhecimento no contexto integrativo escolar na EJA
visa promover uma abordagem pedagdgica inclusiva e personalizada, levando em
consideracdo as diversas experiéncias e conhecimentos prévios dos estudantes. Nessa
abordagem, os professores assumem o papel de facilitadores, auxiliando os alunos na
selecdo, avaliacdo e organizacdo de recursos de aprendizagem relevantes as suas
necessidades e interesses individuais.

Ao utilizar a curadoria de conhecimento, os alunos sao incentivados a participar
ativamente de seu proprio processo de aprendizagem, tornando-se responsaveis por sua
jornada educacional. Eles tém a oportunidade de explorar topicos de seu interesse,
envolvendo-se em projetos colaborativos e compartilhando recursos com seus colegas. A
educomunicacao neste sentido, contribui na contextualizagdo dos conteudos abordados e
fomenta novos saberes. Com isto, aparelhos tecnolégicos deixam entdo de ser simples
objetos, ou canais tendenciosos e ao passarem nas méos de um professor curador tornam-

se janelas para um mundo em transformagéo.

Essa € uma abordagem pedagoOgica que visa promover uma educacdo mais

inclusiva, personalizada e significativa para os alunos, reconhece a diversidade de
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experiéncias e conhecimentos prévios dos estudantes da EJA e busca valorizar suas
vivéncias, promovendo uma aprendizagem gue seja relevante e contextualizada para eles,
permite a troca de ideias, experiéncias e perspectivas diferentes.

Ao adotar abordagens que promovam a interdisciplinaridade e a integracdo entre
0s saberes escolares e os saberes previos dos estudantes, surgem conexdes entre 0s
conteddos curriculares e as vivéncias dos estudantes, a aprendizagem torna-se mais
relevante e significativa. Os projetos de trabalho, estudos de caso, debates e atividades
praticas sdo algumas estratégias que podem ser utilizadas para valorizar os saberes
prévios dos estudantes e estimular sua participagdo ativa.

Uma das marcas desses projetos é tentar trazer para as préaticas de ensino-
aprendizagem experiéncias, indagacdes, conhecimentos contextualizados ou o
reconhecimento de que todo saber é produzido e aprendido por sujeitos

concretos, em culturas, relagbes sociais, resisténcias concretas. (ARROYO,
2017, p.138)

Aprendizagem baseada em projetos, a aprendizagem colaborativa, a sala de aula
invertida e o uso de recursos tecnoldgicos, tém o potencial de tornar a educacdo na EJA
mais interativa, personalizada, engajadora e colaborativa. A colaboracdo fortalece os
lagos sociais, enriquece a aprendizagem e promove a construcdo coletiva do

conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

A implementacdo da curadoria do conhecimento no contexto integrativo escolar
na EJA requer uma mudanca de paradigma na pratica pedagdgica. Os professores-
curadores atuam como facilitadores e mediadores do processo de aprendizagem,
fornecendo orientacdo e suporte aos alunos, mas também encorajando a autonomia, a
colaboracéo e a criatividade.

E importante ressaltar que a curadoria de conhecimento na EJA ndo é um processo
isolado, mas sim uma abordagem pedagdgica integrada a outras préaticas educacionais, a
educomunicacdo é um canal de contextualizacdo dos conteudos, contribui na construgéo
da relacdo entre educador e educando, permitindo uma nova dindmica de

ensino/aprendizagem.

Ao utilizar a educomunicacao no contexto escolar da EJA e realizar provocacdes

contextualizadas, o professor ampliar possibilidades de analises criticas no educando,
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além de fornecer diretrizes para uma busca eficaz de informacGes. Isso enriquece a
experiéncia de aprendizagem, proporcionando diferentes abordagens e pontos de vista
sobre os contetdos estudados.

Ainda que as midias sejam um desafio para alguns professores, é uma fonte
inesgotavel de informacdes, de pesquisas e de processo curador.
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