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RESUMO

O artigo relata um projeto de extensdo interdisciplinar na Universidade Catodlica de
Pernambuco, que combina contagdo de histérias e Stop Motion para atender
comunidades vulneraveis. Nesse sentido, instaura-se um compromisso social para com
as populagdes em situacdo de vulnerabilidade, considerando-se as demandas
identificadas no Instituto de Assisténcia Social Dom Campelo - IASDOC, localizado na
comunidade do Bode, regido Sul do Recife-PE. Essa abordagem por meio do Stop
Motion e contagao de historias adquire relevancia impar no contexto educacional, pois
promove aprimoramento de habilidades como criatividade, leitura, escrita e
colaboragdo, além de estimular o desenvolvimento sensorial e emocional das criangas.
O projeto envolve docentes e estudantes extensionistas voluntdrios e bolsistas
PROUNI-PE de Pedagogia e Servico Social, os quais se empenham na reducdo das
disparidades educacionais, fortalecendo as comunidades e proporcionando
oportunidades educativas, conjugando, dessa forma, tecnologia e educagdo. Os
procedimentos metodoldgicos adotados estdo pautados em pressupostos que embasam o
planejamento, execugdo e avaliacdo das seguintes etapas: selecao da historia; adaptacdo
da narrativa para a utilizagdo da técnica Stop Motion, por meio do aplicativo Stop
Motion Studio, preparacdo do cendrio, personagens e diadlogos; registro das cenas;
edicao final e avaliagdo. Os resultados incluem o desenvolvimento de habilidades de
comunicac¢do, estimuladas pelo faz de conta e a criagdo de conhecimento através da
producdo de videos com historias contadas. O projeto desempenha um papel importante
na constru¢cdo de vinculos comunitarios € no acesso a educagdo, impulsionando um
espirito protagonista entre os participantes.
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INTRODUCAO

O processo de aprendizagem da leitura e escrita € crucial, pois permite que o
individuo supere desafios, transcenda a si mesmo e explore suas experiéncias. As
narrativas podem originar-se nos anseios e transformacgdes pessoais, resgatando sonhos,
emocdes e duvidas. A liberdade de compreensdo, conforme destacado por Sisto (2005),
da significado as coisas, sendo aparentemente simples, mas capaz de conferir autonomia
e protagonismo aos que a alcancam.

Uma das principais justificativas sociais deste projeto reside na erradicacao do
analfabetismo, uma problematica que afeta aproximadamente 11 milhdes de cidaddos
brasileiros, conforme indicado pelo Plano Nacional de Educagdo (PNE, 2014). Diante
dos desafios impostos por uma sociedade profundamente desigual, na qual inumeras
criancas de origem negra, em situagdo de pobreza e provenientes de areas periféricas,
sdo relegadas as margens, privadas de moradia, educacgio de qualidade e, igualmente, do
acesso as tecnologias, torna-se imperativo fomentar iniciativas educacionais que tenham
como foco a implementagdo de suportes de aprendizagem propicios ao enfrentamento
da vulnerabilidade social.

Seguindo a perspectiva de Freire (2001, p.11), "A leitura do mundo precede a
leitura da palavra", o que permite estabelecer uma conexdo com a experiéncia
vivenciada, evidenciando que o universo que se apresenta ao sujeito em seu contexto
pode diferir significativamente do mundo institucionalizado pela educagdo formal. A
ativacdo do imagindrio promove uma emancipa¢cdo do individuo em relacdo a sua
realidade, advogando pela sua capacidade de assumir o papel protagonista em seu
processo de aprendizado. Contudo, esta realidade ainda ndo se reflete de maneira efetiva
em instituigdes educacionais brasileiras, sendo recorrente a dificuldade em integrar o
contexto do educando aos conteudos de estudo, resultando em um crescente
desinteresse e aliena¢do em relagdo ao processo de aprendizagem.

Albergar a aspiragdo de uma educagdo inclusiva e de qualidade, face a estrutura
atualmente disponivel, pode parecer utdpico; entretanto, reconhecemos sermos partes
integrantes de um extenso quebra-cabeca, no qual cada iniciativa pode efetuar
transformagoes significativas. Dessa maneira, vislumbramos a possibilidade de instaurar
uma alteracdo no ambito social e pessoal, promovendo narrativas que almejem
comparagoes, reflexdes e a incorporagdao de informacdes pessoais derivadas das
experiéncias, com o proposito de redefinir as situagdes cotidianas vivenciadas pelas

criancas ¢ adolescentes.
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A fundamentagdo para as préticas extensionistas implementadas neste projeto
reside na necessidade de fomentar a pratica da leitura e o exercicio da criatividade,
contemplando a historia por meio de sua contagao e reconstrucao textual, do universo da
fantasia e do faz de conta. Isso visa preparar o sujeito, seja ele crianga, jovem ou adulto,
a tornar-se o protagonista de sua propria aprendizagem, estabelecendo conexdes entre
conhecimento, experiéncia e aprendizado, influenciando a transforma¢do do mundo ao
seu redor.

O projeto "Contando e Aprendendo com Historias: o Stop Motion na Formacgao
Leitora" propde estimular e cultivar o interesse pela leitura, compreendendo que ndo €
suficiente apenas ensinar a ler. E essencial criar ambientes que permitam as pessoas
descobrir o entusiasmo e prazer na leitura, sendo a contagdo uma ferramenta que
promove interacdo e aguca a imaginacao. Destacamos, ainda, que essa iniciativa oferece
aos participantes a oportunidade de ter acesso a livros, permitindo que, ao ouvir uma
historia, participem de alguma forma do processo de constru¢do da linguagem oral e
escrita.

Dessa forma, o objetivo € integrar criangas e jovens no processo de contagdo de
historias, fortalecendo a construgdo da alfabetizacdo envolvidos no projeto; reconhecer
a ludicidade como uma ferramenta crucial no processo de ensino-aprendizagem;
assimilar o desenvolvimento tecnoldgico disponivel, conectando-o aos objetos de
conhecimento e fazendo uso critico dos recursos e informagdes; promover a
indissociabilidade entre ensino, extensdao e pesquisa por meio das acdes extensionistas
desenvolvidas em comunidades em situacao de vulnerabilidade social.

A implementacdo da experiéncia de contagdo de histérias surgiu em resposta a
uma demanda identificada pela instituicdo/comunidade, almejando atender a
necessidade de alfabetizacdo do publico-alvo da instituicio de maneira ludica. E
possivel discernir a eficacia intrinseca da narrativa ao instigar, criar € proporcionar ao
leitor constru¢des de aprendizagens significativas. Nesse sentido, os procedimentos
metodologicos adotados fundamentam-se nos pressupostos que orientam 0
planejamento, execucdo e avaliacdo da acdo extensionista, concebida como "uma
oportunidade de vivenciar situacdes concretas e significativas, baseada no tripé:
sentir-pensar-agir, com objetivos pedagdgicos" (PAVIANI; FONTANA, 2009, p. 78).

Ademais, reconhecemos que as estratégias pedagodgicas empregadas nos
encontros com as criangas e adolescentes facilitam a integracao entre teoria e pratica de

maneira ludica, criativa e reflexiva. Compreendemos que essa articulacdo de conceitos
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com as vivéncias dos participantes e a apropriacdo ou construcdo coletiva de saberes e
acdes derivam, principalmente, do conhecimento prévio, das habilidades, dos interesses,
das necessidades, dos valores e julgamentos dos participantes (PAVIANI; FONTANA,
2009).

Sob essa perspectiva, o projeto foi desenvolvido ao longo de quatro encontros
como estratégia para atender as necessidades e dificuldades dos estudantes, favorecendo
a participacao no sentido de torna-los protagonistas de seu proprio conhecimento. Isso
foi alcancado por meio de conversas, escritas e producdo de animacdes, visando
incentivar o hébito da leitura, o exercicio da criatividade, a compreensao da histéria em
sua contacgdo e recriacdo da leitura de texto, a exploragdo da fantasia e do faz de conta,
bem como, a reflexdo sobre o sujeito, seja ele crianga, jovem ou adulto, capaz de
estabelecer conexdes de conhecimento, experiéncia e aprendizado com a transformagao
do mundo em que esta inserido.

Quanto aos resultados obtidos, destacamos a criacao e edi¢ao de uma animacgao
com a técnica stop motion realizada no aplicativo para smartphone "Stop Motion
Studio"”, acompanhada pela contagdo de historias e pela elaboracao de um relatorio final
da acdo extensionista. Reconhecendo que desde o inicio do desenvolvimento das
habilidades de comunicacdo e fala, a contacdo de histdrias e a pratica do faz de conta
fortaleceram a capacidade critica de interpretacdo e interacdo individual e coletiva,
observamos que os alunos foram capazes de transcender seus niveis de imaginagao e
criatividade, contribuindo efetivamente para a constru¢ao de conhecimentos.

As tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo desempenharam um papel
facilitador na aquisi¢do do sistema de escrita alfabética, adotando como ponto de partida
a concepc¢ao da inclusdo de suportes de aprendizagens virtuais. Isso representou uma
transi¢do de um ambiente tradicional, limitado ao "mundo real", para uma intervengao
ludica, dindmica e instigante. Nesse contexto, reiteramos que o sucesso obtido com a
participagdo das criangas resultou de estratégias inovadoras e experiéncias digitais
incorporadas nas agdes extensionistas.

E pertinente destacar a dualidade inerente & educagéo, evidenciada tanto pelos
estudantes voluntarios do curso de Pedagogia, ressaltando a importdncia do
fortalecimento da curricularizagdo da extensdo universitaria da Unicap, quanto pelas
criancas e adolescentes do Instituto de Assisténcia Social Dom Campelo - TASDOC,

que adquiriram experiéncias ao longo dos encontros.
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METODOLOGIA

Os procedimentos metodoldgicos adotados no desenvolvimento deste projeto
abordaram os seguintes passos:

1. Realizacdo de uma reunido com os dirigentes do IASDOC para obtengao de
informagdes sobre as demandas e apresentagdo da proposta do projeto.

2. Realizagdo de uma reunido com a equipe do projeto para elaboracdo do
material a ser utilizado nos encontros com o publico-alvo do IASDOC.

3. Realizagdo de quatro encontros como estratégia para atender as reais
necessidades e dificuldades do publico-alvo, fomentando a participagdo no sentido de
conscientiza-los sobre as possibilidades e a vontade de aprender e transformar
habilidades em competéncias, por meio da leitura de livros e técnicas de animagdo. As
estratégias empregadas foram as seguintes:

- No primeiro momento, apresentagdo da proposta do projeto para a criagdo e

animagao de historias, visando facilitar a elaboragao da realizacao das atividades

pelas criancas do IASDOC, incluindo a criagdo de cenarios, enredos e

personagens e confec¢do de aventais que foram usados pelas criangas nos

encontros.

- No segundo momento, com musicalizagdo, leitura de alguns livros e dindmica

para eles entenderem melhor como iriam produzir sua historia coletiva.

- No terceiro, comecou oficialmente a criagdo da historia e em seguida dos

personagens e cendrios que seriam utilizados na gravacdo. Durante esse

processo, as estudantes extensionistas desempenharam o papel de orientar,
despertar a curiosidade e a criatividade dos participantes, auxiliando no
desenvolvimento das historias.

- No tultimo, os quadros idealizados pelo publico-alvo foram montados numa

sequéncia para dar ideia de movimento, e as falas dos personagens foram

registradas por gravacao de audio. A historia finalizada foi apresentada aos
participantes do projeto e para finalizar tiveram um lanche coletivo.

4. A avaliagdo do alcance dos resultados foi feita no tltimo encontro, em que os
participantes do projeto refletiram sobre as atividades propostas e escolheram qual
emoji representa o seu sentimento em relagdo a participacdo dessa iniciativa. Também
foi mensurada por meio da frequéncia e conclusao das atividades realizadas pelas

criancgas.
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REFERENCIAL TEORICO

No contexto educativo, ¢ imperativo adotar continuamente uma perspectiva
inovadora e critica no que concerne as atividades voltadas para a alfabetizagdo, tendo
em vista que, segundo Magda (2002 p.55) “Alfabetizar ndo ¢ apenas ensinar a ler e a
escrever, mas também ¢ proporcionar condigdes para que os alunos se tornem usuarios
competentes da leitura e da escrita em suas praticas sociais.” A busca por meios €
instrumentos pedagogicos emergem como um dos eixos fundamentais para atingir os
objetivos e metas relacionados ao processo de aprendizagem significativa, com especial
énfase na alfabetizacdo. Conforme Moraes e Albuquerque (2007, p. 47) destacam,
“Embora sejam agoes distintas, alfabetizar e letrar sdo inseparaveis, sendo ideal a
abordagem de alfabetizar letrando. Ensinar a ler e escrever deve incorporar a inser¢ao
dos individuos nas realidades sociais que os circundam”.

Quando o elemento ludico permeia o processo de alfabetizagdo e letramento,
desperta a curiosidade no individuo, tornando as atividades mais prazerosas. O ludico,
de acordo com Kishimoto (1999, p.68) “O ludico, ao fazer parte do processo
ensino-aprendizagem, proporciona a crianga a possibilidade de construir conhecimentos
de forma prazerosa, tornando a educagdo mais significativa e motivadora.”, assim
representa um eixo relevante no processo de ensino-aprendizagem, manifestando o lado
criativo das criancas ¢ estimulando a constru¢do do conhecimento individual. Cada
brincadeira constitui uma vivéncia preexistente, conferindo a essa atividade uma
dimensao cultural.

O educador desempenha um papel crucial ao promover o ensino com ludicidade,
possibilitando a coletividade, a criatividade e a autonomia. Estabelecer um ambiente de
ensino-aprendizagem para a crianga ¢ de suma importancia, expandindo tanto o
cognitivo quanto o social do grupo. O professor deve refletir sobre sua abordagem
pedagdgica, buscando torna-la integrativa e participativa para os estudantes. A contagao
de histérias, por sua vez, promove diversos estimulos e significados ao longo da
narrativa, segundo Coelho (2000, p. 45) “A contagdo de histérias ¢ uma pratica que

\

possibilita a crianga a vivéncia de emocgdes, o desenvolvimento da imaginagdo e a
ampliacao de seu repertério cultural e linguistico.”, ademais promove o estimulo a

leitura, a valorizagdo da cultura, a criatividade e a expressao. Além disso, contribui para
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o desenvolvimento cognitivo, sendo relevante tanto para a educacdo infantil quanto para
os habitos de leitura.

Existem véarias formas de leitura e contacdo de historias, podendo ser
apresentadas por meio de livros, teatros, fantoches, materiais reciclados e transformados
em outros objetos, visando uma transmiss@o atrativa e animada. No entanto, ¢ essencial
analisar a abordagem, especialmente para as criancas, envolvendo os procedimentos
pedagdgicos especificos de fala na expressao quando hd mais de um personagem na
histéria. Os contadores de historias podem ler livros fisicos ou digitais virtualmente para
seu publico, ndo se limitando apenas aos escritores, mas a qualquer contador que possua
conhecimento da performance de contagdo de historias.

Nesta perspectiva, a sociedade contemporanea segue o fluxo do mundo
tecnologico, ajustando-se constantemente as demandas humanas e a busca pela fluidez
da informagdo, do conhecimento e do dominio sobre as maquinas. A tecnologia
transcende seu papel meramente manipulador, inserindo-se cultural e socialmente. O
uso de Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacao (TDICs) na educagdo basica
vai além da adesao ao sistema, centrando-se nas experiéncias que o educando vivenciara
ao longo do processo, na visdo de Moran (2000, p.45) “As TDICs representam uma
possibilidade de transformar a educagdo basica ao proporcionar novas formas de acesso
a informagdo, de constru¢cdo do conhecimento e de interagdo entre professor e aluno.”
Destaca-se a importancia de um ambiente facilitador do ensino e aprendizagem, onde o
aluno se torna o protagonista na constru¢do de seu conhecimento, com o professor
atuando como mediador.

Estabelecer um didlogo entre a tecnologia e metodologias de aprendizagem ¢
essencialmente trilhar estratégias onde a ludicidade figura como um dos principais
pilares. Vygotsky (2001, p. 16) afirmou que “a imaginacdo ¢ uma funcdo vital e
necessaria para o desenvolvimento humano, constituindo-se historicamente e
culturalmente.” Isso permite que a crianca desenvolva materiais a partir de
representacdes da propria realidade em ambientes virtuais, tornando-se um elemento
formativo crucial para o aprimoramento e percep¢do imagética do mundo digital/real.
Carrascoza (2012, p.30) “A utilizagdo da fotografia como linguagem permite que as
criangas explorem seu olhar e desenvolvam uma percepgdo critica do mundo ao seu
redor, tornando-se um instrumento ludico que enriquece o processo de aprendizagem.”
Podendo ser utilizada na produgdo de retratos, diferentes releituras artisticas e

representacdes de géneros de pintura e animagdo em sfop motion. Essa técnica ¢
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sugerivel em todos os niveis de ensino, especialmente na educacdo infantil e nos anos
iniciais do ensino fundamental, subsidiando o desenvolvimento cognitivo, senso critico
e inteligéncia socioemocional das criangas.

O conceito de tecnologia busca uma ressignificagdo que emerge da cultura e da
cidadania, visando promover a inclusdo social e digital. Destacar a importancia do uso
de TDICs (Tecnologias Digitais da Informa¢do e Comunicagcdo) no contexto
educacional também demanda reflexdo sobre os desafios e dificuldades existentes. Ha
uma percepcao que parte da rede de ensino ainda nao possui recursos financeiros,
infraestrutura nas escolas e incentivos governamentais limitados. Portanto, incentivar
projetos extensionistas com foco na adogdo de suportes de aprendizagem que facilitem o
desenvolvimento de ac¢des para superacao da vulnerabilidade social € crucial.

Podemos inferir que, a extensdo universitaria tem contribuido ao longo do tempo
para a sociedade, buscando superar as desigualdades sociais. "Educagdo ¢ pratica. Para
alguns, uma pratica social. Para outros, uma pratica social histérica." (PEREIRA, 2005,
p. 41). E fundamental lembrar que as intervengdes educacionais/extensionistas
requerem atengao a historicidade de cada individuo, possibilitando que ele se sinta
representado e usufrua do leque de oportunidades proporcionado. Com a
curricularizacdo da extensdo universitaria, estabeleceu-se a obrigatoriedade de cumprir
10% da carga horaria dos cursos de educagdo superior para a extensdo. A partir do
Plano Nacional de Educacao (PNE) 2014/2024 e da regulamentagdo pela Resolugao
CNE/CES N°7, de 18 de dezembro de 2018, a sociedade brasileira podera contar com a
intervengdo na realidade social por meio de mais projetos de extensdo (SANTOS;

RIFFEL, 2017).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, ¢ relevante evidenciar uma certa resisténcia manifestada pelo
publico-alvo, bem como as dificuldades enfrentadas ao tentar exercitar a criatividade e
construir os enredos das historias. Entretanto, ao longo do desenvolvimento das acdes,
por meio da atuacdo das estudantes extensionistas, observou-se uma transformagao nos
educandos, que passaram a se tornar mais ativos € autdbnomos no processo de
elaboragdo das narrativas. Alcangando portanto, o objetivo do projeto como Moraes e
Albuquerque (2007, p. 47) destacam, “Embora sejam agdes distintas, alfabetizar e letrar

sdo insepardveis, sendo ideal a abordagem de alfabetizar letrando. Ensinar a ler e
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escrever deve incorporar a inserc;éo dos individuos nas realidades sociais que os
circundam.” Na medida em que a participagdo dos trabalhos aproximava as criancas de
uma pratica relevante de letramento, proporcionando aos estudantes um pensamento
mais critico.

Dentre as habilidades desenvolvidas, merece destaque a capacidade de criar
cenarios e contextos a partir de experiéncias pessoais, perspectivas de vida e expressoes
artisticas, bem como fontes de entretenimento consumidas por eles, como animes,
desenhos animados e protagonistas. Essa abertura mostrou-se fundamental para o
desdobramento das atividades, impulsionando um protagonismo entre os participantes.
Reconhecemos que, desde o inicio, foram desenvolvidas as habilidades de comunicagio
oral e escrita. A arte do faz de conta fortaleceu a capacidade critica de interpretacao e
interacao individual com o outro, transcende os niveis de imaginagao e criatividade do
publico-alvo. Isso se evidencia na constru¢do de conhecimentos por meio da criagdo,

animacdo e edi¢ao de dois videos com a contacao de historias.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizacdo deste projeto de extensdo, o publico atendido no IASDOC foi
beneficiado por uma intervengdo pedagdgica multidisciplinar, que destacou a
indissociabilidade entre pesquisa, ensino e extensdo. Esse referencial foi construido por
meio de pesquisas bibliograficas e da mediagdo entre o ensino tedrico das disciplinas
dos cursos envolvidos e as agdes extensionistas implementadas em comunidades em
situagdo de vulnerabilidade social.

O projeto, nessa perspectiva, apresentou duas dimensodes significativas. Em
primeiro lugar, buscou integrar estudantes nas atividades extensionistas, destacando o
fortalecimento da curricularizagdo da extensdo universitaria na UNICAP-PE. Em
segundo lugar, no contexto do TASDOC, teve como objetivo promover a reflexdo sobre
as desigualdades sociais dentro da comunidade atendida.

De maneira interdisciplinar, esta acdo visou contribuir para o processo de
alfabetizacdo de forma ludica, direcionada as criancas e adolescentes participantes do
projeto. Reconhecendo a ludicidade como um suporte essencial no processo de
ensino-aprendizagem, utilizou-se de forma critica os recursos e informacdes das
tecnologias disponiveis, conectando-os aos objetos de conhecimento. Assim, o alcance

do objetivo de socializagdo foi reconhecido por meio da integrag¢@o de criangas e jovens
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no processo de contagdo de historias, visando o fortalecimento do processo de

construgdo do ser alfabetizado.
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