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RESUMO

A musica, quarta das sete artes classicas, € um dos elementos mais essenciais na composi¢do de uma
cultura. Est& presente desde a vivéncia dos povos originarios até hoje, onde mercadologicamente se
tornou um dos produtos mais consumidos ao redor do globo. A musica e sua melodia postas
organizadamente em harmonia ndo podem ser enxergadas somente como entretenimento, uma vez que
sdo expressOes artisticas capazes de revelar muito sobre o principal objeto de estudo da geografia: a
interagdo do homem com o espaco no qual ele vive. No tempo onde a globalizagdo, um grande processo
de integracdo entre nacGes distintas impera, a possibilidade de ter acesso a diferentes culturas foi
altamente ampliada e a mdsica é uma das vias responsaveis por este feito. Dito isto, devemos, como
educadores, utilizar da musica a fim de trabalharmos através de uma metodologia ludica, dinamica e
convidativa, incrementando o processo de aprendizagem da ciéncia geogréfica. Este trabalho tem uma
abordagem quali-quantitativa e fundamenta-se na aplicacdo de um jogo aplicado com alunos do 1° ano
do ensino médio da Escola Estadual Edgar Barbosa e do ensino superior em Geografia do IFRN
Campus-Natal Central, tendo ainda a intengdo de aplicar ao menos mais uma vez com uma turma do
ensino medio técnico integrado do mesmo campus, referente a associacdo entre musica e Espaco
Geografico. Para isso, foram realizadas pesquisas bibliogréficas de alicerce para o assunto. Tem-se como
objetivo verificar a eficiéncia desta atividade ltdica no ensino da temética de regionalizagdo cultural
musical do mundo, buscando promover o enriguecimento do saber geografico dos alunos participantes
da dindmica que terdo a oportunidade de aprender sobre a cultura fonografica de diversos paises,
buscando apresenta-los elementos que caracterizam a musica de determinada regido, a partir da
exploracéo dos conceitos de origem da musica e sua sonoridade.

Palavras-chave: Espaco Geografico, MUsica, Fonografia, Cultura, Ensino.
ABSTRACT

Music, the fourth of the seven classical arts, is one of the most essential elements in the composition of
a culture. It has been present since the experience of indigenous folk until today, where in terms of
marketing it has become one of the most consumed products around the globe. Music and its melody,
organized in harmony, cannot be seen solely as entertainment, since they are artistic expressions capable
of revealing a lot about the main object of study in geography: the interaction of man with the space in
which he lives. In a time where globalization, a great process of integration between different nations
prevails, the possibility of having access to different cultures has been greatly expanded and music is
one of the ways responsible for this achievement. That said, we must, as educators, use music in order
to work through a playful, dynamic and inviting methodology, enhancing the learning process of
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geographic science. This work has a qualitative-quantitative approach and is based on the application of
a game applied to students in the 1st year of high school at the Edgar Barbosa State School and higher
education in Geography at the IFRN Campus-Natal Central, with the intention of applying at least once
again with an integrated technical high school class from the same campus, referring to the association
between music and Geographic Space. To this end, bibliographical research was carried out on the
subject. The objective is to verify the efficiency of this playful activity in teaching the theme of musical
cultural regionalization of the world, seeking to promote the enrichment of the geographic knowledge
of students participating in the dynamic, who will have the opportunity to learn about the phonographic
culture of different countries, seeking to present them elements that characterize the music of a given
region, based on the exploration of the concepts of origin of music and its sound.

Keywords: Geographic Space, Music, Phonography, Culture, Education

INTRODUCAO

Segundo a pesquisa do IFPI (Federacao Internacional da Industria Fonografica), o Brasil
é um dos maiores consumidores de musica do mundo. Em média, o brasileiro ouve 24,9h de
mausica por semana, enquanto o indice mundial é de 20,7h semanais. Outro fato interessante é
de que os brasileiros variam entre mais de dez estilos distintos de musicas, segundo os dados
coletados pela Pro-musica, entidade que retne produtoras fonogréficas e gravadoras no Brasil.
Nesse sentido, 83% dos brasileiros afirmam que a musica é benéfica para a sua satude mental,
provando o quanto ela € relevante no cotidiano das pessoas, estando presente em grande parte
dos momentos das nossas vidas.

Sabe-se que desde 0s povos originarios a musica tem sido uma maneira criativa que o
homem encontrou para externalizar seus sentimentos e demonstrar a sua capacidade de criar e
de contar historias. Do grego mousike, que tem ligagdo com o termo modisa, a palavra “musica”
significa “a arte das musas”. Na mitologia grega, Zeus ¢ Mnemosine tiveram uma relacdo de
nove noites, tendo como fruto as nove musas: as deusas da arte. Cada uma representa algo,
como o canto (Erato), a danca (Terpsicore) e a poesia (épica, a Caliope e lirica, a Euterpe), por
exemplo e eram responsaveis pelas festividades, entretenimento, sendo entdo pecas chaves na
cultura grega.

Portanto, é notdério o quanto a musicalidade carrega com peso a cultura de um
determinado lugar. Festas, procissoes, rituais, dancas, sdo exemplos de atividades expressivas
do ser humano que sempre foram regidas por entoagdes de cantos ou pelos sons de instrumentos
musicais. Atualmente, a madsica ainda tem muito do seu valor cultural, histérico e emocional.
Mas, também precisamos falar de negocios.

A fonografia tem sido um dos ramos mais lucrativos da indUstria e tudo comegou gracas
a Thomas Edson que inventou, em 1877, o fondgrafo, primeiro aparelho para gravacédo e
reproducdo de sons. Posteriormente as midias foram aperfeicoadas, evoluindo de cilindros de

cera para discos de vinil, fitas cassetes, CDs, até chegar no que hoje nés conhecemos como
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streaming, ponto onde a musica deixou de ser majoritariamente consumida em midia fisica e
passou a ser preferencialmente digital. Um fato importante que acompanha essa linha do tempo
¢ 0 barateamento da midia, que anda de maos dadas com a democratizacdo do acesso a
tecnologia, cultura e principalmente da arte, que consequentemente, também entrou no processo
de globalizacdo. Isso também significa que a mdsica ja ndo € algo somente cultural, mas sim
um produto que passou a ser comercializado, alimentando a industria musical.

Devemos agora atentar ao que embasa este trabalho: a internacionalizacdo das musicas.
E onde ha musica, ha uma bagagem cultural. Podemos observar uma onda crescente de audicéo
de mdasicas internacionais no Brasil, como também no mundo. E ndo s6 isso, ocorre agora um
aumento de relagdes internacionais entre artistas de diferentes nacionalidades. Poderiamos citar
alguns dos artistas que tém investido em mausicas que promovem as conexdes interculturais:
Shakira, Anitta, Beyoncé, GIMS, Jung-kook, Now United, e muitos outros que, por meio de
colaboragdes, produzem mdsicas que apresentam sonoridades caracteristicas de suas culturas,
misturando os arranjos, os ritmos, e muitas das vezes até mesmo compondo letras em duas, trés
ou mais linguas na mesma cancao.

A geografia, como responsavel por estudar o espaco geografico e as relagdes culturais
e humanas deve cada vez mais estudar sobre a musica difundida pela gigante fonografia que
temos hoje e que tem nos feitos viajar de uma cultura para outra por meio do som carregado de
melodias, ritmos e instrumentos caracteristicos de seus lugares de origem. E é neste ponto onde
0 nosso trabalho finalmente se encaixa: buscar que os alunos realizem a associac¢ao entre masica
e espaco geografico através do “Mapa das Cangdes”, um jogo criado como uma metodologia
de ensino da geografia cultural, que utiliza de uma vasta gama de producées fonograficas como
material de apoio a didatica, aproveitando-se de que a masica é um recurso ludico facilitador
para a aprendizagem.

Diante do exposto, temos 0 objetivo de demonstrar a importancia do estudo da geografia
a partir de uma abordagem ndo tradicional que utiliza da musica como recurso recheado de
ludicidade para elevar o nivel das aulas em sala, aplicando na pratica um jogo original,

interativo e que se conecte com a geragédo atual dos discentes.

METODOLOGIA

Para o desenvolvimento deste trabalho, foram elaboradas as seguintes etapas:
primeiramente, realizada uma pesquisa bibliografica, acerca dos temas relacionados a musica,
cultura e geografia, tais como Carney (1978), Melo (1991), Claval (1999), Barros (2000)
Dozena (2016; 2024). Além deste referencial teorico, alguns sites foram consultados em busca
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das seguintes tematicas: informacdes gerais de maltiplos paises, como histéricos, culturas e
costumes locais, musicalidades, religides, economias, demografias, estruturas administrativas,
politicas e aspectos fisicos.

Em seguida, foi dado inicio a elaboracdo do “Mapa das Cangdes”. Selecionamos e
editamos videoclipes de musicas para fazerem parte do catdlogo do jogo e hospedamos no site

que desenvolvemos, cujo acesso se da pelo enderego www.mapadascancoes.com.br, licenciado

pelos autores e sob dominio da plataforma Wix. Foi também desenvolvida a identidade visual
e demais materiais de carater ilustrativo e publicitario para divulgacdo do jogo e realizacéo de
uma oficina, tendo como primeiro publico alvo os alunos da graduacdo em licenciatura em
geografia do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte
(IFRN) — Campus Natal-Central (CNAT). Ja para o segundo publico alvo, os alunos do ensino
médio da Escola Estadual Edgar Barbosa, 0 jogo foi aplicado adaptando os recursos eletrénicos
disponiveis, uma vez que a escola oferecia menos condicdes ideais se comparada com o IFRN
CNAT.

Apds isso foram aplicados questionarios a respeito da atividade realizada, sendo em
formato de Google Forms para o primeiro publico e em papel para o segundo, com o objetivo
de apurar resultados sobre a aplicagéo do jogo no processo de ensino-aprendizagem. Quanto ao
questionario via Google Forms aplicado ao publico da licenciatura em geografia, as questdes
elaboradas foram 17 no total, sendo 3 relacionadas a parte tedrica da oficina e 14 ao jogo,
segundo a tabela 1 apresentada abaixo

TABELA 1: Questdes aplicadas como alunos da licenciatura

Parte tedrica

1. Qual regido do mundo vocé acha que foi melhor abordada nas explicacdes?
(Objetiva)
2. Qual regido do mundo vocé acha que teve uma abordagem mais superficial?
(Objetiva)

3. Qual regido do mundo vocé mais gostou durante as explicacfes? (Objetiva)

Parte dindmica

1. Vocé achou que a selecdo de musicas representou adequadamente uma variedade de

paises e culturas? (Discursiva)

2. As musicas apresentadas durante a oficina despertaram seu interesse em aprender

mais sobre os paises de origem? (Discursiva)
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3. Vocé considera que as masicas escolhidas foram acessiveis em termos de género

musical e linguagem? (Discursiva)

4. Houve alguma musica especifica que vocé achou particularmente interessante ou

memoravel? Por qué? (Discursiva)

5. As atividades de identificar os paises com base nas musicas foram desafiadoras e

envolventes para vocé? (Discursiva)

6. Vocé acredita que as musicas contribuiram para uma compreensdo mais profunda

dos territorios e culturas representados? (Escala numérica de 0 a 10)

7. Como vocé avaliaria a diversidade e representatividade das musicas selecionadas?

(Discursiva)

8. Vocé gostaria de ver algum tipo de material complementar, como informacdes sobre

0s artistas ou contextos culturais das musicas apresentadas? (Discursiva)

09. Vocé ja conhecia alguma das musicas que foram tocadas? (Discursiva)

10. Houve alguma mdasica ou artista que vocé esperava ou gostaria de ter ouvido
durante a oficina e ndo foi sorteada durante a dindmica ou acha que nao esta incluida

no catalogo? (Discursiva)

11. Vocé acredita que as musicas selecionadas foram eficazes para cumprir os objetivos
da oficina em termos de promover a compreensdo intercultural e geogréfica? (Escala

numérica de 0 a 10)

12. Houve alguma parte da oficina que vocé achou confusa ou dificil de entender?

(Discursiva)

13. As musicas que vocé mais gostou sdo de qual regido do mundo? (Objetiva)

14. As musicas que vocé menos gostou sao de qual regido do mundo? (Objetiva)

Em relacdo ao que foi questionado para o segundo publico alvo, as perguntas da parte

tedrica ndao foram incluidas, uma vez que ndo houve ministracdo de contetdo antes da aplicacédo

do jogo. Entretanto, foram adicionadas questdes de teor pessoal, somando 16 questdes no total,

como listadas na tabela 2.

TABELA 2: Questdes referentes ao Mapa das Cangdes ao publico adolescente

1. Vocé gosta de geografia? (Objetiva)

2. Vocé gosta de masica? (Objetiva)

3. Com que frequéncia vocé ouve musica? (Objetiva)

4. Quais séo seus géneros musicais favoritos? (Discursiva)
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5. Quais séo seus artistas favoritos? (Discursiva)

6. Vocé consome mais masicas nacionais ou internacionais? (Discursiva)

7. Vocé achou que a selecdo de musicas representou adequadamente uma variedade de

paises e culturas? (Objetiva)

8. As musicas apresentadas durante a oficina despertaram seu interesse em aprender

mais sobre os paises de origem? (Objetiva)

9. Houve alguma musica especifica que foi sorteada e vocé achou interessante? Qual

foi e por qual razéo gostou dela? (Discursiva)

10. As atividades de identificar os paises com base nas musicas foram desafiadoras e

envolventes para vocé? (Objetiva)

11. Vocé acredita que as musicas contribuiram para uma compreensdo mais profunda

dos territdrios e culturas representados? (Objetiva)

12. Vocé gostaria de ver algum tipo de material complementar, como informacdes

sobre os artistas ou contextos culturais das musicas apresentadas? (Objetiva)

13. Vocé ja conhecia alguma das musicas que foram tocadas? Quais? (Discursiva)

14. Houve alguma musica/artista que vocé gostaria de ter ouvido durante a oficina e
ndo foi sorteada durante a dindmica ou acha que ndo esta incluida no catalogo?

(Discursiva)

15. Houve alguma parte da oficina que vocé achou confusa ou dificil de entender?

(Discursiva)

16. As musicas que vocé mais gostou foram de qual regido do mundo? (Objetiva)

O questionario da Tabela 1 foi elaborado com o objetivo de obter feedback de futuros
professores, com foco em aspectos pedagogicos e profissionais, buscando insights sobre a
implementacdo do jogo de forma técnica. J& para o segundo publico, composto por
adolescentes, utilizou-se o questionario da Tabela 2, cujas perguntas foram voltadas para
explorar preferéncias pessoais e verificar se 0 jogo "Mapa das Cancdes" contribuiu para 0

aprendizado de geografia.

REFERENCIAL TEORICO

A Geografia Cultural tem sua origem no final do século XIX e inicio do século XX.
Dessa forma, esse termo vai ter diversas interpretacoes, transformando-se ao longo do tempo,
principalmente na Alemanha, Franga e Estados Unidos, locais que ela desenvolveu mais

rapidamente. Entre os anos 60 e 70, ela sofreu uma reformulacdo de matrizes epistemoldgicas



ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDI.ICAQAO

e metodoldgicas, a fim de trazer uma nova Geografia Cultural. Essa reformulagdo gerou
debates, e para alguns, uma “dicotomia” entre a tradicional e a nova Geografia Cultural. Esses
debates permitiram a inclusdo de novos objetos de estudos, que ja eram de interesse, como 0
estudo geogréafico da musica.

Foi a partir de trabalhos como os feitos por George O. Carney em seu livro “The sounds
of people and places: Readings in the Geography of Music” langado originalmente em 1978 e
reformulado em 1994, que ao enfatizar a musica regional américa introduz conceitos
geograficos, como localizacdo, organizacdo espacial, distribuicdo e difusdo. Em seu livro ele
vai seguir quatro caminhos da mdsica popular e folclérica americana, sendo elas: gospel,
country, jazz e rock, desde suas origens. Antes do trabalho de Carney (1978), outros trabalhos
ja haviam apresentado essas configuracdes da musica na geografia. A partir da primeira SNACS
(Society for the North American Cultural Survey), em 1974, que a musica foi colocada como
um dos capitulos do “This Remarkable Continent: An Atlas of United States and Canadian
Society and Cultures”, publicado em 1982. Logo apos a publicacdo do livro, 0s musicais passam
a ser considerados como um subcampo dentro da propria Geografia Cultural.

No Brasil a Geografia Cultural chega na ultima década do seculo XX. Segundo Corréa
(2009), o NEPEC (Nucleo de Estudo e Pesquisa Sobre Espaco e Cultural) influenciou os
estudos desse subcampo no Brasil a se consolidar. Os trabalhos desenvolvidos sobre geografia
e musica, podemos citar dois, sendo esses a dissertacdo de mestrado de Mello (1991), sobre
MPB e RJ e a tese de doutorado de Ribeiro (2006), sobre “Espago-vivo: as varidveis de um
espaco-vivo investigadas na cidade de Diamantina, do ponto de vista dos musicos”. Em 2016,
Alessandro Dozena publica seu livro intitulado “GEOGRAFIA E MUSICA: Dialogos”, que
busca trazer um exercicio de desconstrucdo de uma geografia mais regrada e de padrdes
normativos, que aprisionam as sonoridades, buscando trazer uma geografia mais criativa e

musical, trazendo as potencialidades dessa ligacéo.

“Nesse mundo de sons, os textos, falados ou cantados, assim como os gestos, a
expressdo corporal e 0s objetos-simbolos transmitem um conjunto de significados
determinado pela sua insercdo nos diferentes ritos. (...) reforcando e integrando os
valores basicos da comunidade, através da dramatizacdo dos mitos, da danca e dos
cantos” (Barros, 2000, p.37).

Como objeto de estudo a mdsica € composta por aspectos caracteristicos, sejam esses
de seu local de origem ou de seu objetivo de transmissao. Para a geografia € um auxilio didatico,
evidenciando temas como: relevo, vegetacdo, clima, sociedade, economia, regionalidades,
girias, entre outros. Dentre tantos desafios vividos em sala de aula na educacgéo bésica do Brasil,

a masica vem coOmo um recurso para superar as barreiras no processo de ensino-aprendizagem,
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adotando-se como um recurso estratégico para fazer o educando interpretar melhor os saberes
geogréficos. Por isso, é de suma importancia destacar a relevancia do Iudico no ensinar.

Como retratado por Rocha e Silva (2023, p. 1) (tradugdo livre), “do latim ‘ludus’, a
ludicidade pressup@e diversdo e quando utilizada para a educacéo, seja ela basica ou avancada,
ela se torna um dos artificios mais eficazes na aprendizagem”. Logo, ¢ notavel que o ludico é
um elemento que torna a aprendizagem menos macante, facilitando o entendimento da aula por
parte dos discentes, especialmente quando se trata de conteldos que sdo extensos, como
afirmam Melo, Avila e Santos (2017, p. 4):

A inser¢do de materiais didaticos ludico em demonstrado ser uma interessante
ferramenta, visto que esse denso contelido pode ser apresentado de forma mais
resumida, interativa e rica de sentidos, desenvolvendo conceitos tidos como de dificil
compreensdo e melhorando a participa¢do do aluno na construgdo da sua propria
aprendizagem e também suas relagdes com os demais colegas (Melo; Avila; Santos,
2017, p. 4).

A partir das colocacGes de Rocha e Silva (2023) e Melo, Avila e Santos (2017), fica
evidente que o uso da ludicidade como estratégia pedagdgica vai além da simples diversdo,
estabelecendo-se como um recurso potente no processo de ensino-aprendizagem. Ao
transformar contetidos complexos em experiéncias mais interativas e acessiveis, o ludico ndo
so facilita a absorcdo dos conhecimentos pelos alunos, como também promove um ambiente

colaborativo e participativo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados coletados do questionario proposto buscam avaliar duas coisas: teoria e
dindmica. A teoria, seria 0 momento introdut6rio do jogo, quando €é apresentado um pouco da
histria do continente, sua cultura, caracteristicas musicais, um momento reservado para a
contextualizacdo do jogo. A dindmica é o momento de por o jogo em pratica, sorteando as
mausicas, os desafios, avaliando as identificacdo dos paises, a contribui¢do para conhecer novas
culturas, e demais beneficios.

A primeira aplicacdo do jogo foi feita com alunos da graduagdo em licenciatura em
geografia do IFRN CNAT. Essa aplicacdo foi possivel apresentar o jogo em sua forma
completa, com o uso do recurso de caixa de som, projetor, internet e computador. Quanto as
perguntas objetivas da Tabela 1 (pag. 5), de 22 respostas, obtivemos os seguintes resultados da
parte tedrica: A Pergunta 1 obteve uma porcentagem de 50% que a América foi melhor
abordada, 18,2% América Latina, 18,2% Africa, 9,1% Europa e 4,5% América Anglo-saxonica.
A pergunta 2 um total de 50% escolheu a Oceania como abordagem mais superficial, 18,2%

Africa, 18,2% Asia e 13,6% Europa. Pergunta 3 o percentual foi de 22,7% América Latina para
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a explicacdo que mais gostou, 22,7% Africa, 18,2% Asia, 9,1% Europa, 9,1% Oceania, 9,1%
América Anglo-sax6nica e 9,1% Ameérica.

As perguntas objetivas da Tabela 1 (pag. 5) de numero 6 e 11 na parte dinamica estdo
dispostas em uma escala de 0 a 10, sendo o 0 discordo totalmente e 0 10 concordo totalmente,
obtivemos 0s seguintes resultados: Pergunta 6 um total de 40,9% atribuiu o valor de 10, 27,3%
um valor de 8, 13,6% um valor 7, 13,6% um valor 5 e 4,5% um valor de 9. Pergunta 11 um
total de 61,9% atribuiu o valor de 10, 14,3% um valor de 7, 9,5% um valor de 8, 9,5% um valor
de 9 e 4,8% um valor de 4. As perguntas 13 e 14 serdo tratadas os continentes, na qual a pergunta
13 um total de 45,5% votou na América Latina para a regido que mais gostou das musicas,
31,8% na América Anglo-saxdnica, 13,6% na Europa, 4,5% na Asia e 4,5% Africa. A pergunta
14 36,4% votou na Asia como a regifo que menos gostou das musicas, 18,2% na América
Anglo-saxonica, 18,2% Africa, 13,6% na Europa e 13,6% na Oceania.

Em relacdo as perguntas discursivas abordadas na tabela 1 (pag. 5), obtivemos bastante
respostas positivas, em relagdo a boa representatividade de culturas, a diversidade de estilos
musicais, a diversidade de ritmos das regides, além de ser uma forma que pode envolver mais
o0 interesse dos alunos no conteudo de geografia. De forma que desperta o interesse de buscar
mais sobre as 0s paises de origem da musica, suas linguas e costumes. Além disso, sobre o que
poderiamos melhorar no jogo obtivemos sugestdes interessantes para melhorar o exercicio e a
funcionalidade

Quanto as respostas obtitdas na Escola Estadual Edgar Barbosa, através de questionario
fisico (tabela 2, pag. 6). aplicado com 33 alunos do 2° ano no ensino medio apos a execu¢do da
atividade, constatamos através das questdes objetivas que 30 deles, previamente, ja gostavam
de geografia, seja em um nivel moderado ou de preferéncia pela disciplina. 31 alegaram gostar
muito de musica e 2 moderadamente. Em relacdo a frequéncia com que eles escutam mdsica,
32 afirmaram que fazem isso demasiadamente, enquanto 1 disse ouvir pouco.

Quando perguntado se eles preferem mausicas brasileiras ou de outras origens, 9 alunos
demonstraram preferéncia pela masica nacional, 5 pela internacional, 17 disseram variar entre
anacional e a internacional, enquanto 2 ndo optaram. 28 alunos também nos retornaram dizendo
que sim, o Mapa das Cancdes representou adequadamente uma variedade de paises e culturas
diante do catalogo de musicas, mas 2 negaram e 3 nao responderam. Quando questionados se
as masicas lhe causaram curisoidade pelos paises das musicas tocadas, 26 alegaram que sim, 6
que nédo e 1 néo retornou.

Dentre os resultados obtidos, 12 consideraram o jogo desafiador e 19 ndo muito, enquanto

1 ndo se sentiu desafiado e outro ndo fez julgamento. 30 dos 33 alunos responderam que 0 jogo
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musical contribuiu positivmente em algum nivel com a compreensao deles sobre os territorios
e as culturas observadas nos clipes das musicas trabalhadas. 2 ndo alcangaram esse objetivo, e
1 nédo respondeu. Na ultima questdo objetiva, que perguntava de qual continente eram as
musicas que mais agradaram o estudante, a Europa foi a preferida por 16, América Latina por
6, Asia, 4, América Anglosaxonica, 3, Oceania, 1, e somente 2 alunos nio escolheram nenhuma
opcao.

Baseando-se nas respostas desenvolvidas de forma discursiva, notamos que algumas
mausicas e artistas foram reconhecidos facilmente por uma quantidade consideravel de alunos,
que destacaram a cantora estadunidense Taylor Swift (foi executada a masica Cruel Summer,
2019), o grupo sul-coreano BTS (foi executada a musica Blood, Sweat and Tears, 2016), as
musicas Voyage Voyage (1989), da francesa Desireless e We Are (2000), musica japonesa que
¢ tema da abertura do anime One Piece, performada por Hiroshi Kitadani. Tal situacdo é
satisfatoria, afinal, conseguimos alcancar as referéncias musicais que os alunos ja obtinham do

seu contexto de vida.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, 0 nosso objetivo de fazer com que os alunos descubram que a
geografia também pode ser compreendida a partir da musicalidade foi atingido. Porém, os
resultados apds a aplicacdo da dindmica sdo diversificados, principalmente pela divergéncia de
experiéncias. O primeiro grupo pode usufruir do jogo da melhor forma possivel com todos os
equipamentos e conexdes na internet funcionando, ja o tempo de duracgéo do jogo foi um fator
de destaque, pois ndo contemplou todas as rodadas planejadas. O segundo grupo passou por
mais dificuldades na aplicacdo da dindmica, pois a falta de conexdo estavel de internet foi
prejudicial, além da falta de computador e projetor. O tempo curto para realizar a dindmica
também foi negativo.

Acreditamos que um dos pontos mais interessantes do Mapa das Cang¢des ocorrem
guando os alunos sentem que a geografia é uma area do conhecimento que valoriza o estudo a
partir do que ja se conhece. Quando uma adolescente de 15 anos, por exemplo, nota que Taylor
Swift, que porventura é sua cantora preferida, pode ser o foco de um estudo a partir de um olhar
geografico, muda o pensar dela sobre a disciplina. Quando trazemos para a aula referéncias a
BTS, Shakira, Beyonceé, Katy Perry, que sdo grandes nomes da masica internacional ou também
0s nacionais como lvete Sangalo, Anitta, n6s estamos, como professores, aticando a interacéo

dos alunos com a matéria.
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Ademais, € necessario esclarecermos que o Mapa das Cangfes permanecera ativo e em
desenvolvimento, pois 0 nosso desejo é dispobiliza-lo para livre acesso em breve. Queremos
que ele se torne uma ferramenta reconhecida para o ensino da geografia por parte de quaquer
professor ou estudante que deseje usufrui-lo, e para isso, continuaremos trabalhando para
aprimora-lo. Se o objetivo essencial da educagdo € a formacgdo de individuos criticos, que
possam fazer a diferenca na sociedade, a busca por formas ludicas de aprendizagem contam

como um fator fundamental para o aperfeicoamento da diatica.
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