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RESUMO

O projeto Contando e Aprendendo com Histdrias tem o objetivo de apresentar uma forma
dindmica e ludica na contacéo de historias com a utilizacdo de tecnologias, tomando como
foco o aplicativo stop motion studio, na elaboracdo e apresentacdo de historias criadas
pelas criangas. A pratica extensionista realizada neste projeto busca ampliar o prazer pela
leitura com a intencdo de fortalecer as préaticas alfabetizadoras, bem como desenvolver as
competéncias socioemocionais, a partir do lddico, pedagdgico e da socializacdo das
vivéncias dos participantes. A organizacao € elaborada pelos estudantes extensionistas e
duas professoras orientadoras, Graziela Brito de Almeida, do curso de Pedagogia da
Escola de Educacdo e Humanidades da Universidade Catdlica de Pernambuco (UNICAP)
e Odalisca Cavalcanti de Moraes, do Curso de Servico Social. As praticas extensionistas
foram realizadas no Instituto de Assisténcia Social Dom Campelo (IASDOC) e a
execucdo do projeto foi organizada a partir de quatro reunides realizadas semanalmente
com as criancas, durante um més. O desenvolvimento das atividades com os livros de
tematica socioemocional e a complementacdo de jogos pedagogicos, se relacionam com
0 tema da contacdo de histérias. Na finalizacdo, apresentamos toda a experiéncia de
construcdo das historias que foram desenvolvidas ao longo deste percurso com as

criancas.
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INTRODUCAO

O projeto Contando e Aprendendo com Historias, como o proprio nome declara,
realiza-se a préatica extensionista de contar, ensinar e aprender com historias. Explorando
a articulacdo e integracdo entre metodos tradicionais de contacdo de historias e 0 uso
inovador da tecnologia com a ferramenta de criacdo de video no aplicativo Stop Motion
Studio (em inglés, ou quadro a quadro, a técnica de animacao é um aplicativo baixado e
usado no celular para edicéo e criacdo de video.) com criancas e adolescentes.

Este projeto de extensdo, com a participagdo dos estudantes extensionistas da
Universidade Catdlica de Pernambuco (UNICAP) e participantes do Programa
Universidade Para Todos (PROUNI-PE), desde o0 ano de 2021 desenvolveram atividades
que foram submetidas e apresentadas no Congresso Nacional de Educacdo (CONEDU),
no ano de 2022 em Maceid-AL e no ano de 2024 na cidade de Fortaleza-CE.

Com as tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo, na era dos nativos
digitais, possibilita uma forma inovadora de contacdo de historias. Os livros utilizados
foram: “As Vezes eu Tenho Medo: um Livro Sobre o Medo”, escrito por Michaelene
Mundy (2014). Com este livro buscamos desenvolver a expressdo das emogoes,
trabalhando com o socioemocional. Um texto, também, que foi utilizado durante a
disciplina de Educacdo e Linguagens Artistico Culturais, na Universidade Catdlica de
Pernambuco, as estudantes do professor e também extensionistas adaptaram e recontaram
a historia com as criangas. O texto foi escrito pelo Professor Robson Teles, chamado a “A
casa das ideias”. Este texto conta a historia de uma menina chamada Julia, ela tinha o
anseio de escrever um livro, desde que fosse especial e diferente. Com isso, ela conheceu
diversas casas que apresentavam sobre as emoc@es, conhecimentos, ideias, davidas,
medos e desejos. Ao conhecer todas elas, descobriu como escrever a historia e a chave de
encontrar ideias que estava em seu coracdo. Assim também, este enredo foi apresentado
para motivar a escrita e producdes das historias, incentivando e mostrando que € possivel
escrever e criar aquilo que sonha e deseja, no sentido de as criangas tornarem-se
protagonistas na criacdo de uma historia coletiva com a técnica de producdo do stop
motion studio.

Em relacdo as TDICs (Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao), Lévy
(2008), citado por Martinez et. al (2018, p 2.) destaca:

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das

telecomunicacdes e da informatica. As relacdes entre 0os homens, o trabalho e



ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

a propria inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose incessante de
dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audicdo,
criacdo e as aprendizagens sdo capturadas por uma informatica cada vez mais

avangada.

Dessa forma, a pratica extensionista com os procedimentos metodoldgicos,
planejamentos e utilizacdo de recursos voltados para nosso publico-alvo, as criancas e
adolescentes em situacdo de vulnerabilidade social, do Instituto de Assisténcia Social
Dom Campelo (IASDOC), por meio das praticas extensionistas, permitem uma interacéo
significativa com o uso de jogos pedagdgicos, atividades lGdicas e musicalizacdo. As
criangas participantes sentem-se mais engajadas na participacdo, produzindo resultados
positivos na realizagdo das atividades propostas. Sobretudo, o reconhecimento dos livros
como fonte de conhecimento e entretenimento, desenvolvendo o cognitivo na
interpretacdo das historias, relacionando-as com as vivéncias do cotidiano e aprendizagens
na realidade delas.

Sendo assim, a intencionalidade da contacdo de historias infantojuvenis é
proporcionar as criangas o contato com os livros, de forma inovadora, melhorando a leitura
e a escrita, desenvolvendo as capacidades de comunicacdo, interacdo e dinamismo
colaborativo, com o objetivo de estimular a expressao, interpretacdo e a cognicao.

A integracdo de tecnologia na articulacdo de contacéo de historias e com atividades
pedagogicas, tem o0 objetivo de trabalhar o encantamento que envolve as historias infantis,
no intuito de promover o habito da leitura e desenvolvimento do imaginario das criancas
por meio da literatura infantojuvenil, utilizando de suportes digitais com edicdo e
animacao.

Acerca dos procedimentos metodolégicos, os estudantes extensionistas, em
reunides de planejamento, antes da execucao das praticas que serdo realizadas no projeto,
organizam-se em definir quais serdo os livros de historias infantojuvenis que serdo usados
na contacdo de historias com as criancas. Em seguida elaboram-se o0s roteiros e
selecionam-se 0s materiais e recursos de apoio (papel, lapis, canetas coloridas etc.) e a
definicdo das atividades pedagdgicas (jogos significativos em contexto com o livro da
historia, musicalizacdo e brincadeiras interativas). Ainda mais, pode-se analisar a
compreensdo e interpretacdo de cada crianca ao ouvir as historias. Ao final, sdo solicitados
feedbacks. Nesse momento as criangas expressam suas emogdes e comentarios atraves de
desenhos ou escrita. Ap0s isso, podemos identificar e analisar as respostas, no intuito de

podermos ampliar os aspectos relacionados a alfabetizacdo, letramento e como ocorreu a
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participacdo das criancas. Alem de que a selecdo das histdrias possui a tematica do
socioemocional e incluimos as dindmicas de musicalizacdo, que agregam o0 momento de
acolhimento e despertam o entusiasmo durante a participagao.

Apresentamos um modelo de animac&o para as criangas. Em seguida, 0s seguintes
passos: Compor 0s grupos com as criangas para desenvolver a proposta de contar e animar
as histdrias; explicar o processo e preparar o material para que as criangas elaborarem o
planejamento das historias (temas, roteiro com o0s personagens, didlogos e contexto das
histdrias); distribuir o material para a execucdo das historias; por fim editar e animar as
histdrias produzidas (gravacao e edicdo com a técnica stop motion, que utiliza a disposicao
sequencial de fotografias diferentes de um mesmo objeto inanimado para simular o seu
movimento. Diante do exposto concluimos a realizagcdo com uma culminancia e avaliacdo
dos resultados obtidos durante a pratica extensionistas com 0s estudantes.

Por outro lado, junto a isso, as praticas extensionistas possuem um papel
fundamental na formacdo dos estudantes, fazendo parte da formacdo académica, com
muita importancia na realizacdo do projeto de extensdo, contribuindo também, na
construcdo do profissional. Em contrapartida, os estudantes extensionistas demonstram

suas habilidades pedagdgicas e sociais, significativamente.

METODOLOGIA

Os procedimentos metodoldgicos adotados no desenvolvimento deste projeto
foram os seguintes passos:

* Realizacdo de uma reunido com os dirigentes do IASDOC para obter informacdes
sobre as demandas e apresentar a proposta do projeto.
» Realizacdo de quatro reunides com a equipe do projeto para preparar 0 material a
ser utilizado nos encontros com o publico-alvo do IASDOC que sdo criangas e
adolescentes.
» Realizacdo de quatro encontros como estratégia para atender as necessidades e
dificuldades reais do publico-alvo, favorecendo a participagdo no sentido de torna-los
cientes das possibilidades e da vontade de aprender e transformar as capacidades em
competéncias, a partir de leitura de livros e técnicas de animacao.
+ Realizacdo de duas reunides com a coordenacdo do projeto e estudantes

extensionistas para elaboragdo e escrita de relatério final e artigos.
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As etapas do desenvolvimento contemplaram o0s seguintes momentos com 0s

estudantes participantes do projeto:

a) definicdo das historias;

b) elaboracéo dos roteiros e selecdo dos materiais e recursos de apoio;

¢) definicédo de atividades pedagdgicas (jogos, brincadeiras, masicas...) para desenvolver
com as criancas;

d) edicdo e animacdo da contacdo de historias (gravacdo e edicdo com a técnica stop
motion.

Criancas participantes do projeto:

a) apresentacdo da animacao para as criancas;

b) composicao dos grupos com as criangas para desenvolver a proposta de contar e animar
as historias;

c) explicacdo sobre as atividades do processo e preparacdo do material para que as
criangas elaborarem o planejamento das histdrias (temas, roteiro com 0s personagens,
didlogos e contexto das historias);

d) distribuicdo do material para a execucdo das historias;

e) animacao e edicdo com a técnica stop motion;

f) finalizacdo das atividades com a apresentacdo das historias animadas elaboradas pelas
criangas.

No momento final, tivemos a criacdo das histdrias, desenhos dos personagens e
cenarios, com a utilizacdo de recursos como: lapis, papel, canetas de colorir, tesoura e
outros. Durante 0 processo, as estudantes extensionistas tiveram o papel de orientar,
despertar a curiosidade e criatividade dos participantes, auxiliando nos desenvolvimentos
das historias. Em seguida, foram selecionados os materiais de apoio para serem gravados
e editados os videos com a técnica stop motion, incluindo as tecnologias digitais da
informagdo e comunicagdo. Concluindo as atividades desenvolvidas com a apresentacéo

das animacdes.

REFERENCIAL TEORICO

A contagdo de histérias e o contato das criangas com livros possuem uma
relevancia no desenvolvimento de habilidades cognitivas, socioemocionais, estimulo a
curiosidade, imaginacéo e aprendizado. Promove, também, o gosto pela leitura e escrita.
Nas palavras de Souza e Gontijo (2021, apud Theodoro,1996, p. 43).
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Que Ler é antes de tudo, compreender, ao experienciar a leitura, o leitor executa
um ato de compreender o mundo; transformando-o e transformando-se. A
leitura se manifesta entdo, como a experiéncia resultante do trajeto seguido pela
consciéncia do sujeito em seu projeto de desvelamento do texto. Por sua vez,
0s novos significados apreendidos na experiéncia do leitor fazem com que este
se posicione em relacdo ao documento lido [...] facilitando o surgimento da

reflexdo e da tomada de posicéo.

O leitor, ao mergulhar no universo literario amplia os conhecimentos durante a

imersdo das histdrias e a desenvolver a reflexdo critica ao seu redor. E com isso a leitura

e a contacdo de histdrias € uma atividade dialégica e transformadora.

Outrossim, as atividades pedagoOgicas que agregam COmMO recurso e animacgao

durante o processo de producéo das historias, geram o engajamento das crianc¢as, pois sao

motivadores. Em virtude de que a ludicidade através de jogos e musicalizacdo, mediados

com intencionalidade sdo fundamentais para uma participacdo prazerosa. Segundo Maluf

(2008. p. 21) explica,

Séo ludicas as atividades que propiciam a experiéncia completa do momento,
associando ao ato, o pensamento e o sentimento. A atividade ladica pode ser
uma brincadeira, um jogo ou qualquer outra atividade que vise proporcionar
interacdo. Porém, mais importante do que o tipo de atividade lidica é a forma

como ela € dirigida e vivenciada, e o porqué de sua realizagdo.

Portanto, a interacdo das atividades ludicas e pedagogicas com os objetivos do

projeto de contacdo de historias, possui um papel fundamental na promocao de experiéncias

Iudicas integradas com intencionalidade.

As tecnologias digitais, como recursos para a contacdo de historias, ampliando as

formas de narrativas e realizando a complementacéo entre tradi¢do e inovacdo, enriquece

a contacdo. Conforme destaca o blog Letras Criativas (2024, On-line),

A tecnologia também tem influenciado a forma como as histérias sdo contadas.
Com o surgimento de dispositivos como e-readers e tablets, os escritores tém
explorado novas possibilidades de interagdo com o leitor, como hiperlinks,

videos e imagens incorporadas ao texto.

Sob 0 mesmo ponto de vista, Camini (2011, p. 2), relaciona também que o uso de

didaticos, com o uso tecnolégico na contacdo de historias se multiplicam e o prazer de
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contar e recontar aumenta. Salientando ainda, que ha a facilidade e inovacéo para elaborar

as proprias histérias. Ademais, Camini (2011, p 2) ainda menciona que,

A contacdo de histérias vem a acrescentar o contelido e atividades que devem
ser aplicadas em prol da aprendizagem como auxilio das tecnologias e valer-se
como recurso tecnoldgico em acréscimo na educacdo. Com propriedade possuir
aptiddo de acionar as ferramentas disponiveis para ampliar os horizontes do
conhecimento, por consequéncia, organizar argumentos consistentes para
adquirir um conhecimento significativo e agdes comprometidas com o contexto

social e a construcdo da cidadania.

Assim também, a utilizacdo desses recursos sao fundamentais tanto para o

desenvolvimento do cognitivo, quanto para a educagédo contribuindo com aprendizagens

e conhecimento, envolve também conjuntura sociais que impactam no amadurecimento e

na construcao social dos individuos.

Neste contexto, as vivéncias e experiéncias com narrativas ampliam a construgéo

do pensamento e senso critico, segundo Abravomich (1997, p. 17),

E também suscitar o imaginario, € ter a curiosidade respondida em relagdo a
tantas perguntas, é encontrar outras ideias para solucionar questdes ( como as
personagens fizeram...). E uma possibilidade de descobrir o mundo imenso dos
conflitos, dos impasses, das solu¢des que todos vivemos e atravessamos - dum
jeito ou de outro - atraveés dos problemas que vdo sendo defrontados,
enfrentados (ou ndo), resolvidos ( ou ndo) pelas personagens de cada histéria (
cada um a seu modo)... E a cada vez ir se identificando com outra personagem(
cada qual no momento que corresponde aquele que esta sendo vivido pela
crianca)...e, assim, esclarecer melhor as proprias dificuldades ou encontrar um

caminho para a resolucdo delas (...).

Para a construgdo de uma boa historia é necessario a definicdo do comeco, meio e

final que tenha um problema que precisa de uma solucédo. Portanto, 0 pensamento critico,

0 encantamento Unico de literatura apresentado e transcrito transmite o ensinamento sobre

o0 mundo e sobre nés mesmos. A leitura de histérias pode transmitir aprendizagens até

mesmo sem a formalidade de uma aula, conforme escreve Abramovich (1997, p. 17),

E através duma historia que se podem descobrir outros lugares,outros
tempos,outros jeitos de agir e de ser, outra ética, outra otica. .. E ficar sabendo
Histdria, Geografia, Filosofia, Politica, Sociologia, sem precisar saber 0 nome
disso tudo e muito menos achar que tem cara de aula... Porque, se tiver deixa

de ser literatura, deixa de ser prazer e passa a ser Didatica (...).



ISSN: 2358-8829

-, CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados alcancados foram o avango da participacdo cooperativa, a expressao
de ideias e sentimentos, o compartilhamento de vivéncias do cotidiano, agregando na
construcdo coletiva da historia produzida pelas criangas, para ser reproduzida em stop
motion.

Houve um bom destaque na participacdo e interacdo das criangas, em relagdo aos
estudantes extensionistas, demonstraram satisfacgdo com feedbacks positivos,
representados por desenho e escrita, e alegria no trabalho realizado na contacdo de
historias, atividades pedagdgicas, que consistiram na dinamica de jogos educativos, a
producdo dos cenarios, a exteriorizacdo através dos desenhos, bem como, gravacdo e
edicdo dos videos.

As discussbes baseiam-se em relacdo ao pedagdgico, dando énfase ao
socioemocional, a partir de leitura e escrita, com a intencdo do fortalecimento da
alfabetizacdo e letramento com as criancas e adolescentes. Buscando, também, a inovacao
com as tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo. Além do protagonismo das
criangas com a utilizacdo de metodologia ativa de aprendizagem e a curricularizagdo de
praticas extensionistas, que foram fatores fundamentais para alcancar resultados

satisfatérios.

CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista 0s aspectos apresentados, 0 projeto de extensdo e as praticas
extensionistas com 0s estudantes que se integram neste trabalho, fortalece a
curricularizacdo da extensdo na UNICAP, em parceria com o IASDOC.

A acdo é relevante como funcdo pedagogica e ludica, por articular a contagéo de
historias com o hébito de leitura que faz parte da alfabetizacéo e letramento, na medida
em que estimula as criangas a ampliarem a criatividade com o uso dos livros de historias
integrados a tecnologia.

Com a observagdo dos aspectos analisados, podemos inferir que as criancas
demonstraram engajamento na metodologia desenvolvida no momento da criagdo de
historias e utilizacdo de recursos digitais, 0 que favoreceu a inovagdo educacional e

propiciou um ambiente dindmico e contemporaneo.
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A contacdo de histdrias, quando inseridas as atividades pedagdgicas, como jogos
e dindmicas significativas, revela-se uma poderosa aliada a pratica docente,
proporcionando vivéncias enriquecedoras e que as licoes aprendidas continuem a inspirar
mais abordagens e praticas pedagogicas extensionistas inovadoras no universo das
praticas leitoras.

Consideramos a importancia da contacdo de historias para as criangas e
adolescentes, valorizando o habito de leitura, ampliando o imaginario e o encantamento
que envolve as histérias infantis, bem como, integrando as tecnologias digitais da
informacdo e comunicagcdo como recurso inovador e as atividades pedagdgicas, a fim de
contribuir para o desenvolvimento e exploracdo de novos modos para trabalhar com os

livros infantojuvenis no processo de alfabetizacdo e letramento.
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