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RESUMO

O proposito deste trabalho é analisar como o uso do podcast, pode resultar em melhorias significativas
na constru¢do do conhecimento histérico. Esta andlise ¢ feita sob a perspectiva de que os podcasts
proporcionam uma experiéncia mais imersiva, colaborativa e didatica, transformando a maneira como
os alunos se engajam com o conteudo historico. Este artigo adota uma abordagem qualitativa, revisando
diversos autores que discutem como as Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC) podem ser
integradas eficazmente no processo educacional. Em particular, exploramos como o podcast, um
recurso multimidia que combina elementos auditivos, pode ser utilizado pelo professor como um
instrumento didatico inovador. Esta abordagem nao apenas enriquece o processo de ensino-
aprendizagem mas também promove uma maior interacdo entre alunos e professores, possibilitando
uma construgo conjunta do conhecimento. E vital reconhecer que o ambiente escolar deve evoluir além
das tradi¢oes pedagogicas que frequentemente resultam em desinteresse por parte dos estudantes. Um
ambiente que estimula a curiosidade e o interesse pelos estudos historicos, sem comprometer o rigor
técnico de uma pesquisa séria, € essencial. Os podcasts podem desempenhar um papel crucial nesta
transformacgao, pois permitem a explorag@o de temas historicos de maneira mais dindmica e envolvente.
Eles oferecem aos estudantes uma maneira de explorar a historia através de narrativas cativantes,
analises aprofundadas e discussdes interativas, tornando o aprendizado mais relevante e acessivel. Além
disso, o uso de podcasts no ensino de histéria pode ajudar a desenvolver habilidades criticas nos alunos,
como pensamento critico, capacidade de analise e sintese, e habilidades de comunicagdo. Ao incentivar
os alunos a criarem seus proprios podcasts, os professores podem fomentar a pesquisa independente, a
criatividade e a colaboragdo, habilidades essenciais no século XXI. Este artigo, portanto, ndo apenas
destaca a importancia do podcast como uma ferramenta pedagdgica, mas também sugere maneiras
praticas de sua implementagdo em ambientes educacionais.

Palavras-chave: Ensino de Historia. Novas Tecnologias. Educacdo. Podcast
1. INTRODUCAO

A integragdo das ferramentas digitais no ensino e aprendizado nas escolas e
universidades tém transformado significativamente a dindmica da sala de aula. Essa mudanca,
impulsionada pela presenca cada vez mais constante de smartphones, tablets e laptops na vida
dos estudantes, sugere um caminho natural para a inclusdo destes dispositivos no processo
educativo.

Silva, Silva e Coelho (2016) destacam que o emprego da tecnologia em ambientes
educacionais favorece a democratizagao do acesso a educagdo, bem como promove maior

equidade, melhora a qualidade do ensino e o desenvolvimento educacional. Da mesma forma,
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essa pratica estabeleceu um novo tipo de interagdo entre estudantes, familiares, educadores e
instituigdes de ensino.

Tal evolugdo promete expandir o conhecimento e ultrapassar os limites fisicos das
instituigdes. No entanto, apesar do entusiasmo generalizado em torno do uso da tecnologia na
educacdo, ¢ fundamental reconhecer e enfrentar algumas limitacdes persistentes. Este
equilibrio entre a adocao de novas ferramentas digitais e o desafio de sua implementacao eficaz
¢ crucial para aprimorar a educagao contemporanea, especialmente em disciplinas como a
Historia, onde o equilibrio entre métodos tradicionais e inovadores ¢ vital.

O uso de recursos multimidias tem um grande poder de gerar engajamento dentro de
sala de aula. Todavia, de acordo com Sweller (2005 APUD Santos & Tarouco, 2007), em certos
contextos, esses elementos podem desviar a atencao do aluno e ter um impacto negativo no
processo de aprendizagem, ocasionando uma sobrecarga cognitiva no aluno. Em outras
palavras, criando um aumento na quantidade de recursos cognitivos dedicados a realizagdo de
uma tarefa especifica.

Outro problema que o uso das novas tecnologias pode gerar ¢ quando elas sdao usadas

sem mudar a concep¢ao pedagogica de ensino e aprendizagem.

A tecnologia ndo apoia — nem pode apoiar — a velha pedagogia do professor
que fala/palestra, exceto em formas minimas, tais como através da utilizagdo
de imagens ou videos. Na verdade, quando os professores usam o velho
paradigma de exposic@o, ao adicionarem a ela a tecnologia, ela com muito
mais frequéncia do que o desejado se torna um empecilho (PRENSKY, 2010,
p- 202).

No entanto, essa tdo esperada transformacao precisa da unido de toda comunidade
escolar (professores, alunos, gestdo e familiares) entendam que mudangas estruturais na
didatica seja levada adiante aliada com as tecnologias atuais. Outra mudanga importante ¢ a
formacao continua dos professores e o esclarecimento da comunidade escolar para assimilar e
lidar com essa nova realidade digital.

Um aparelho que estd onipresente dentro das escolas ¢ o celular. De acordo com
Bianchessi e Mendes (2018, p. 61) “O celular pode potencializar os processos de ensino e
aprendizagem, pois oferece muitos e diversificados recursos digitais quando empregado como
alternativa ao acesso remoto aos conteudos educacionais alternativos disponiveis na internet”.

Os smartphones potencializam ainda mais a forma de interagao do celular, onde varios
aplicativos podem proporcionar diversos servigos que antes apenas em um computador era

possivel. Um desses aplicativos como Spotify, mais conhecido por um streaming de musica,
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mas também tem um recurso muito util, o podcast, este sendo usado como uma ferramenta
didatica, torna-se um grande aliado na difusdo do conhecimento.

O objetivo desta pesquisa ¢ investigar como o podcast pode ajudar a despertar nos
estudantes o interesse em assuntos que estao muitas vezes distantes das suas realidades como,
por exemplo, antiguidade ou guerras do outro lado do globo. A aplicacdo deste recurso
tecnoldgico digital visa simplificar o entendimento e a absorcdo dos conteudos historicos
abordados em sala de aula e criar identificagao com a realidade dos alunos.

A metodologia de pesquisa adotada foi a revisdo bibliografica, organizada por meio de
leitura de livros, artigos académicos sobre o tema em questdo para referenciar o trabalho da
melhor maneira possivel. Adotando rigorosamente essa metodologia, torna-se viavel elaborar
um trabalho com extrema precisdo tedrica e metodologica, visando expor de forma clara todas

as questoes que esta pesquisa busca evidenciar.

2. METODOLOGIA

O presente trabalho foi feito por meio de uma revisao bibliografica qualitativa que teve
como objetivo abordar os principais pontos positivos que fazem o podcast ser uma ferramenta
que aumenta o interesse do aluno em relacdo aos contetidos tedricos da disciplina de historia.
Para tanto, a pesquisa coletou informacgdes de artigos, revistas, livros e dissertagdes obtidas na
plataforma Google Académico e bibliotecas.

De acordo com Minayo (2009), a pesquisa qualitativa foca em um nivel de realidade
que ndo ¢ passivel ou ndo se adequa a quantificagdo, lidando com o mundo dos significados,
motivos, aspiracoes, crengas, valores e atitudes. Essa abordagem visa entender a complexidade

de fendmenos, eventos e processos que sao particulares e especificos.

O pesquisador qualitativo vé os fenomenos sociais holisticamente. Isso explica por que
estudos de pesquisa qualitativa aparecem corno visdes amplas em vez de microanalises.
Quanto mais complexa, interativa e abrangente a narrativa, melhor o estudo qualitativo.
Os modelos graficos multifacetados de um processo ou de um fendmeno central
ajudam a estabelecer esse quadro holistico (Creswell, 2007, p. 187)

Na visdo de Flick (2004), o método qualitativo ¢ valorizado dentro do estudo das
interacdes sociais, considerando especialmente a diversificagdo da sociedade que resulta em
rapidas transformagdes sociais. Em relagdo as pesquisas na area de Historia, os trabalhos
oriundos das pesquisas bibliograficas sdo fundamentais para a educacao e também como

comprovagao de um estudo técnico e sério.

A pesquisa qualitativa é orientada para a analise de casos concretos em sua
particularidade temporal e local, partindo das expressoes e atividades das pessoas em
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seus contextos locais. Portanto, a pesquisa qualitativa estd em condi¢cdes de tracar
caminhos para a psicologia e as ciéncias sociais concretizarem as tendéncias
mencionadas por Toulmin, de transforma-las em programas de pesquisa e de manter a
flexibilidade necessaria em relagdo a seus objetivos ¢ tarefas (FLICK, 2004, p. 28).

A revisdo bibliografica € necessaria para uma pesquisa académica, pois por meio dela,
o pesquisador consegue fazer uma coleta de dados, desta forma conferindo a autenticidade das
informacdes, quem ¢é o autor, o contexto da pesquisa e a origem do texto. De acordo com

Lakatos e Marconi (2003)

A interpretagdo exige a comprovagdo ou refutacdo das hipoteses. Ambas sé podem
ocorrer com base nos dados coletados. Deve-se levar em consideracdo que os dados
por si s6 nada dizem, € preciso que o cientista os interprete, isto €, seja capaz de expor
seu verdadeiro significado e compreender as ilagdes mais amplas que podem conter
(Lakatos e Marconi, 2003, p. 49).

Os autores escolhidos para iniciar o trabalho cientifico foram (Mendes e Bianchessi,
2008; Moura e Carvalho, 2006; Souza, 2017). Com os resultados obtidos, queremos mostrar
como o podcast pode ser uma parceira para os professores no processo de aprendizagem e um
facilitador para os alunos compreenderem o assunto discutido em sala de aula.

Adotando estritamente esta metodologia, sera possivel compor um estudo com elevado
rigor e precisdo tedrico-metodoldgica, com o objetivo de expor de forma evidente todas as

questdes que este projeto almeja demonstrar.

3. REFERENCIAL TEORICO

Um dos grandes desafios dos professores ¢ conseguir manter o interesse no conteudo
abordado o maior tempo possivel, mas a dispersdao dos alunos e principalmente o desinteresse
diante dos assuntos abordados trazem grandes desafios aos docentes. No entanto, as novas
tecnologias estdo cada vez mais presentes na vida dos estudantes e podendo proporcionar
grandes parcerias com as disciplinas em sala de aula quando bem empregadas.

Adotando uma abordagem pedagdgica renovada, o educador pode engajar os estudantes
de maneira ativa em suas aulas, consequentemente aumentando o interesse. A aplicacao correta
de novas tecnologias no ensino pode simplificar a constru¢do conjunta do conhecimento, de
modo colaborativo entre discentes e docentes, seja presencialmente ou virtualmente, tornando

o aluno mais presente no processo e criando mais interesse deste perante o contetido ensinado.

Essas mudangas despertam o desenvolvimento dos individuos para novas capacidades
no exercicio das suas habilidades. Na area da Educagdo, base fundamental da
sociedade, essas transformacdes podem despertar, no cotidiano escolar, a atitude de
aluno critico, autdbnomo e participativo na construg¢do do proprio saber, mediada pela
integracdo das tecnologias digitais moveis no curriculo enquanto eixo norteador e
suporte no processo do sistema educacional. Sendo assim, destaca-se que a
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aprendizagem movel digital pode facilitar o acesso simultineo ao mesmo
conhecimento a sujeitos presentes em lugares geograficamente distintos.
(BIANCHESSI e MENDES, 2008, p. 62)

Atualmente o professor tem disponivel uma variedade de ferramentas tecnologicas para
serem usadas no processo de ensino, porém muitas delas, em vez de melhorar as aulas, acabam
gerando uma confusao, dispersao e até desmotivagao dos alunos. Caso a ideia nao seja aplicada
de modo correto o recurso tecnoldgico acaba virando um vildo dentro da sala de aula, logo esse
trabalho € um grande desafio para a comunidade escolar.

E importante que o sistema educacional realize capacitagdo junto com professores,
coordenadores e alunos para o uso das Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TIC) e das
midias eletronicas dentro das atividades escolares. Ambas ndo devem jamais serem utilizadas
de qualquer maneira, mas sempre em prol dos objetivos pedagogicos tragados pelos agentes
educacionais, para que os alunos e o conhecimento tenham uma relagdo mais agradavel e

proveitosa.

TICs e midias eletronicas sdo duas realidades proximas, porém tem suas diferencas
conceituais. Por TICs (tecnologias da informac¢do e comunicagao) entendemos por um
grupo de meios de comunicagdo ou artefatos cujo objetivo principal € a transmissao de
informagao entre diferentes sistemas, a exemplo da televisdo, computador e DVD. Em
geral, essas tecnologias mediam, direta ou indiretamente, a comunicagdo de massa —
para um grande nimero de pessoas.[...] Logo, considerados como TICs, teremos
muitos exemplos de artefatos tecnoldgicos e sistemas de comunicagdo. Dai vem a
importancia de inserirmos um termo mais especifico para os artefatos da comunicacgéo
e que ganha espago crescente no mercado consumidor — as midias eletronicas. Elas
apresentam uma dimensdo cujos artefatos/aparelhos sdo essencialmente
informatizados, com telas eletronicas e de alto poder de entretenimento, a exemplo dos
celulares, iphones, tablets e computadores. Um trocadilho interessante vem a ser 1til
nesse momento do texto: nem todas as TICs sdo midias eletronicas, mas todas as midias
eletronicas sdo TICs. (SOUZA et al., 2017, p. 75)

No entanto, um novo recurso estd ganhando mais espaco, a tecnologia movel
(smartphones e tablets) esta se tornando cada vez mais importante em mercados emergentes de
tecnologia educacional. Com sua maior acessibilidade, flexibilidade, engajamento, a facilidade
de manter o contetido atualizado e a capacidade de personalizar a experiéncia de aprendizado,

celulares e tablets estdo ressignificando seus usos no ambito da educacao.

A aprendizagem moével € uma realidade. As evidéncias comprovam que os
aparelhos moveis estdo presentes em todos os lugares e sdo utilizados no dia
a dia por alunos e professores para acessar informacgdes, racionalizar e
simplificar a gestdo e facilitar a aprendizagem de forma inovadora. A imensa
diversidade de aparelhos moveis disponiveis no mercado, tais como
smartphones, tablets, leitores de livros digitais (e-readers), aparelhos portateis
de 4udio e consoles manuais de videogames ajudam a ampliar e enriquecer
oportunidades de aprendizagem entre professores e estudantes. Esses
aparelhos podem facilitar um grande ntimero de tarefas, particularmente
aquelas relacionadas & comunicagdo (INTERDIDATICA, 2015, apud Souza
etal., 2017, p. 77).
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Nas ultimas décadas, a forma de producdo de conteudo digital teve avancos
significativos. Um dos principais fatores foi o crescimento das comunidades de
compartilhamento que facilitaram o acesso aos materiais elaborados por tais plataformas. A
chamada Web 2.0, onde as informacgdes estdo sendo transmitidas cada vez mais rapido, surge
o podcast.

O termo podcast surgiu de acordo com Moura e Carvalho (2006) em 1994 por Adam
Curry, que definiu a tecnologia como responsavel por descarregar nas paginas da web
contetdos de dudio.

O desenvolvimento desta tecnologia iniciou-se em 2004, quando Adam Curry (DJ
de MTV) e Dave Winer (criador de software) criaram um programa que permitia
descarregar automaticamente transmissdes de radio na Internet directamente para
os seus iPods. O podcasting (combinacdo da palavra iPod e broadcasting) ¢ um
modo de difusdo de emissdes de radio. Através de subscricdo de um “feed RSS”, e
com a ajuda de um programa especifico, pode-se descarregar automaticamente
para o computador ou o iPod as emissoes de radio previamente seleccionadas e de
seguida transferi-las para um leitor de ficheiros MP3 e serem ouvidas onde e quando
o utilizador pretender. De facto, o que faz do podcast uma ferramenta atraente ¢ a
possibilidade que o ouvinte tem de subscrever os podcasts que lhe interessam
usando um agregador RSS (Real Simple Syndication) que lhe garante automatica a
actualizacdo dos podcasts para o PC ou leitor portatil. (Moura e Carvalho, 2006, p. 88)

O podcast ¢ uma evolu¢do do radio na web, pois o ouvinte pode acessar o conteudo,
tanto de forma online ou offline, além de escolher o melhor momento para ouvir. De acordo
com Botton, Peripolli e Santos (2017, p.02) “Podcasts possuem diferentes aplicagdes, podendo
ser utilizados tanto para o consumo (ouvir/ver) como para a sua producdo
(construgao/elaboragao)”.

Outras importantes caracteristicas desse recurso ¢ que o ouvinte pode escolher com qual
contetdo ele quer ouvir. J& para os produtores de contetido, a ferramenta ¢ muito mais criativa,
interativa e tem maior mobilidade que uma radio web. A versatilidade também esta evidente,
uma vez que o receptor tem a capacidade de conectar-se a uma programagao enquanto realiza

outras tarefas do dia a dia.

A principal caracteristica do Podcast e que o diferencia das demais midias de audio, a
exemplo das Web Radios, é o sistema de pull e push. O podcast possui uma
especificidade tecnologica que permite aos usuarios uma maior liberdade na sua
relagdo com o contetdo, permitindo que seja possivel escolher seus programas
preferidos sem depender exclusivamente de contetidos previstos em uma grade de
programagdo. As midias tradicionais, como o radio e a televisao, permitem apenas que
0s usuarios recebam passivamente o conteiido sem, no entanto, estabelecer uma relagio
interativa. Esse sistema ¢ comumente chamado de push. Porém, o Podcast além de
possuir a caracteristica de pull como qualquer outra midia na internet, também possui
o push na medida em que o usudrio permite que os agregadores de podcast facam
download automaticamente dos programas assim que estes sdo lancados na podosfera.
(Souza, 2017, p. 44)
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3.1 O Podcast e as aulas de Historia

O ensino de Historia no Brasil assim como em outras matérias ainda ¢ muito tradicional
e positivista, deixando o conteido defasado e sem possibilidade para que os alunos possam

fazer conexdes entre a disciplina e sua percep¢do do mundo atual.

Dessa forma, os conhecimentos transmitidos pela escola ndo sdo remetidos a sua
historicidade; os conhecimentos sdo transmitidos como se estivessem prontos e
acabados, e ndo relacionados a vida dos alunos e a realidade histérico-social mais
ampla. Pouco levam em consideracdo o saber do aluno, podendo a possibilidade de
uso pleno de suas potencialidades e capacidades. Isto tem contribuido, ultimamente,
para que a escola seja vista como um espago pouco atraente, mondtono, reprodutor das

estruturas existentes e da ideologia oficial. (FERREIRA, 2007, p. 143)

Esse problema além de deixar a disciplina de histéria mais desinteressante ¢ também
no geral um grande desencadeador de problemas como “a evasdo escolar, a repeténcia e¢ o
aumento do numero de iletrados” (idem Ensino de histéria). Portanto ¢ essencial que a
comunidade escolar desenvolva praticas pedagogicas inovadoras que dialoguem com a

realidade dos estudantes.

A elaboragdo ¢ a reelaboragdo do conhecimento sdo componentes substanciais da
aprendizagem, representando uma das maneiras mais efetivas de teor emancipatorio.
A claboragdo propria é fundamental para a constru¢do do Projeto Pedagogico
individual e coletivo; introdugdo de inovacdes didaticas, tornando-se sujeito de
propostas proprias e ndo apenas objeto de processos supostamente inovadores-
executores de pacotes prontos; elaboracao de material didatico proprio que garanta a
aprendizagem (Plano Nacional de Graduacdo, 1999, p. 17)

Uma das formas de enfrentar essa realidade no ambiente escolar ¢ desenvolver projetos
pedagogicos que aproximem o aluno dos conteudos abordados. Quando os estudantes
participam do processo, as aulas conseguem ser mais produtivas, pois 0os mesmos também se

tornam protagonistas do conhecimento.

E importante que o professor desenvolva atitude de parceria e co-responsabilidade com
os alunos, que planejem o curso juntos, usando técnicas em sala de aula que facilitem
a participagdo e considerando os alunos como adultos que podem se co-responsabilizar
por seu periodo de formag@o profissional (Masseto, 1998, p.22)

Nesse processo de tornar as aulas mais interessantes € prazerosas para os alunos e dando
a estes um papel ativo na pratica pedagogica, entra em cena o podcast. O uso desta plataforma
nao s6 desmonta a forma tradicional de lecionar, mas traz novos discursos, deixando um pouco

de lado as declaragdes oficiais

O podcast torna-se um espago privilegiado dos alunos produzirem discursos e
quebrarem paradigmas a partir do desenvolvimento de experiéncias sociais e
aprendizagens dindmicas. Dessa forma, o podcast pode ser um veiculo midiatico de
problematizagdo de questdes sociais e histdricas produzidas pelos proprios alunos que
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perpassam o ambiente escolar, trazendo cidadania e dando voz aos alunos em expressar
seus anseios e suas ideias. (SOUZA, 2017, p. 56)

O Podcast no ambito escolar tem um imenso potencial para ser empregado no processo
de educacdo e aprendizado. Os estudantes podem baixar os contetidos disponibilizados pelos
seus professores por meio dos seus proprios smartphones, dando mais flexibilidade e
acessibilidade para os alunos.

Todavia é no processo de criagdo do contetido que professores e alunos podem deixar

a aula ainda mais proveitosa para ambos. De acordo com Mota, Campos e Brito:

No entanto, observa-se que hd uma melhor aprendizagem quando se utiliza a
tecnologia movel com todo seu potencial, de maneira integrada entre outras atividades,
as de pensar, planejar, organizar, colaborar e produzir, fato que possibilita a diminui¢ao
das diferencas entre as atividades curriculares e as extracurriculares, entre as atividades
formais e aquelas informais que surgem a partir dos interesses dos alunos, entre as
atividades que acontecem no contexto escolar em momentos pré-definidos e aquelas
que acontecem espontaneamente em qualquer ambiente. Entretanto, para eliminar as
barreiras ¢ as diferengas é necessario haver uma mudanga cultural, como também o
acesso a tecnologia. (Campos et al, 2020, p.3)

O podcast tem um papel muito importante de interligar os contetidos aprendidos dentro
da escola com a comunidade em torno da institui¢do. Além disso, por meio desse recurso, 0s
alunos podem ter acesso gratuito e democratico por meio do ambiente virtual a conhecimentos

que dificilmente seriam disponibilizados de forma livre.

4. Conclusao

A utilizagdo de recursos tecnologicos em sala de aula ndo ¢ mais um diferencial, mas
uma necessidade diante ao desafio de manter a atencao dos alunos. Contudo, ¢ importante
entender que a utilizagdo dos chamados TICs ndo podem ser encaradas como a resposta para
todos os problemas escolares, uma vez que nao abordam todas as dificuldades do cenario

escolar.

[...] Pode-se concluir que ¢ impossivel dialogarmos sobre tecnologia e educacio,
inclusive educacdo escolar, sem abordarmos a questdo do processo de aprendizagem.
Com efeito, a tecnologia apresenta-se como meio, como instrumento para colaborar no
desenvolvimento do processo de aprendizagem. A tecnologia reveste-se de um valor
relativo e dependente desse processo. Ela tem sua importancia apenas como um
instrumento significativo para favorecer a aprendizagem de alguém. Nao ¢ a tecnologia
que vai resolver ou solucionar o problema educacional do Brasil. Podera colaborar, no
entanto, se for usada adequadamente, para o desenvolvimento educacional de nossos
estudantes. (Moran, Massetto e Behresns, 2001, p. 139)
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De acordo com Moran, Masetto e Behrens (2001) ndo sdo os recursos que determinam
o processo de aprendizado, mas sim os individuos, o plano educacional, as interagdes ¢ a
administracdo escolar. No entanto, ¢ fundamental que o uso da tecnologia ndo seja usado sem
um propdsito voltado ao saber, pois a tecnologia sem esse viés educacional, torna-se um ruido
e prejudica o processo de aprendizagem.

O podcast chega como um grande aliado para os professores de historia, caso seja
utilizado de maneira correta. Uma ferramenta que deixa as aulas mais imersivas, interessantes
e proveitosas para os alunos, pois nessa atividade, os alunos deixam de ser agentes passivos,
que apenas escutam, para serem juntamente com o professor, responsavel pelo seu proprio

conhecimento.

O interesse e motiva¢do dos alunos aumentam sempre quando eles se tornam
responsaveis pelo seu proprio processo de estudo. O ensino ativo permite que o aluno
desenvolva a sua capacidade de ser critico, de se expressar, de questionar, de criar e de
ter uma auto-disciplina nas tarefas escolares, contribuindo para que da atividade

individual parta para a construgdo coletiva. (Ferreira, 2007, p. 149)

O processo criativo desde a concepcdo ao resultado final da criacdo do podcast,
proporciona aos alunos a pluralidade de opinides, de maneira democratica na construgdo
coletiva do conhecimento, tendo o acompanhamento do professor no processo. Todavia, ¢é
importante deixar claro para os alunos, que o processo de construgao historica € pautado pelo
uso de evidéncias concretas e verificaveis (como documentos, reliquias, registros
arqueologicos) para fundamentar a compreensao histdrica.

Mesmo com a atestagdo empirica e o rigor técnico, ndo quer dizer que nao tudo ¢
intocavel, algumas das limitagcdes impostas pelos pressupostos tradicionais da disciplina
histérica podem ser revistas. Um exemplo pratico disso ¢ a "divisdo rigida entre fato e suas
interpretagoes".

Na historiografia tradicional, costuma-se fazer uma clara distin¢do entre o que ¢ um
"fato histérico" (eventos que realmente ocorreram) e a "interpretacdo desses fatos" (como os
historiadores compreendem e explicam o significado desses eventos). Essa dicotomia nao
precisa ser tao restrita, abrindo espago para uma compreensao mais integrada € menos binaria
da historia.

Na pratica, o professor pode sugerir uma abordagem mais flexivel e integrada na
distingdo entre fatos e interpretacdes, sempre assegurando que o conhecimento historico

permanega distinto de meras opinides pessoais. Esse procedimento ¢é perfeitamente possivel na

Graduando em Licenciatura em Histdria pela Uniasselvi



montagem de um podcast feito por alunos e professor, os alunos deixando a pesquisa mais
versatil e imersiva, enquanto que o professor orienta em relacao ao rigor técnico.

Por fim, entendemos que o emprego dos podcast como instrumento educacional exerce
um impacto direto na assimilagdo do contetido pelos estudantes e colabora para uma
aprendizagem mais efetiva e acessivel. Com a supervisdo do professor, a pesquisa respeitara
0s pressupostos técnicos € a participacao dos alunos no processo, deixando as aulas mais

atraentes, gerando mais engajamento na sala de aula.
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