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RESUMO

O presente trabalho pretende relatar a funcionalidade e aplicagdo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TIDCs) como recurso para auxiliar a pratica na contacéo de historias,
em espagos escolares e ndo escolares. O espaco educativo exige, a cada momento, o
desenvolvimento de um olhar inovador, critico no tocante as atividades propostas e a busca por
meios de instrumentos pedagdgicos, para poder dinamizar o ensino e facilitar a alfabetizacdo e
letramento no contexto educacional. Como um dos eixos essenciais para alcangar os objetivos e
metas relacionadas ao procedimento de aprendizagem significativa no &mbito da educacéo,
destacamos a criacdo de espagos em que as criangas descubram o entusiasmo e prazer na leitura,
enguanto a contacdo promove a interacdo e imaginacdo, o aperfeicoamento da assimilacdo de
producdo textual e o incentivo pela leitura. Compreendemos que ndo é suficiente ensinar a ler,
mas que v& além do processo de apropriacdo da escrita, a partir da ludicidade, no sentido de
alcancar uma construcdo significativa na leitura e notagdo do aluno. Faz-se necessaria, também,
a utilizacdo de recursos ladicos em consonancia com a tecnologia, a fim de estimular esse
processo de aprendizagem, tornando-o dinamizado e atrativo. Consideramos que as Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) em conjunto com as metodologias ativas,
favorecem a formacao escolar além das salas de aula, uma vez que oportunizam conhecer diversos
meios do entendimento da sua pratica, materializando compromissos éticos e solidarios na
formacé&o de pessoas e profissionais humanizados.

Palavras-chave: metodologias ativas; TDICs; contacdo de histérias; préaticas

pedagogicas; alfabetizacao e letramento.

INTRODUCAO

A contacdo de historias € um recurso primordial no desenvolvimento cognitivo e
comportamental das criangas, influenciando na formagdo da sua identidade,

personalidade, estimulando sua criatividade, oralidade e sendo facilitadora do
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aprendizado, uma vez que no ato da leitura, permita que elas mergulhem no seu

imaginéario e possam sentir-se pertencentes daquela historia. Segundo Abramovich,

[...] é através duma hist6ria que se podem descobrir outros lugares, outros
tempos, outros jeitos de agir e de ser, outra ética, outra 6tica. E ficar sabendo
historia, geografia, filosofia, politica, sociologia, sem precisar saber 0 nome
disso tudo e muito menos achar que tem cara de aula [...] (Abramovich, 1995,
p.17

E a partir desse processo de mediacao que ha a dinamizagéo do ensino, tornando
0 ambiente da sala de aula mais intimista, estimulador e que permita essa troca de
experiéncias, de linguagens, de saberes, conflitos, alegrias, anglstias € mesmo a
cumplicidade das a¢Oes do sujeito com ele mesmo e com o outro.

Assim, objetivo geral do estudo busca expor e apresentar as principais
funcionalidades das Tidc’s, em conjunto com as metodologias ativas, para auxiliar,
complementar e dinamizar a contacdo de historias as crian¢as no contexto escolar. Além
de, nos objetivos especificos, identificar as principais dificuldades enfrentadas por
professores nesse processo de contacdo de historias, quais recursos estdo sendo
disponibilizados e utilizados. Durante o processo de construcdo, foram realizadas
pesquisas bibliograficas, norteadoras para a solidificacdo dos estudos, analisando o0s
estudos de tedricos como Abramovic (1989), Buzato (2006), Elizagaray (1979) e Brasil.

Deste modo, ao utilizar a contacédo de histéria como recurso pedagogico auxiliador
para a pratica docente em sala de aula, o educador precisa planejar o momento de
mediacdo de contacdo de historias, sendo imprescindivel escolher o tipo de historia que
vai ser utilizada, escolhendo de acordo com o publico-alvo, de maneira que cative a
atencdo do seu ouvinte, proporcionando um ambiente estimulador para que 0s ouvintes

mergulhem no mundo da leitura,

METODOLOGIA

O seguinte trabalho utilizou-se da abordagem de pesquisa bibliografica, bem
como de interpelagdo qualitativa. A pesquisa vem para questionar, sanar ou por vezes,
solucionar questionamentos e tematicas dentro de um contexto social. Inserida no
primordialmente no meio académico, vem da préatica de analisar estudos anteriores de
acordo com a tematica de interesse, pois a partir da leitura, é possivel ter inimeras novas
interpretagdes e releituras daquilo j& foi escrito e esta difundido, tomando como base a

época e contexto inserido.
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Para Andrade (2010, p. 25):

A pesquisa bibliografica é habilidade fundamental nos cursos de
graduacdo, uma vez que constitui o primeiro passo para todas as atividades
académicas. Uma pesquisa de laboratério ou de campo implica,
necessariamente, a pesquisa bibliografica preliminar. Seminarios, painéis,
debates, resumos criticos, monograficas nao dispensam a pesquisa
bibliografica. Ela é obrigatéria nas pesquisas exploratorias, na delimitacdo do
tema de um trabalho ou pesquisa, no desenvolvimento do assunto, nas citagdes,
na apresentagdo das conclusdes. Portanto, se é verdade que nem todos os
alunos realizardo pesquisas de laboratério ou de campo, ndo é menos
verdadeiro que todos, sem excec¢do, para elaborar os diversos trabalhos
solicitados, deverdo empreender pesquisas bibliogréaficas (Andrade, 2010, p.
25)

Sendo assim, para 0 exercicio profissionalizante ou académico ao concluir o
ensino superior, inerente a aréa de atuacdo, é preciso desenvolver e despertar o olhar
critico, avaliador e questionador das praticas existentes no meio académico.

Para a legitimizacdo das pesquisas, se faz necessario tambem a compreensdo dos
fendmenos que irdo permea-la, pois ela se desenvolve de maneira orgéanica, naturalista.
Por esse motivo, Sampieri (2014) sintetiza quais sdo 0os caminhos que o pesquisador deve
seguir ao realizar suas pesquisas académicas.

Na investigacdo qualitativa, os pesquisadores devem estabelecer
maneiras inclusivas de descobrir as multiplas visdes dos participantes e adotar
papéis mais pessoais e interativos com eles. O pesquisador deve ser sensivel,
genuino e aberto, e nunca esquecer por que esta no contexto (Sampieri, 2014,
p.398)

Com isso, Lima e Cavalcanti (Conedu, 2020) também expoem as suas
consideracOes sobre o fazer do pesquisador durante suas investigagdes qualitativas “O
pesquisador desta investigacdo qualitativa estara consciente do seu papel, assim como
atento as aberturas de interacGes com os sujeitos”. Dessa maneira, pode-se refletir que a
construcdo dos saberes academicos devem ser estruturados, organizados, interativo e

principalmente genuino e aberto, como explicado pelos autores.

REFERENCIAL TEORICO

1. Letramento Digital (Tdics)
Quando falamos de Letramento Digital, ligamos a sua defini¢cdo a duas palavras
que estdo em conjunto, atribuindo um novo sentido ao seu significado: Letramento e
Digital. Segundo o Dicionario, o Letramento é todo o processo de aquisi¢do da leitura

escrita, dominagéo e a capacidade de ler e escrever fluentemente. Ja Digital € um conjunto



ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

de sistemas que apresentam e representam informacdes no meio tecnologico (telefones,
tablets, computadores etc.)

O que essas duas palavras possuem em comum para estarem dispostas em
conjunto, atribuindo uma nova realidade para a educacdo? Por estarmos situados na era
tecnoldgica, com o0s avancos e criacdo de novas tecnologias, o ser humano precisou
adaptar-se as novas demandas da era digital, podendo entdo vislumbrar essa ferramenta
como aliada em inumeros processos, passando a ser muito utilizada também nos
processos educativos. Buzato (2006, p 16), traz de forma esclarecida o que seria essa hova

realidade tecnoldgica:

Letramentos digitais (LDs) sdo conjuntos de letramentos (préaticas sociais) que
se apoiam, entrelacam e apropriam mutua e continuamente por meio de
dispositivos digitais para finalidades especificas, tanto em contextos
socioculturais geograficamente e temporalmente limitados, quanto naqueles
construidos pela interagdo mediada eletronicamente.

Em outras palavras, os letramentos digitais sdo as habilidades e praticas que as
pessoas desenvolvem e usam ao interagir com tecnologias digitais. O ambiente fisico em
que as pessoas interagem, bem como as interacOes virtuais, as interacfes sociais e 0s
contextos culturais afetam essas praticas. Por isso, com a promulgacdo da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), a presenca das Tic’s se fez presente e destacado nela, na

competéncia geral 5:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.” (BNCC, 2018)

Sendo assim, trata-se de um meio tecnoldgico que veio para se difundido no
cotidiano escolar. Quando despertamos o olhar para essa nova geracao, estamos falando
de criancas e adolescentes que pegaram o boom dos avancos tecnoldgicos, estando
presentes na terceira e quarta revolucdo industrial. O aluno, enquanto sujeito ativo e
protagonista do seu conhecimento, ainda que esteja situado em um contexto social
especifico, a caracteristica marcante da Geracdo Z é de dominar o uso de recursos
tecnoldgicos. “Sao especialistas em zapear, dai 0 Z, sentem-se a vontade mudando de um
canal para outro na televisdo, indo da Internet para o telefone [...], € comum ouvirem
musica e enviar torpedos via celular ao mesmo tempo” (Novelli; Hoffman; Gracioso,
2011, p. 6)

Puxando para sua implementagdo em conjunto com as metodologias ativas, temos

por consequéncia as aprendizagens significativas. A pratica do professor precisa estar em
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constante evolucgdo, que perdura além da formacdo académica ao término da graduacao.
Anualmente, ao inicio do ano letivo, novos alunos veem, novas familias e como esses
profissionais estdo preparados para agregar valores e trazer para si todo esse grupo? E
necessario assumir a posi¢do de mentor, a transversalidade ao ensinar, é ter uma postura
dialdgica, aberta, que o aluno possa ser protagonista do seu conhecimento.

As metodologias ativas, vem com o propdésito de dinamizar, inovar e alcancgar por
meio de préticas contextualizadas o exercicio da docéncia do professor. Dessa maneira,
como dialogado, a presenca das Tic’s na (BNCC), traz essa reflexdo e misséo sobre como
esse recurso tecnolégico pode contribuir na rotina do professor. Em complemento,
também héa a presenca das Tdic’s, que segundo Filho (2000) nos apresenta a seguinte
definicao:

Por multimidia, entenderemos todos os programas e sistemas em que a
comunicagdo entre homem e computador se da através de maltiplos meios de
representacdo de informagdo, como som e imagem animada, além da imagem
estatica ja usada nos aplicativos graficos (Paula Filho, p. 3, 2000)

O avanco tecnoldgico traz um novo conceito sobre o que ja sabemos sobre
Educacao, Processos Formativos e Aprendizagens. E por isso “envolvem o dominio e a
capacidade de desempenhar diferentes habilidades e competéncias, adentrando, cada vez
mais, 0s contextos sociais, politicos e culturais, portanto, ndo mais restritos ao ambito
educacional” (Barbosa; Araljo; Aragao, 2016, p. 632). Por fim, os avangos tecnoldgicos
estdo ampliando os limites da educacdo tradicional, exigindo novas habilidades e
competéncias que sao relevantes em varios aspectos da vida social, politica e cultural, ndo

apenas se restringindo na educacdo formal.

2. Contacdo de Historias.

A leitura e a arte de fazer de conta pode permitir o desenvolvimento da capacidade
critica de interpretagdo e interagdo individual e/ou com o outro. A histéria e a fantasia
podem auxiliar e participar do processo de aprendizagem na vida da criancga, do jovem e
do adulto, pois, podem ser fundamentais para formagéo e construcdo de novos saberes, 0
que imprime relevancia e pertinéncia da proposta de acdo de extensdo no processo de
intervencdo social como uma das respostas a demanda de alfabetizagéo e formacao leitora
identificada junto ao publico-alvo. Ao mencionar a importancia da leitura e imaginacao,

Bettelheim (1980), aponta que,
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[...]; s6 a crianca [adulto] pode saber quais significados sao
importantes para ela no momento. A medida que cresce a crianca [adulto]
descobre novos aspectos desses contos [...], e isso Ihe da a convicgdo de que
realmente amadureceu em compreensao, ja que a mesma historia [fantasia]
agora revela tantas coisas novas para ela (1980, p. 7)

O processo de aquisicdo e (re)construcdo do conhecimento quando na contacédo de
historias e 0 uso dos géneros textuais podem facilitar as atividades ludicas em que
possuam 0 conto ou a contacdo de histdrias e suas contribuicdes na area do ensino e
aprendizagem da lingua escrita e de outras linguagens no processo de alfabetizacdo e
letramento.

E importante que o professor ou mediador tenha o dominio e habilidades
necessarias para a contacao, para que possa escolher a melhor narrativa no seu exercicio.
A ensaista cubana Alga Marifia Elizagaray, p. 59, cita que: “O narrador tem que transmitir
confianca, motivar a atencdo e despertar admiracdo. Tem que conduzir a situacdo como
se fosse um virtuose que sabe seu texto, que o tem memorizado, que pode permitir-se o
luxo de fazer variagdes sobre o tema”.

O narrador € muito importante para a experiéncia do leitor. Ele deve ter habilidade
de contar uma histdria, despertar interesse e gerar emocdes. Um bom narrador funciona
como um maestro que dirige a orquestra, mudando o tom e o ritmo para manter o publico
interessado. O narrador deve ser habilidoso, confiante e capaz de cativar a aten¢gdo como
um virtuoso.

Dessa maneira, o educador pode utilizar dessa ferramenta para complementar e
dinamizar o ato da contacdo de historias, por exemplo. A prética de narrar e contar
historias, remete a uma realidade de tentar compreender e conhecer todos os mistérios
que permeiam a nossa existéncia, a partir de relatos orais, escritos, audiovisual. Enquanto

recurso cultural, isso diz muito

RESULTADOS E DISCUSSAO

Segundo a pesquisa, espera-se que 0 uso das tics em conjunto com o tidcs, possam
promover a contacdo de historias em sala de aula, servindo como um recurso inovador e
tecnoldgico que flexibilize o trabalho diario dos professores nas escolas. Espera-se
também que os professores reconhecam a importancia de promover diferentes estilos de
metodologias, para estimular uma aprendizagem significativa impactante para os alunos,

propondo novas e diferentes estratégias de aprendizagem em sala de aula.
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Portanto, pode-se dizer que os alunos tenderao a se ver como autores e protagonistas
do proprio processo de construgdo do conhecimento, processo onde a responsabilidade
ndo é apenas do professor, mas os alunos também devem ser entendidos como 0s

principais atores do processo: a construcdo do conhecimento e aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

As TDIC’s estdo claramente presentes em nossas vidas, as informagdes estdo
facilmente acessiveis e estdo sempre ao alcance. A implementacdo de tecnologias da
informacdo no fazer educativo estdo mudando as rotinas e tornando-as mais ageis e
confortaveis. Atualmente, podemos ter acesso a qualquer informacdes, sejam elas de
qualquer fonte, quase sempre imediatamente.

O letramento digital vai além da alfabetizacéo tradicional, envolvendo habilidades
para usar, compreender e criar conteudo digital. As TICs, como computadores, celulares
e internet, sdo ferramentas essenciais para buscar informacdes e promover a troca de
conhecimento e em complementacdo com a Contacdo de Histdrias na Era Digital, a
literatura infantojuvenil e a contacao de historias podem se beneficiar das TICs, através
de Podcasts, audiobooks e outras midias digitais que oferecem novas formas de envolver
os leitores e estimular a imaginagé&o.

Os desafios também sdo crescentes, havnedo a importancia da inclusdo digital,
que ¢é fundamental para garantir que todos tenham acesso as TICs. Os educadores devem
explorar estratégias criativas para integrar tecnologia a contacao de histérias, motivando
a formac&o de leitores criticos.

Em resumo, o letramento digital e as TICs ampliam as possibilidades de
aprendizado e enriquecem a experiéncia de contar histdrias, conectando o tradicional ao

contemporaneo
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