ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

OFICINA DE FANZINE NA UNIVERSIDADE: PERCEPCOES
AVALIATIVAS DE UM GRUPO DE LICENCIANDOS

Jéssyka Melgaco Rodrigues!
Raimunda Aline Djanira Freire?
Robério Rodrigues Feitosa®

RESUMO

Fanzines séo recursos midiaticos feitos artesanalmente ou virtualmente e que podem conter em
seu interior textos, desenhos, versos, ilustragdes coladas e outros elementos de natureza artistica.
Ultimamente, a utilizagdo desta ferramenta em contextos educativos tem se tornado alvo de
diferentes pesquisas, sobretudo, em fungdo da capacidade autoral, estética e reflexiva que ela
apresenta. Nessa dire¢do, esta investigacao busca analisar as percepcfes avaliativas de um grupo
de licenciandos perante & vivéncia em uma oficina de fanzinagem realizada numa instituicdo
cearense de ensino superior. Significa, pois, que o presente estudo almejou responder a seguinte
questdo: “apds a vivéncia de uma oficina de fanzines na universidade, quais percepcdes
avaliativas possuem os participantes da acdo?”. Trata-se de uma pesquisa qualitativa de natureza
exploratoria, que efetua uma andlise cautelosa das respostas extraidas do questionrio
semiestruturado, aplicado para 0s sujeitos nos momentos finais da atividade, ao mesmo tempo,
em que procura relaciona-las com a literatura especializada. O percurso de andlise possibilitou
conhecer as visdes do publico-alvo quanto a eficacia dos objetivos e da metodologia empregada
na oficina, mas também identificou os conhecimentos gerais e especificos adquiridos pelos
participantes sobre o recurso que Ihes fora exibido. Em primeiro plano, percebe-se um consenso
entre 0s sujeitos, no que diz respeito ao fato de que a acdo promovida foi considerada Gtil, bem-
sucedida e relevante. Em segunda instancia, as informag@es obtidas sinalizam que a atividade
oportunizou a apreensao de saberes tedricos e praticos sobre o fanzine e sua fabricacdo artesanal,
visto que a metade dos participantes desconhecia completamente o recurso e que nenhum deles
havia praticado a fanzinagem antes. Complementarmente, constata-se que todos o0s sujeitos
compreenderam o poder inventivo, dindmico, inovador e artistico do instrumento em questdo a
partir da experiéncia oferecida, o que pode torna-los profissionais engajados na ressignificacdo
das praticas tradicionais de ensino no futuro exercicio da docéncia.

Palavras-chave: Recurso didatico inovador, Oficina de fanzinagem, Licenciandos de areas
distintas, Pesquisa exploratoria, Potencial educativo do fanzine.

INTRODUCAO

Fanzines sdo recursos midiaticos feitos artesanalmente ou virtualmente e que
podem conter em seu interior textos, desenhos, versos, ilustracGes coladas e outros
elementos de natureza artistica (Rodrigues, 2018). Na lingua portuguesa, o significado

literal da palavra fanzine, corresponde a expressdo revista de fa (Maranhdo, 2012).
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Destarte, normalmente, eles assumem a configuracdo de revistinhas ou de outros
materiais semelhantes a tais* (Figura 1). A fanzinagem, por sua vez, é 0 processo que
envolve a criagdo ou a utilizagdo dos fanzines em trés momentos distintos e sequenciais,

a saber: planejamento, (re)producéo e socializagdo (Rodrigues; Leite, 2023).

Figura 1 — Fanzines artesanais.
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Fonte: Acervo pessoal dos autores.

Na conjuntura educacional, € caracteristica do processo de desenvolvimento
desses produtos, que o educando, individualmente ou em grupo, assuma a
responsabilidade de projeta-los, cria-los, reproduzi-los e socializa-los, exercitando suas
aptidées comunicativas, motoras, cognitivas, cientifico-artisticas e afetivo-emocionais
(Rodrigues; Leite, 2023). Os fanzines valorizam assim, sobretudo, a utilizacao livre da
escrita, leitura, imaginacéo, invencdo, criatividade, curiosidade e raciocinio.

Estudos que se debrugam sobre as potencialidades pedagogicas deste objeto
tornaram-se essenciais e frutiferos nos dias atuais. Isto porque, tais investigagdes
comprometem-se a acender e/ou ampliar o debate suscitado em torno dos benéficos da
fanzinagem, tanto para a formagdo dos discentes como para a atuagdo dos docentes —
sujeitos que estdo imersos cotidianamente em situacfes que exigem o frequente uso de
recursos didaticopedag6gicos criativos e inovadores, seja na escola ou na universidade.

A vista disso, este trabalho busca analisar as percepcgdes avaliativas de um grupo
de licenciandos perante a vivéncia em uma oficina de fanzinagem realizada numa
instituicdo cearense de ensino superior. Significa, pois, que o presente estudo almejou
responder a seguinte questdo: “apdés a vivéncia de uma oficina de fanzines na
universidade, quais percepgoes avaliativas possuem os participantes da acao?”.

Do ponto de vista metodolégico, o trabalho enquadra-se nos moldes das pesquisas

exploratoria e descritiva. O percurso de analise dos dados coletados por meio de um

4 Cartilhas, manuais, folhetos, historias em quadrinhos e livretos, por exemplo.
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questionario semiestruturado possibilitou conhecer as visdes do publico-alvo quanto a
eficacia dos objetivos e da metodologia empregada na oficina, mas também identificou
0s conhecimentos gerais e especificos adquiridos pelos participantes sobre o recurso que
Ihes fora exibido. Em primeiro plano, percebe-se um consenso entre 0s sujeitos, no que
diz respeito ao fato de que a acdo promovida foi considerada util, bem-sucedida e
relevante. Em segunda instancia, as informacfes obtidas sinalizam que a atividade
oportunizou a apreensao de saberes tedricos e praticos sobre o fanzine e sua fabricacdo
artesanal, posto que a metade dos participantes desconhecia completamente o recurso e
gue nenhum deles havia praticado a fanzinagem antes.

Para além desta introducéo, que exibe o objeto de pesquisa, 0 objetivo central e a
questdo de estudo, decidiu-se organizar o presente manuscrito em outras quatro partes
principais. Na primeira, apresenta-se a arquitetura metodoldgica do estudo. Ja a segunda
traz discussdes teoricas acerca das origens, conceitos, caracteristicas, processos
construtivos e potenciais pedagogicos dos fanzines — aspectos que possibilitam uma
reflexdo em torno do contexto em que eles tém se localizado. A sec¢do seguinte expde e
analisa os resultados, € 0 momento do texto em que se considera as respostas obtidas a
partir da aplicacdo de um questionario semiestruturado utilizado pelos participantes nos
momentos finais da atividade formativa. Por fim, como quarta e Gltima parte integrativa
deste texto, tem-se as consideragdes finais, cujo foco é ratificar os contributos da acéo de

extensdo baseada na fanzinagem para o aperfeicoamento profissional dos graduandos.

METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa qualitativa de natureza exploratoria e descritiva. A
abordagem qualitativa € aquela em que hd um enfoque diferenciado para a compreensdo
da realidade a partir de seus significantes e contexto — conduta que possibilita a obtencéo
de uma visdo mais clara e abrangente dos problemas levantados (Neves, 1996). A
pesquisa exploratoria, por sua vez, tem como objetivos: fornecer mais informacdes sobre
0 tema, auxiliar na delimitacdo do objeto, orientar a definicdo dos objetivos e a
formulac&o de hipoteses, bem como possibilitar a descoberta de novos enfoques sobre o
assunto pesquisado (Gil, 2008). De forma complementar, a investigacéo do tipo descritiva
preocupa-se em observar os fatos, registra-los, analisa-los, classifica-los e interpreta-los
(Andrade, 2002).
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O grupo investigado foi composto por licenciados dos cursos de Ciéncias
Bioldgicas, Fisica, Quimica e Geografia — quatro estudantes de uma mesma instituicao
publica de ensino superior, com faixa etaria entre 19 e 23 anos, todos do sexo masculino.
No momento em que 0s sujeitos participaram da oficina formativa, a maioria estava
cursando o 4° periodo da licenciatura. Identificou-se ainda que metade dos alunos ja
possuia experiéncia profissional no magistério, embora nédo tenha especificado em que
nivel de ensino essa experiéncia ocorreu e em quais condigdes.

A acéo extensionista foi desenvolvida presencialmente na institui¢éo selecionada
em meados do segundo semestre do ano de 2022, constituindo-se numa oficina educativa
que envolveu a producdo artesanal de fanzines sobre temas relacionados a area
académico-profissional dos licenciandos. Por meio dela, os estudantes foram
incentivados também a adquirir conhecimentos teoéricos deste universo tematico, a
medida que realizaram leituras de textos, observacGes de materiais fanzinicos levados
para apreciacao, dialogos e discussdes em rodas de conversagao.

Enquanto técnica de producdo de dados, utilizou-se um questionario impresso
organizado em trés se¢des, que foram nomeadas: | — Identificacdo do participante, Il —
PercepcGes do participante sobre a oficina, IIl — Percepgdes tedrico-praticas do
participante sobre o fanzine®. Ele foi proposto como ferramenta tinica de levantamento de
dados, haja vista a caracterizacdo apontada por Gil (2008): instrumento de coleta que
consiste em um conjunto de perguntas elaboradas de forma a permitir que o pesquisador
obtenha informac@es especificas de maneira sistematica e padronizada. O procedimento
de andlise dos dados baseou-se nas ideias de Franco (2012), pois buscou estabelecer
comparagOes entre os elementos encontrados e a literatura especializada, a fim de

identificar aspectos de semelhanca e diferenca.

REFERENCIAL TEORICO

O fanzine surgiu nos Estados Unidos em 1930. Todavia, seu nome sO foi
estabelecido alguns anos depois, constituindo-se num neologismo proposto por Russ
Chauvenet a partir da juncdo de dois termos ingleses: fan (diminutivo de fanatic) zine
(diminutivo de magazine). A traducdo do termo fanzine para a lingua portuguesa

corresponde a expressdo revista de fa. Tal porque, em suas origens, esses materiais

5 Para visualizagdo do questionario na integra, basta acessar o “link”.
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possuiram o formato de revistas artesanais, sendo produzidos por fas de fic¢do cientifica
que desejavam debater, junto a outros entusiastas, assuntos sobre este género (Maranhéo,
2012).

Apbs seu surgimento nos Estados Unidos, os fanzines logo se espalharam para
outros paises, abordando temas que seus criadores e leitores consideravam relevantes. No
Brasil, os primeiros fanzines apareceram em 1965, voltados principalmente para histdrias
em quadrinhos e ficcdo cientifica. Bezerra (2020) aponta que, ao longo dos anos, esse
tipo de publicacdo evoluiu de uma expressdo afetiva de fas para uma forma de
comunicacdo autoral e artistica.

Segundo Guimardes (2005, p. 11), o fanzine se popularizou a ponto de,
atualmente, abranger "todo tipo de publicacdo com carater amador e sem fins lucrativos".
Em termos técnicos, qualquer publicacdo independente pode ser considerada um fanzine,
seja produzido artesanalmente ou de forma digital, por um Unico autor ou em colaboracéo.
Com baixo custo de producdo, os fanzines podem incluir uma variedade de contetdos,
como textos, imagens, historias em quadrinhos, poesias, desenhos, pinturas, contos,
colagens e experimentacdes graficas. O conteddo é definido pelo editor, que publica
aquilo que considera relevante sobre os temas de seu interesse.

Por consequéncia, a fanzinagem é o processo que envolve sua criacdo e utilizacdo
em trés etapas, designadas assim: planejamento, (re)producéo e socializacdo. Na primeira,
escolhe-se o tema e 0 modo como o fanzine sera apresentado. A etapa seguinte é a da sua
confeccdo. Aqui, cabe ao fanzineiro, a titulo de ilustragdo: escrever sobre o assunto
escolhido no computador ou a mao livre, buscar e/ou criar imagens que dialoguem com
seus textos, produzir paginas, providenciar a replicacdo e a montagem dos exemplares.
Depois de planejados, produzidos, replicados e montados, ha a fase em que eles séo
socializados, através da hospedagem de suas versdes digitais em sites ou, ainda, por meio
da venda, troca, distribuicdo e exposicao de suas versoes fisicas.

A forma como alunos, professores e pesquisadores percebem e utilizam o fanzine
varia consideravelmente. Embora nem todas as iniciativas aproveitem plenamente o
potencial desse recurso, ha forte indicativo de que ele contribui para praticas educativas
que promovem o desenvolvimento integral do estudante, tornando-o mais independente,
criativo, participativo e reflexivo (Rodrigues, 2018; Imhoff; Freitas; Ramos, 2022).

Nesta conjuntura tedrica, o estudo de Pacheco (2012) socializa a experiéncia de
producdo e uso continuado do GasparZine — um jornal escolar desenvolvido por

professores e alunos com o intuito de incentivar o exercicio da leitura e da escrita.
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Nascimento (2010) refletiu acerca da utilizacdo benéfica do recurso na elaboracéo e
expressao do pensamento critico-reflexivo. J& Monteiro (2010) buscou analisa-lo como
revistinha autobiogréfica feita pelos estudantes para retratar suas proprias historias de
vida.

Lacerda (2014) também analisou a producdo de fanzines em ambientes de
aprendizagem, destacando o papel que esses projetos desempenham na promoc¢édo da
autonomia e do protagonismo dos estudantes. Silva e Fernandes (2016), por sua vez,
investigaram o impacto dos fanzines na formacao de professores, realizando oficinas com
docentes de Ciéncias, nas quais estes sujeitos foram incentivados a criar fanzines
reflexivos sobre suas identidades profissionais. Por fim, chega-se a Rodrigues (2022),
pesquisadora que avaliou a fanzinagem como processo integrador para uma educacao
cientifica contextualizada, dinmica e artistica.

Dado que professores e estudantes estdo constantemente envolvidos em situacdes
que exigem o uso de diversos recursos didaticopedagdgicos, os fanzines oferecem um
potencial criativo, ludico, inventivo e inovador para a formacdo desses sujeitos. Em
fungdo disso, julga-se essencial incluir a fanzinagem em contextos escolares e
académicos. No entanto, 0 uso desse recurso na sala de aula, deve ser cuidadosamente
planejado e implementado de forma consciente para evitar erros que possam Vir a
comprometer o ensino e a aprendizagem.

Por isso, o presente trabalho propds a licenciandos de areas distintas, uma
experiéncia de extensdo universitaria que pudesse lhes oportunizar a obtencédo de diversos
conhecimentos sobre a temética. Os resultados desta vivéncia formativa encontram-se
explicitados adiante, atraves da exposicdo-reflexdo das percepcdes avaliativas

manifestadas pelo publico-alvo nos instantes finais do projeto extensionista.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o objetivo de contextualizar e colocar em perspectiva as percepcoes
avaliativas dos licenciandos sobre a oficina de producgéo dos fanzines na universidade —
foco do presente artigo —, analisar-se-a, nesta secdo, aspectos fundamentais presentes nas
respostas do questionario aplicado. Antes de realizar o detalhamento deste contetdo,
porém, faz-se necessario exibir o perfil dos sujeitos desta investigacdo, dado obtido
através da feitura de perguntas referentes a/ao: idade que possuiam na data de aplicacao

do estudo, formacdo académica (graduagdo), semestre em curso e experiéncia na
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docéncia. Para manté-los no anonimato, escolheu-se identifica-los como “L1”, “L2”,
“L3” e “L4”. Desse modo, empregou-se codigos compostos pela letra inicial que alude a

sua area de formacdo profissional (Licenciatura — L), seguida de um numero.

Caracterizacdo do publico-alvo

Os sujeitos pesquisados apresentam em comum a mesma modalidade de formacéo
inicial — a Licenciatura —, distribuindo-se nas seguintes areas de conhecimento: Fisica
(L1), Ciéncias Bioldgicas (L2), Matematica (L3) e Geografia (L4). Observa-se que a

idade dos graduandos variava entre 19 e 23 anos, a época.

Quadro 1 — Perfil dos participantes da pesquisa.

V) o
O | 8
) 6 EXPERIENCIA
O SEMESTRE DOCENTE
<ZE |_|:|_ IDADE LICENCIATURA EM CURSO
) 0
@) . .
=Z - Sim Néao
LLl L1 23 Fisica 8° X
@) L2 22 Ciéncias Bioldgicas 1° X
: L3 19 Matematica 4° X
L4 19 Geografia 40 X

Fonte: Autores da pesquisa (2024).

Apenas L1 e L2 indicaram possuir algum tipo de experiéncia docente. Todavia, ndo
registraram no questionario informacdes que detalhassem esta vivéncia no magistério.
Quanto ao maior tempo de curso, destaca-se 0 L1 — que se encontrava no 8° periodo da
Licenciatura em Fisica. Os sujeitos L3 e L4 possuiam 0 mesmo tempo de permanéncia
universitaria —ambos estavam matriculados no quarto periodo do seus respectivos cursos.
Enquanto isso, L2 era o participante com menos tempo de universidade, estando no

semestre inicial da Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas.

Percepcdes do publico-alvo acerca da oficina

Almejando que os discentes partilhassem suas percepcdes avaliativas sobre a forma
como a oficina ocorreu na universidade, levantou-se e apresentou-se seis itens que foram
avaliados pelos graduandos, conforme a escala Likert (1932), sob trés pontos de gradacao:
insatisfatério, satisfatorio e muito satisfatorio. Nesta conjuntura, admitia-se que cada

ponto pudesse obter uma classificacao desfavoravel, favoravel ou muito favoravel.
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Os elementos constantes na segunda secdo do questionario semiestruturado foram:
I) Apresentacdo das orientacbes gerais do encontro, II) Tempo de execucdo da
metodologia, I11) Materiais utilizados de forma adequada, 1V) Os objetivos da oficina
foram atingidos, V) Metodologia foi clara e atrativa, e, por fim, a VI) Execugéo da
metodologia favoreceu a aprendizagem.

Todos os pontos sobreditos foram categorizados pelos sujeitos como muito
satisfatorio, salvo o item Il — que se refere ao tempo destinado a execucao das aces e
praticas empregadas no encontro. Tal aspecto foi avaliado por um dos participantes (L1)
como satisfatorio. As respostas encontradas indicam, notadamente, que houve
contentamento absoluto, interesse, diversdo, prazer e animo no cumprimento das tarefas
propostas — aspecto predominante em acfes que circunscrevem a feitura de fanzines

dentro e fora das instituicdes de ensino, conforme relata e defente Maranhdo (2012).

Percepc0es tedrico-praticas e aprendizagens do publico-alvo acerca do fanzine

A terceira sessdo do questionario aplicado para os sujeitos nos momentos finais da
oficina proposta versou sobre as perspectivas, impressoes individuais e aprendizagens
ligadas & temaética. Nesse interim, foi solicitado que os licenciandos indicassem se ja
conheciam o recurso. Foi visto, entdo, que apenas dois participantes haviam tido contato
anterior com o objeto e que nenhum havia praticado a fanzinagem anteriormente (Quadro
2). Este resultado vai ao encontro das contribui¢cdes de Rodrigues (2018), que, em sua
pesquisa de mestrado realizada na Universidade Federal do Ceara, verificou falta de
conhecimento sobre o tema entre os graduandos investigados.

Logo, de maneira semelhante ao que foi observado pela autora supracitada,
identificou-se no pablico-alvo sinais claros de necessidades formativas. Essas demandas
se manifestaram tanto na aquisicdo de conhecimento tedrico e pratico sobre a producéo
de fanzines, quanto na construcdo de saberes e experiéncias Uteis para a integracdo dessa

pratica na esfera educacional.

Quadro 2 — Detalhamento das respostas dos sujeitos sobre as questoes:
Vocé ja conhecia o fanzine? Gostou da experiéncia de produzi-lo?
Utilizaria essa ferramenta em seu futuro campo de atuagdo profissional?

5 v 2 UTILIZARIA ESSA
>C 9 VOCE JA GOSTOU DA FERRAMENTA
O Lc CONHECIA O EXPERIENCIA | EM SEU FUTURO
O =z EO FANZINE? DE PRODUZI- CAMPO DE
— | ' LO? ATUACAO
_ < a PROFISSIONAL?
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Sim Néo Sim Nao Sim Nao
L1 X X X
L2 X X X
L3 X X X
L4 X X X

Fonte: Autores da pesquisa (2024).

E importante destacar que houve unanimidade entre os sujeitos quanto a alegria e
satisfacdo em participar dos momentos de criagdo dos fanzines artesanais. Todos
afirmaram ter apreciado a experiéncia de confecciona-los, destacando o prazer envolvido
no processo criativo (Quadro 2). Na sequéncia foram questionados sobre a possibilidade
destes recursos serem utilizados em seus futuros campos de atuacdes profissionais. Diante
disso, os estudantes manifestaram o desejo de inclui-los em atividades escolares quando
se tornarem professores na Educacdo Bésica. Rodrigues, Castro e Leite (2023)
visualizaram a mesma tendéncia entre graduandos da area de Ciéncias Biologicas que
participaram de oficinas fanzinicas promovidas na universidade, as quais envolveram o
tema “Geociéncias”. Segundo as mencionadas autoras, o publico-alvo externalizou
intencdes para uma possivel aplicacdo desta abordagem metodoldgica no exercicio futuro
da prética docente, a fim de torna-lo mais dinamico, atrativo, artistico e criativo.

De outro modo, a oficina proporcionou aos participantes uma variedade de
conhecimentos. No campo tedrico, os participantes consideraram o grande potencial dos
fanzines, fundamentado por leituras, discussbes em rodas de conversas e contetdo
apresentado com recursos audiovisuais, como slides animados e videos. Ja as habilidades
praticas foram adquiridas quando os participantes assumiram um papel ativo na atividade,
analisando cuidadosamente os fanzines disponiveis e produzindo os seus préprios
recursos. Isso permitiu que assimilassem estruturas tipicas, regras basicas de diagramacao
e técnicas de dobradura, elementos essenciais para a criagdo dessas midias.

Como aspecto final de analise, serdo exploradas as potencialidades do fanzine e de
seu processo de criacdo, conforme a percepcdo dos participantes. Em sintese, o desenho
esquematico apresentado na Figura 2 evidencia que, ap0s a atividade extensionista,
prevaleceu no publico-alvo a compreensao de que o fanzine esta profundamente alinhado
as demandas da educacao contemporanea (Rodrigues, 2018; Rodrigues; Leite, 2023), pois
ndo so facilita a aquisicdo e socializacdo dos conhecimentos escolares (Maranhéo, 2012),
mas também estimula praticas essenciais como a pesquisa e a comunicacdo. Além disso,
promove a leitura, a escrita, a reflexdo e o desenvolvimento do pensamento critico
(Pacheco, 2012; Meireles, 2018).
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Figura 2 — Siumula das potencialidades educativas do fanzine segundo o publico-alvo.
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Fonte: Autores da pesquisa (2024).

O fanzine se apresenta, assim, como um recurso artesanal, criativo, critico,
informativo e versétil, capaz de enriquecer o ensino em diversas disciplinas. Sua
flexibilidade permite uma abordagem educativa mais dindmica e envolvente, valorizando
tanto a expressdo individual quanto a colaboracdo coletiva dos estudantes, a0 mesmo
tempo que contribui para a construcdo de um ambiente de aprendizagem mais
participativo e reflexivo (Lacerda, 2014; Monteiro, 2010; Rodrigues, 2018).

Os participantes consideraram o carater inventivo, inovador e artistico do fanzine
gracas a experiéncia proporcionada durante a atividade. Essa vivéncia tem o potencial de
transforma-los em futuros educadores comprometidos com a ressignificacdo das praticas
tradicionais de ensino, promovendo abordagens mais criativas e envolventes na sala de
aula. Tais prerrogativas podem ser constatadas nas respostas deixadas pelos participantes,
gue se encontram dispostas a seguir:

E...] )é uma ferramenta interessante para incentivar e atrair o interesse dos alunos
L1).

[...] achei uma forma incrivel para divulgar a ciéncia e outros saberes, ja que
possibilita um ensino ludico e atrataivo [...] (L2).

[..] (o fanzine) traz consigo uma gama de novas praticas pedagdgicas,
modificando e rompendo formas tradicionais desde avalaigdo até o objetivo de
um planejamento pedagégico (L3).

[...] o fanzine pode deixar certos contetidos mais claros e objetivos, facilitando
0 processo de aprendizagem, sem falar na ludicidade disto (L4).

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo analisar as percepc¢des avaliativas de um grupo

de licenciados a respeito de sua participacdo em uma oficina de fanzinagem, realizada
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numa Instituicdo de Ensino Superior no Ceara. O estudo analisa como essa experiéncia
pratica influenciou a formacéo de futuros educadores, destacando a relevancia do fanzine
como ferramenta pedagogica e sua capacidade de engajar os alunos em um contexto
educacional mais criativo e participativo.

A analise dos dados permitiu uma compreensdo das percepc6es do publico-alvo
sobre a eficacia dos objetivos e da metodologia aplicada durante a oficina, além de
identificar os conhecimentos gerais e especificos adquiridos pelos participantes a respeito
do fanzine. Em primeiro lugar, observa-se um consenso entre os participantes de que a
atividade foi atil, bem sucedida e relevante para sua formagdo. Em segundo lugar, 0s
dados indicam que a oficina proporcionou uma aquisicdo de conhecimentos teoricos e
praticos sobre a criacdo de fanzines, especialmente considerando que metade dos
participantes desconhecia completamente o recurso e que nenhum deles havia
experimentado a pratica de fanzinagem anteriormente. Essa experiéncia inicial revelou-
se essencial para introduzir conceitos fundamentais sobre a producdo artesanal de
fanzines, ampliando as possibilidades pedagogicas e formativas.

Além disso, obteve-se que todos os participantes refletiram sobre o potencial
inventivo, dindmico, inovador e artistico do fanzine a partir da experiéncia extensionista.
Essa compreensdo tem o potencial de transforma-los em educadores comprometidos com
a atualizacdo das praticas tradicionais de ensino, promovendo métodos mais criativos e
participativos. Ao explorar o universo tedrico-pratico do fanzine, os licenciados foram
incentivados a considerar novas abordagens pedagdgicas, que favorecem a expressao
artistica, a autonomia dos alunos e um ensino mais contextualizado e engajador. 1sso
sugere que a vivéncia com o fanzine pode inspira-los a adotar estratégias didaticas que

ressignifiguem o ambiente escolar.
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