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RESUMO

A reavaliacdo do curriculo educacional, a luz dos principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA), revela a influéncia significativa das relagdes de poder na sua formulagéo e
implementagdo. O curriculo tradicional, frequentemente inflexivel e restritivo, ndo consegue
atender adequadamente a diversidade presente nas salas de aula, comprometendo a incluséo efetiva
e equitativa de todos os alunos. O DUA, fundamentado na premissa de acessibilidade universal,
propde multiplas formas de representacdo, agdo, expressao e engajamento, facilitando o acesso ao
conhecimento para todos, independentemente das condic¢des individuais ou contextos especificos.
Este artigo realiza uma analise critica das adversidades enfrentadas na implementacdo de um
curriculo inclusivo por meio de uma abordagem qualitativa, utilizando revisdo bibliogréfica e
analise de dados provenientes de documentos governamentais, estudos académicos e artigos
jornalisticos. Os resultados concentram-se na reestruturacdo de um plano de aula sobre Cubismo,
alinhado aos principios do DUA, demonstrando como os contelldos podem ser adaptados para se
tornarem mais acessiveis e mobilizadores, promovendo maior participacdo e compreensédo efetiva
por parte dos alunos. A adocdo do DUA transcende uma mera estratégia pedagdgica,
configurando-se como uma filosofia educacional que valoriza a diversidade e a inclusdo. Essa
abordagem enriquece profundamente o ensino e prepara os estudantes para uma sociedade plural e
verdadeiramente inclusiva.
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INTRODUCAO

A anélise do curriculo educacional contemporaneo vai além da simples avaliacéo
de seu conteudo; envolve tambem um exame das relacdes de poder que moldam sua
formulacdo e implementacdo. Questdes cruciais emergem: "Quem decide 0 que deve ser
ensinado?" e "O curriculo realmente atende as necessidades dos alunos?". De acordo com
Santos e Casali (2009), o curriculo ndo apenas reflete, mas também pode perpetuar
relacdes de poder, evidenciando seu impacto nas mudancas sociais e ideoldgicas.

No contexto da educagdo inclusiva, os curriculos tradicionais frequentemente
revelam-se rigidos e limitados, apresentando dificuldades para se adaptar a diversidade dos
alunos. Mendes e Silva (2014) defendem a necessidade de um "curriculo do futuro", que
seja flexivel e promova aprendizagens de alta qualidade, exigindo novas formas de

colaboracéo, confianca e especializacéo.



Para superar essas limitacdes, metodologias inovadoras como o Desenho Universal
para a Aprendizagem (DUA) surgem como solucbes promissoras. Desenvolvido pelo
Center for Applied Special Technology (CAST) nos EUA, o DUA busca atender a
diversidade dos estudantes e promover um ensino inclusivo e equitativo. Heredero (2020)
destaca que o objetivo do DUA é criar ambientes de aprendizagem acessiveis e
engajadores, assegurando que todos os alunos possam acessar e participar do conteido
curricular.

Os principios do DUA — representagdo multipla acdo e expressdo mdltipla, e
engajamento multiplo — séo descritos por Bock, Gesser e Nuernberg (2018) como formas
essenciais de garantir acesso universal ao conhecimento e a aprendizagem. A
representacdo multipla sugere o uso de diferentes meios de apresentacdo, como textos,
audios e videos, para assegurar que todos os alunos compreendam o contetdo. A acao e
expressao multiplas permitem que os alunos demonstrem seu conhecimento por meio de
diversos formatos, como redacOes, apresentacGes e projetos. O engajamento maultiplo
promove atividades que incentivam a interacdo, personalizacdo do contetdo e escolhas no
processo de aprendizagem.

Este trabalho propde a reestruturacdo de um plano de aula sobre Cubismo para
alunos do primeiro ano do Ensino Médio, utilizando os principios do DUA. O objetivo é
adaptar os contetdos e praticas pedagdgicas para torna-los mais acessiveis, engajadores e
relevantes, promovendo uma participagcdo mais ampla e uma compreensao mais efetiva por
parte dos alunos. A aplicacdo dos principios do DUA vai além de uma mera estratégia
pedagdgica, configurando-se como uma filosofia educacional que valoriza a diversidade e
a inclusdo. Esta abordagem ndo sO enriquece 0 ensino, mas também prepara os estudantes
para uma sociedade plural e inclusiva, oferecendo uma contribuicdo significativa para o

debate académico sobre curriculos inclusivos e equitativos.

METODOLOGIA
Selecdo do Plano de Aula

O plano de aula selecionado para reestruturagéo foi retirado do Livro de Registro
de Classe Online (LRCO). Este recurso permite ajustes pelos professores, especialmente
para atender as necessidades de alunos com deficiéncias. O plano original, que aborda o
Cubismo como uma vanguarda europeia, foi escolhido devido a sua pertinéncia para a
aplicacdo dos principios do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) no contexto do
ensino de Arte.
Descricédo do Plano de Aula:
Conteudo: Cubismo como vanguarda europeia
Area: LGG



Componente: Arte

Objeto de Conhecimento: Contextos e praticas, elementos das linguagens artisticas
Objetivo de Aprendizagem: Compreender a arte como um campo discursivo de
producdo, experimentacdo, reflexdo e vivéncias individuais e coletivas, explorando os
contextos e os elementos constitutivos das linguagens artisticas.

Habilidade da Area: (EM13LGG101) Analisar processos de producdo e circulagio de
discursos nas diferentes linguagens para fazer escolhas fundamentadas em fungéo de
interesses pessoais e coletivos.

Competéncia da Area: Compreender e mobilizar conhecimentos das diferentes
linguagens e préticas culturais para ampliar a participacdo social e a interpretacdo critica

da realidade.

Procedimento de Reestruturacéo

Andlise do Plano de Aula Original:

Realizar uma revisdo critica do plano de aula existente para identificar
oportunidades de adaptacdo e melhoria com base nos principios do DUA. Esta analise
envolve a identificacdo de elementos que podem ser ajustados para aumentar a

acessibilidade e a inclusao.

Aplicacéo dos Principios do DUA:

Representacdo Multipla: Implementar diversos formatos de apresentacdo, como
videos, textos e imagens, para facilitar a compreensdo dos alunos com diferentes estilos de
aprendizagem.

Acdo e Expressao Multiplas: Oferecer vérias formas para que os alunos demonstrem
seu conhecimento, incluindo producdes artisticas, redacdes e debates, garantindo que cada
aluno possa expressar seu aprendizado de uma maneira que se alinhe com suas habilidades
e interesses.

Engajamento Mudltiplo: Criar atividades que promovam a interagdo e a
personalizacdo da aprendizagem, incentivando a motivacéo dos alunos e atendendo as suas

diversas necessidades e preferéncias.

Integracdo dos Recursos Digitais:

Videoaula: Utilizar a videoaula disponivel no YouTube para introduzir o tema de
maneira dindmica e visual.

Slides/Encaminhamentos: Adaptar os slides do Google Slides para suportar o
conteudo visualmente, garantindo que sejam acessiveis e compreensiveis para todos os

alunos.



Plano de Aula Reestruturado:
Introducéo ao Cubismo utilizando os principios do DUA
Objetivo da Aula: Introduzir os alunos do primeiro ano do Ensino Médio ao
Cubismo, explorando suas caracteristicas principais através dos principios do DUA.
Duracéo: 2 horas
Recursos Necessarios: Projetor ou quadro branco, textos impressos, imagens de obras
cubistas, materiais de desenho, acesso a internet (opcional).

Etapas da Aula:
Introducéo (15 minutos):
Iniciar uma discusséo sobre percepcbes do Cubismo e das vanguardas europeias.
Apresentar o tema utilizando videos e imagens, explicando o movimento artistico
liderado por Pablo Picasso e Georges Brague.
Exploracdo das Caracteristicas do Cubismo (30 minutos):
Exibir e analisar imagens de obras cubistas, destacando caracteristicas como
formas geométricas e imagens fragmentadas.
Discutir as formas de representacao artistica no Cubismo.
Atividade Pratica (40 minutos):
Estacdo de Representagdo Visual: Criagdo de esculturas cubistas com argila e
uso de aplicativos de realidade aumentada.
Estacdo de Representacdo Linguistica: Criacdo de narrativas ou poemas
inspirados no Cubismo e organizacao de debates.
Estacdo de Representacdo Auditiva: Gravacdo de podcasts ou criacdo de
composicdes musicais que capturem o espirito do Cubismo.
Estacdo de Expressdo Corporal: Expressdo das formas e movimentos das obras
cubistas através de danga ou movimentos corporais.
Estacdo com Ferramentas Digitais e Tecnoldgicas: Criacdo de apresentacdes

interativas e animagdes que representem as caracteristicas do Cubismo.

Discussao e Reflex@o (20 minutos):
Apresentacdo das atividades realizadas nas estacdes, com discussdo sobre desafios
e aprendizados.
Reflexdo individual escrita sobre descobertas e sentimentos durante a atividade pratica.
Encerramento (15 minutos):

Recapitulacdo dos principais pontos abordados sobre o Cubismo.



Discusséo final sobre a diversidade de perspectivas na arte e convite para pesquisas

adicionais sobre o tema.

Avaliacao

A implementacdo do plano serd monitorada e avaliada através do feedback dos
alunos e das observacdes dos professores. A avaliacdo incluird a anélise da eficacia dos
métodos de ensino adaptados, o envolvimento dos alunos e a adequacédo das atividades as
necessidades individuais. Ajustes serdo feitos conforme necessario para melhorar a

eficacia da abordagem e garantir uma aprendizagem inclusiva e engajadora.

Documentacao e Relato

Serdo documentadas as mudancas implementadas e as observacgdes feitas durante a
aula. Um relatorio final detalhado sera elaborado para discutir os resultados, os desafios
enfrentados e as estratégias bem-sucedidas, contribuindo para o avanco das praticas
pedagogicas inclusivas e oferecendo insights valiosos para futuras aplicagdes do DUA no
ensino de Arte.

REFERENCIAL TEORICO

O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) é uma abordagem
educacional que visa eliminar barreiras ao aprendizado e promover a inclusdo, garantindo
que todos os estudantes tenham acesso as oportunidades de aprendizagem. As barreiras
educacionais podem ser de diversas naturezas, incluindo fisicas, cognitivas, emocionais e
culturais. A aplicacdo dos principios do DUA fornece um método sistematico e eficaz para

superar essas barreiras e atender as necessidades de todos 0s alunos.

1. Eliminacéao de Barreiras Fisicas

Barreiras fisicas referem-se ao acesso ao espaco fisico e aos materiais didaticos.
Estudantes com deficiéncias fisicas podem enfrentar dificuldades em ambientes ndo
acessiveis. O principio da representacdo mdaltipla do DUA aborda essas barreiras ao
oferecer materiais em formatos acessiveis, como textos em Braille, audiolivros e videos
com legendas. Além disso, tecnologias assistivas, como leitores de tela e softwares de voz,
sdo essenciais para garantir que todos os alunos possam acessar 0 contetdo curricular.
Heredero (2020, p. 734) exemplifica que "as rampas das calgadas, originalmente
planejadas para pessoas com cadeiras de rodas, agora sao usadas por todos, desde pessoas
com carrinhos de compras a pais empurrando carrinhos de criangas”, ilustrando como

modificagdes estruturais beneficiam uma ampla gama de usuérios.



2. Eliminacéo de Barreiras Cognitivas

Barreiras cognitivas surgem quando o curriculo e 0s materiais educacionais ndo
atendem as diversas maneiras pelas quais os alunos processam a informacdo. Fonseca
(2014, p. 251) observa que “o curriculo ¢ os materiais, por si s6, geram barreiras e
dificuldades de processamento visual e cognitivo”. O DUA enfrenta essas barreiras
recomendando uma variedade de métodos de apresentacdo e expressdo. Diversificar 0s
modos de apresentacdo do conteudo, como usar videos, modelos 3D e experimentos
praticos, permite que os alunos escolham o método que melhor se adapta ao seu estilo de
aprendizagem. Em uma aula de ciéncias, por exemplo, essas abordagens podem acomodar

diferentes estilos de aprendizagem, facilitando a compreensao.

3. Eliminacéo de Barreiras Emocionais e Motivacionais

Barreiras emocionais e motivacionais podem impactar negativamente a
aprendizagem. Fonseca (2014, p. 242) argumenta que “a aprendizagem humana
dificilmente decorre numa atmosfera de sofrimento emocional”. O principio do
engajamento maltiplo do DUA busca criar um ambiente de aprendizagem que ofereca
escolhas e desafios ajustaveis, promovendo a autonomia e a relevancia pessoal do
contetido. Permitir que os alunos escolhessem tépicos para projetos de pesquisa alinhados
com seus interesses pessoais pode aumentar a motivacdo e 0 engajamento, contribuindo

para uma experiéncia educacional mais positiva e eficaz.

4. Eliminacgéo de Barreiras Culturais e Linguisticas

As barreiras culturais e linguisticas podem dificultar o acesso ao aprendizado para
alunos de diferentes origens culturais e que falam diferentes linguas. Pinto e Santana
(2020, p. 2) destacam que “mesmo que o surdo faca parte de uma comunidade linguistica
Minoritaria, usudria de LIBRAS em relacdo a comunidade brasileira ouvinte”, o principio
da representacdo multipla pode ser aplicado para oferecer materiais de leitura em varias
linguas e utilizar recursos visuais e contextuais que transcendam barreiras linguisticas.
Além disso, atividades que promovam a inclusdo cultural, como estudos de caso e projetos
colaborativos que valorizem as diversas experiéncias culturais dos alunos, podem ajudar a

eliminar essas barreiras.

5. Praticas Inclusivas e Equitativas
O DUA promove praticas inclusivas e equitativas ao garantir que todos os alunos
tenham oportunidades iguais de aprendizagem. Bock, Gesser e Nuernberg (2018)

destacam que a avaliacdo no DUA deve ser flexivel, personalizada e inclusiva, permitindo



que os alunos demonstrem seu conhecimento de maneira que melhor se adequem as suas
capacidades e preferéncias. Por exemplo, em uma aula de literatura, oferecer multiplas
opc¢Oes para um projeto final — como redacdo, apresentagdo multimidia, dramatizacdo ou
video — elimina barreiras para aqueles que possam ter dificuldades com a escrita
tradicional e incentiva a criatividade e o engajamento (Ribeiro, 2018, p. 128).

A aplicacdo do DUA ndo ¢ apenas uma metodologia de ensino, mas uma filosofia
educacional que valoriza e promove a diversidade em todos os aspectos da aprendizagem.
Ao considerar diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos, o DUA
promove a equidade e garante acesso igualitario as oportunidades educacionais.
Eliminando barreiras fisicas, cognitivas, emocionais e culturais, o DUA enriquece 0
processo educacional e prepara os alunos para uma participacdo plena e produtiva na
sociedade (Ribeiro, 2018).

RESULTADOS E DISCUSSAO

A implementagdo do plano de aula sobre Cubismo, fundamentado nos
principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), trouxe impactos notaveis
no engajamento dos alunos, na compreensdo do conteudo, na diversificacdo das formas de
expressdo e no desenvolvimento de habilidades especificas.

Observou-se um aumento significativo no engajamento e na motivacao dos alunos.
A utilizacdo de recursos como videos explicativos e projecées multimidia contribuiu para
um ambiente de aprendizagem mais dindmico e envolvente, facilitando uma participacédo
ativa. Esses métodos variados de apresentagdo foram essenciais para manter o interesse
dos alunos, evidenciando a eficacia de uma abordagem multissensorial.

A compreensdo das caracteristicas do Cubismo também foi aprimorada.
Inicialmente, muitos alunos tinham uma percepcdo limitada sobre 0 movimento artistico,
mas, apds as atividades praticas e teoricas, conseguiram identificar e descrever elementos
como formas geométricas e imagens fragmentadas. A contextualizacéo historica e cultural
foi mais bem assimilada, destacando a eficacia da abordagem multimodal em proporcionar
uma visao mais integrada do Cubismo.

A diversificacdo das formas de expressdao permitiu que os alunos explorassem suas
habilidades e preferéncias individuais. Atividades como modelagem em 3D, criacdo de
narrativas e poemas, composi¢cées musicais e dangas possibilitaram uma participacéo
inclusiva e personalizada. Essa variedade de métodos de expressdo enriqueceu a
experiéncia educativa, demonstrando a eficacia dos principios do DUA de multiplas

formas de acao e expresséo.



O desenvolvimento de habilidades especificas, como criatividade e colaboracéo,
foi claramente observado. As atividades praticas estimularam o pensamento critico e
fortaleceram a colaboracdo entre os alunos, alinhando-se com as propostas de um curriculo
inclusivo e equitativo.

Embora os resultados tenham sido positivos, a implementacdo do DUA enfrentou
desafios como espaco limitado, recursos tecnoldgicos insuficientes e resisténcia inicial de
alguns alunos. Essas dificuldades foram gradualmente superadas por meio da adaptacéo
das estratégias pedagogicas, indicando a necessidade de melhorias continuas na
infraestrutura e no suporte tecnoldgico.

No geral, a aplicacdo dos principios do DUA teve um impacto positivo no
engajamento e na compreensdo dos alunos. A diversifica¢do das formas de expresséo e o
desenvolvimento de habilidades especificas reforcam a importadncia de préticas
pedagdgicas que atendem as diversas necessidades dos alunos, promovendo um ambiente

de aprendizagem mais inclusivo e acessivel.

CONSIDERACOES FINAIS

As consideracgdes finais abordam a aplicacdo dos principios do Desenho Universal
para Aprendizagem (DUA) em um plano de aula sobre o Cubismo para alunos do primeiro
ano do Ensino Médio. A implementacdo do DUA demonstrou eficacia em criar um
ambiente de aprendizagem inclusivo, dindmico e engajador, possibilitando uma
participacdo ativa dos alunos e uma compreensao aprofundada das caracteristicas do
Cubismo.

Os resultados evidenciam que a abordagem multissensorial e a diversificacdo das
formas de expressao, incluindo videos, projec6es multimidia, modelagem 3D, composicao
musical, danca e ferramentas digitais, foram fundamentais para o alto nivel de
engajamento e motivacdo dos alunos. Esses métodos enriqueceram a experiéncia educativa
e permitiram uma compreensdo mais detalhada das caracteristicas do Cubismo, como
formas geométricas, imagens fragmentadas e o uso de cores, bem como a contextualizacéo
historica e cultural do movimento.

As atividades planejadas contribuiram para o desenvolvimento de habilidades
essenciais, como criatividade, colaboracdo e pensamento critico, evidenciando a eficacia
das atividades praticas e interativas. Contudo, desafios como limitacbes de espaco e
recursos tecnoldgicos insuficientes foram identificados, indicando a necessidade de ajustes
e investimentos na infraestrutura escolar.

A aplicacdo dos principios do DUA oferece valiosas contribui¢des para a educagédo

inclusiva, promovendo a incluséo e a equidade no ensino e possibilitando que todos 0s



alunos alcancem seu pleno potencial. Replicar este estudo em diferentes contextos e niveis
de ensino pode fornecer insights adicionais sobre a eficacia do DUA e suas possiveis
adaptacoes.

Além disso, futuras investigacGes podem explorar a aplicacdo do DUA em outras
disciplinas e contextos educativos, avaliando seus impactos em longo prazo no
desempenho académico e no desenvolvimento de habilidades dos alunos. E crucial
também investigar praticas para superar desafios como a escassez de recursos tecnoldgicos
e a necessidade de formacao continuada para os professores.

Em conclusdo, a pesquisa reforca a importancia de um curriculo inclusivo que
valorize a diversidade dos alunos e promova ambientes de aprendizagem acessiveis e
equitativos. A continua interacdo entre teoria e pratica, com uma abordagem inovadora e
ética, é essencial para o avanco das praticas educativas e para garantir uma educacdo de

qualidade para todos.
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