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RESUMO

A pandemia de COVID-19 acelerou a transformagao digital, impulsionando a utilizacao
de tecnologias educacionais para personalizar e automatizar diversos processos que
antes eram realizados de forma presencial. Dentre esses avangos, a chegada da
inteligéncia artificial generativa (AIG) tem modificado como interagimos com a
tecnologia, permitindo a criagdo de conteudos personalizados, automagdo de tarefas e
oferecendo solugdes inovadoras que transformaram toda a sociedade. Esta pesquisa teve
o intuito de investigar e analisar como o uso das IAGs pode servir de suporte ao
trabalho docente na educagdo inclusiva. Caracteriza-se como uma pesquisa-a¢ao, com
utilizagdo da técnica de relato de caso. Foram investigadas as possibilidades de
personalizacdo do ensino, bem como a produ¢do de recursos de aprendizagem,
atividades e materiais didaticos adaptados as necessidades dos alunos. As IAGs Canva,
Midjourney e Chat GPT foram selecionadas para compor o presente estudo devido a sua
capacidade de atender, com alto grau de precisao, as orientacdes fornecidas, produzindo
ilustragdes e permitindo a utilizacdo de modelos. As evidéncias coletadas durante a
implementagao deste processo indicam que a utilizacdo das IAGs orientada pelo
planejamento pedagodgico e por analises detalhadas das caracteristicas de aprendizagem
dos alunos, incluindo diagnoésticos individuais e necessidades pedagogicas especificas
pode facilitar o processo de inclusdo e a personalizagdo do ensino de forma eficaz. Este
método permite a criagdo de atividades e materiais didaticos individualizados,
proporcionando uma educagdo adaptada as necessidades dos alunos. E ¢ nessa
perspectiva que a utilizagcdo de ferramentas de IAG se tornam uma contribui¢ao ao ato
pedagogico, auxiliando o professor a produzir com melhor qualidade seu oficio. Assim,
o contexto educacional atual exige do professor a utilizagdo de recursos que
possibilitem a elaboracdo de instrumentos didaticos que promovam o desenvolvimento
educacional do aluno de acordo com suas necessidades individualizadas.
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INTRODUCAO

A educagdao contemporanea tem experimentado transformacdes significativas,
especialmente no contexto da inclusdo. No Brasil, a Lei Brasileira de Inclusdo (Lei n°
13.146/2015) e a Politica Nacional de Educagdo Especial estabelecem que as
institui¢des educacionais devem garantir acesso, participagdo e aprendizagem a todos os
alunos, independentemente de suas condi¢des. Essa legislacdo demanda uma ruptura
com paradigmas tradicionais, exigindo que as escolas adotem novas metodologias,
tecnologias e praticas pedagdgicas que efetivamente promovam a inclusdo e a

personalizagdo do ensino para atender as necessidades individuais dos alunos.

A Inteligéncia Artificial Generativa representa um avango significativo na
personalizacdo do ensino inclusivo, oferecendo recursos inovadores para a criagdo de
conteudos educacionais adaptados. Diferentemente das [As tradicionais, a TAG
possibilita gerar materiais originais e individualizados, respondendo as necessidades
especificas de cada aluno. Na educacao inclusiva, essa tecnologia permite a criacao de
materiais didaticos personalizados, adaptacao de contetdos para diferentes necessidades
de aprendizagem, geracdo de recursos pedagdgicos acessiveis e automatizacdo de
tarefas adaptativas. Ferramentas como ChatGPT, Canva e Midjourney tém sido
utilizadas para criar experiéncias educacionais mais inclusivas, otimizando o tempo de

preparagdo e aumentando a eficacia do ensino personalizado.

Este estudo visa analisar a aplicagdo pratica da Inteligéncia Artificial Generativa
(IAG) na educacdo inclusiva no contexto brasileiro. Através de uma pesquisa-acao,
examinamos a implementagao de ferramentas como ChatGPT, Canva e Midjourney para
personalizacdo do ensino, avaliando sua eficacia na criagdo de materiais didaticos
adaptados e seu impacto na otimizagdo do trabalho docente. A metodologia empregada
baseia-se em ciclos de planejamento, implementagdo, observacdo e reflexao, utilizando
relatos de caso para documentar e analisar os resultados obtidos na pratica educacional

inclusiva.

Este estudo utilizou a pesquisa-agdo como metodologia, acompanhando a
implementagao de ferramentas de IAG (ChatGPT, Canva e Midjourney) em uma turma
do 4° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica de Fortaleza durante o ano

letivo de 2024. Através de ciclos de planejamento, implementagdo e reflexdo,
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documentamos a utilizacdo dessas ferramentas na personalizacdo do ensino para alunos

com diferentes necessidades educacionais.

REFERENCIAL TEORICO

Em janeiro de 2008, o Ministério da Educac¢do, através da Politica Nacional de

Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva, estabelece que:

"A educagdo especial ¢ uma modalidade de ensino que perpassa todos os
niveis, etapas e modalidades, realiza o atendimento educacional
especializado, disponibiliza os recursos e servigos ¢ orienta quanto a sua
utilizagdo no processo de ensino e aprendizagem nas turmas comuns do

ensino regular." (BRASIL, 2008, p. 21)

Este momento representa um marco na educacgdo brasileira, consolidando a
compreensdo de que o ambiente escolar inclusivo deve oferecer condi¢des para o
sucesso escolar de todos os alunos. Mantoan (2015, n.p.) refor¢a essa perspectiva ao
afirmar que "a inclusdo implica uma mudanca de perspectiva educacional, pois ndo
atinge apenas alunos com deficiéncia e os que apresentam dificuldades de aprender, mas
todos os demais, para que obtenham sucesso na corrente educativa geral."

No ambito tecnologico, Silva e Kampff (2023) observam que a IAG emerge
como uma perspectiva inovadora para enriquecer a concep¢ao de planos de aula e
fomentar experiéncias de aprendizado mais imersivas e significativas. Santaella (2023,
p. 191) complementa essa visdo ao afirmar que "conhecer os desenvolvimentos da TA
deveria ser um modo de redescobrir o humano", especialmente no contexto da educacao
inclusiva.

Contudo, a implementagao da IAG nao ¢ isenta de desafios. A UNESCO (2022)

destaca questdes cruciais:

"As implicagdes éticas e de privacidade relacionadas a Inteligéncia Artificial
(IA) representam desafios significativos que requerem atengao urgente [...]
Os desafios incluem a criagdo de marcos regulatorios adequados, o
desenvolvimento de competéncias digitais e éticas na populagdo, e a garantia
de que o uso da IA respeite os direitos humanos e promova o bem-estar

social."
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Marques e Laipelt (2023 apud SILVA; KAMPFF, 2023) alertam para limitacdes
técnicas, como a propensao da A a "alucinagdes", ressaltando a importancia do papel
do educador na mediacao e validagdao do contetido gerado. Esta perspectiva ¢ reforcada
por Feenberg (2004), que enfatiza a necessidade de uma abordagem critica da

tecnologia, considerando seus impactos socioculturais.

METODOLOGIA

O presente trabalho discorre sobre a utilizagdo de ferramentas de Inteligéncia
Artificial Generativa (IAG) como auxiliares no desenvolvimento do trabalho docente na
educacgdo inclusiva durante o ano letivo de 2024 no 4° ano do Ensino Fundamental em
uma escola publica do municipio de Fortaleza. As turmas sdo formadas por um nimero
elevado de alunos, incluindo estudantes com deficiéncia e necessidades especiais de
aprendizagem, bem como alunos que apresentam déficits significativos, possivelmente
exacerbados pelo periodo pandémico.

Esse cenario desafiador exigiu das professoras uma carga adicional de
trabalho, no qual o tempo destinado ao planejamento das atividades frequentemente se
estendia além de sua carga hordaria, resultando em atrasos e causando um desgaste
significativo das docentes. A introducdo das IAGs foi uma resposta a essas demandas,
otimizando o tempo de planejamento e melhorando a qualidade do ensino oferecido.

Um processo que demanda tempo de pesquisa, curadoria, reflexdo e criagao,
muitas vezes solitario, suscetivel as circunstincias da vida didria, o planejamento ¢ a
génese da pratica pedagogica, € uma das etapas que mais necessita dedicagdo e tempo
do professor. O planejamento ¢ uma etapa preliminar de ideagdo, sendo impossivel
inverter essa sequéncia, uma vez que a acdo depende, primariamente, de um
pensamento prévio para sua efetivacdo (Vasconcellos, 2002). Na busca pela
uniformidade na constru¢do dos planejamentos, foi utilizado a ajuda dos chatbots de
inteligéncia artificial generativa.

A implementacdo eficaz das IAGs na educacdo requer um conhecimento
especifico e uma habilidade crescente em construir prompts* bem definidos e refinados.

Isso ¢ particularmente verdade ao utilizar chatbots mais gerais, onde a qualidade das

* Prompt é o termo utilizado para descrever o comando ou a solicitagdo que o usuario insere
em uma ferramenta de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) para gerar respostas ou
conteudos especificos. A qualidade e clareza do prompt sdo cruciais para obter resultados
precisos e relevantes, pois ele orienta a IAG sobre o que deve ser produzido.
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respostas depende diretamente da clareza e precisdo da solicitacdo feita. Assim, a
integracdo dessas tecnologias ndo apenas facilita o trabalho do docente, mas também
exige um aprendizado continuo para explorar todo o seu potencial de forma eficiente e
adequada. A escolha da ferramenta a ser utilizada foi a primeira etapa do trabalho, pois
inicialmente tinhamos pouca experiéncia com as opgdes e decidimos experimentar 0s
chatbots disponiveis no Brasil mais conceituados. Escolhemos em principio utilizar:
Chatgpt da OpenAl, com o objetivo de auxiliar na constru¢ao dos planejamentos. As
demais TAGs: Midjourney e Canva por serem de utilizacdo mais especifica, foram
utilizadas em etapas posteriores do trabalho na producdo de materiais e recursos
didaticos.

Procedimentos metodoldgicos:

Para implementar as ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa (IAG)
no ambiente educacional, no 4° ano do Ensino Fundamental, seguimos um processo
estruturado em varias etapas:

1. Escolha das Ferramentas: O primeiro passo foi a selecdo dos chatbots de IAG
que seriam utilizados. Optamos por experimentar o ChatGPT da OpenAl. A
escolha foi baseada em suas funcionalidades avangadas e na acessibilidade no
contexto educacional brasileiro.

2. Formacao: Antes de integrar as [AGs no planejamento das atividades adaptadas
as necessidades de cada aluno, foi necessario um periodo de aprendizado e
adapta¢ao. As professoras participaram de momentos de formagdao para
compreender as especificidades dessas ferramentas e desenvolver a habilidade
de construir prompts eficazes. Essa etapa foi fundamental para garantir que as
IAGs fossem utilizadas de maneira eficiente e produtiva.

3. Integracdo no Planejamento: Com as ferramentas definidas e o treinamento
realizado, comecamos a integrar as IAGs no processo de planejamento
pedagogico. Utilizamos os chatbots para gerar ideias iniciais, criar sequéncias
didaticas e elaborar atividades que fossem ajustadas as necessidades dos alunos.
A utiliza¢do das IAGs permitiu acelerar o processo de planejamento, garantindo
uma maior uniformidade e produtividade nos planos de aula.

4. Curadoria das Ideias Geradas: Apos a criagdo inicial de materiais e recursos
pelas IAGs, foi realizada uma curadoria rigorosa das ideias apresentadas. Esse
processo envolveu a analise critica das sugestdes geradas, selecionando as mais

adequadas e ajustando-as conforme necessario para atender aos objetivos
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pedagogicos especificos dos alunos. Essa etapa de curadoria garantiu que as
propostas das IAGs fossem coerentes com as diretrizes curriculares e
especialmente as necessidades dos alunos, mantendo a qualidade e a pertinéncia
das atividades planejadas.

5. Criacdo de Materiais e Recursos Didaticos: Além do planejamento, as IAGs
foram empregadas na criagcdo dos recursos didaticos, concretos e digitais. Isso
incluiu a elaboragdo de jogos, e materiais multimidia que enriqueceram e
diversificaram as aulas e promoveram um engajamento mais efetivo dos alunos.

6. Avaliacdo e Ajustes Continuos: Durante todo o processo, as praticas foram
avaliadas e ajustadas conforme necessario. A qualidade das respostas geradas
pelos chatbots foi monitorada, e os prompts foram refinados continuamente para
atender as especificidades dos alunos.

Visando enriquecer este trabalho, apresentamos a seguir uma das atividades
desenvolvidas durante este ano, no componente curricular de Lingua Portuguesa. Como
parte das atividades necessarias do ano letivo e as intervengdes subsequentes aos
processos educativos. Essas intervengdes pretendem oportunizar novas chances de
aprendizado aos alunos.

Durante o planejamento das atividades, a seguinte interacdo foi realizada
com a IAG para criar jogos concretos que trabalhassem os sinais de pontuagdo com uma
turma do 4° ano do Ensino Fundamental:

“Aqui estdo orientacdes para nossa interacdo ao longo desse chat. Vocé ¢
Pedagogo e tem mestrado em neuroeduca¢do, doutorado em educagao inclusiva com 20
anos de experiéncia dentro de escolas entre sala de aula e gestdo. Profundo
conhecimento da BNCC, dos PCNs, do DCRC e do DCRFor e das legislacdes
brasileiras sobre educagdo. Quero que vocé me ajude a produzir e aprofundar o
planejamento de aulas, escrever trabalhos académicos, executando tarefas como de
material didatico, criar recursos didaticos concretos e virtuais, planejamento tatico de
conteudo, planejamento de intervengdes individualizadas para alunos com deficiéncia
e/ou transtorno de aprendizagem.

O ChatGPT disse:

Compreendido! Estarei a disposi¢do para aprofundar nos planejamentos e
apoiar no desenvolvimento de materiais didaticos e intervengdes individualizadas,
sempre considerando as diretrizes da BNCC, dos PCNs, do DCRC e do DCRFor, além

das legislacdes e abordagens inclusivas. Para isso, poderei sugerir métodos, recursos e
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adaptagdes que considerem a neuroeduca(;ﬁo e as praticas inclusivas com base nos
grandes nomes da educagio.

Para iniciarmos, se houver algo especifico para desenvolver, posso listar
alguns pontos importantes que vocé deve me informar para que possamos construir o
planejamento juntos.

Vocé disse:

desenvolver recursos e atividades de fixacdo de lingua portuguesa sobre
pontuagdo para turma de 4° ano do ensino fundamental com 32 alunos, dos quais, 6
alunos com necessidades especificas de aprendizagem levando em consideracdo as
seguintes informacgdes: primeiro aluno com sindrome de down e TEA apresenta TOD e
alteragdes na reciprocidade socioemocional e comunicagdo nao verbal, desmodulagdao
sensorial, inflexibilidade cognitiva, dificuldade de entendimento de pistas sociais,
segundo aluno com TEA nivel de suporte 2, terceiro aluno com TEA nivel de suporte 1
com pouco atraso de fala e linguagem, boa capacidade cognitiva, comportamento mais
rigido para a idade dificuldades na reciprocidade social e expressividade afetiva para a
idade além de movimentos repetitivos e dificuldades sensoriais, quarto aluno com TEA
atraso qualitativo no desenvolvimento da comunicag¢ao social, dificuldade qualitativa de
interagdo social, cogni¢do e aprendizado prejudicado devido a desatencdo e
hiperatividade, desmodulacdes sensoriais intensificadas quando sob estresse, quinto
aluno com TEA sem informagdes especificas fornecidas pela familia, mas nao foi
alfabetizado, ndo reconhece todas as letras, falta 75% das aulas, geralmente ndo interage
com os colegas nem mostra interesse pelas atividades propostas, sexto aluno com
necessidades especificas de aprendizagem, trouxe apenas xerox do laudo médico com
seguintes CIDs: F.79, F.91.3, F.90.8 atualmente apresenta baixissimo nivel a
insatisfacdo, recusa a realizar atividades propostas, escalada de agressividade,
culminando com agressoes fisicas a diversos alunos da escola em horarios fora de aula,
aten¢do dispersa, sonoléncia e desinteresse.

O ChatGPT disse:

Para desenvolver atividades e recursos eficazes sobre pontuagdo para o 4°
ano, que atendam ao perfil de cada um desses alunos, proporei estratégias especificas de
fixagdo para cada necessidade. As atividades buscardo trabalhar pontuacdo de forma
ludica, interativa e com suporte visual e auditivo, conforme as especificidades sensoriais
e de aprendizado.

1. Recursos e Estratégias Gerais para a Turma
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Quadro magnético de pontuacdo: Imprimir grandes sinais de pontuagdo
(ponto final, virgula, ponto de interrogacdo e exclamagdo) em papel imantado. Os
alunos poderao colar essas pecas em frases curtas impressas em tiras, desenvolvendo a
habilidade de identificar onde cada ponto € apropriado.

Caixa das Emocgoes e Pontuagdo: Criar uma caixa sensorial onde cada sinal
de pontuacdo esteja relacionado a uma emogdo. O ponto de exclamagdo, por exemplo,
pode vir com adesivos brilhantes para demonstrar entusiasmo. Assim, alunos associam a
fun¢do da pontuacdo ao tom emocional.

Jogo de memoria com figuras e pontuagdo: Criar pares com imagens €
frases com diferentes pontuacdes. O jogo ajuda a reconhecer o uso dos sinais e a
relembrar o contexto adequado.

Historias curtas com espagos em branco para pontuagao: Proporciona aos
alunos uma narrativa curta, na qual deverdo escolher a pontuagdo correta para cada
espaco em branco, com suporte visual e um formato que possam tocar ou manipular.

2. Adaptagoes Individualizadas

Aluno com Sindrome de Down e TEA (TOD, dificuldades socioemocionais
€ sensoriais)

Cartdoes de Pontuagdo com Emocdes e Expressdes Faciais: Desenvolver
cartdes com rostos ilustrados para cada tipo de pontuagdo. Associar a virgula a um rosto
calmo, o ponto de exclamacdo a um rosto sorridente e entusiasmado, o ponto final a
uma expressdo neutra, etc. Atividades guiadas e com pausas: Introduzir o uso de
pontuacdo em atividades curtas com intervalos frequentes para manter a ateng¢do. O uso
de musicas calmas como recurso de transi¢do também pode ser eficaz. Utilizar
instrucdes visuais e auditivas: Comandos simples, pausados e com suporte visual
ajudardo a manter o foco e facilitar o entendimento.

Segundo aluno com TEA (nivel de suporte 2)

Historias Sequenciais em Quadrinhos: Dar ao aluno uma historia curta e
ilustrada em quadrinhos com falas e expressdes associadas a diferentes pontuacdes.
Permitir que ele preencha a pontuacdo nos baldes, incentivando o uso correto em
contextos mais visuais e concretos. Estimulagdo Multissensorial: Utilizar texturas em
diferentes sinais de pontuagdo para estimular a curiosidade tatil e fornecer atividades
estruturadas em pequenos passos. Foco em Rotinas de Revisdo: Introduzir uma rotina
repetitiva para reforgar o aprendizado e promover o entendimento de como a pontuagao

organiza e da sentido as frases.
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Terceiro aluno com TEA (nivel de suporte 1, boa capacidade cognitiva,
dificuldades na reciprocidade social)

Jogos Interativos de Simbolos de Pontuacao: Proporcionar jogos interativos
em que o aluno possa escolher os sinais de pontuagao corretos em frases de acordo com
a emocao representada. Introduzir desafios para este aluno, aproveitando seu nivel
cognitivo elevado. Estimulo a Coopera¢do com Parcerias: Atividades em duplas podem
promover a pratica da reciprocidade, permitindo que ele ajude outros alunos a
identificar as pontuacdes corretas em frases curtas, além de possibilitar um ambiente de
troca.

Quarto aluno com TEA (hiperatividade e dificuldades de atencao)

Atividade Fisica com Pontuagdo: Utilizar um jogo de caga aos sinais, onde o
aluno possa se movimentar pela sala para encontrar e completar frases com a pontuacao
correta. Esse formato ativo ¢ uma forma de reduzir o estresse e adaptar ao seu perfil
hiperativo. Sessoes Curtas com Intervalos: Atividades que podem ser feitas em sessdes
curtas e com intervalos de relaxamento (ex., apertar bolas sensoriais) para facilitar o
foco. Ambiente Calmo e Controlado: A escolha de um ambiente sem distragdes visuais
para as atividades pode melhorar o foco e reduzir as desmodulagdes sensoriais.

Quinto aluno com TEA (ndo alfabetizado, faltas frequentes)

Introdugdo com Figuras e Pontuagdo Simples: Utilizar uma abordagem de
alfabetizacdo visual, trabalhando com imagens de objetos e as palavras correspondentes,
além de associar sinais de pontuagdo basicos a contextos emocionais simples. Materiais
Visuais e Manipulaveis: Usar blocos de letras e sinais de pontuacdo que ele possa
manipular e associar a palavras e contextos basicos. Isso pode proporcionar a ele um
senso inicial de reconhecimento de pontuagdo. Foco na Alfabetizacdo Inicial: Com
atividades paralelas a pontuagao, focar em letras e silabas para avanc¢ar na alfabetizacao
e na associacgdo de palavras a imagens.

Aluno com CIDs F79, F91.3, F90.8 (agressividade e atencao dispersa)

Atividades Individuais com Controle Emocional: Para manter o
engajamento sem desestabilizar o comportamento, iniciar com atividades curtas e
visuais, como selecionar o ponto correto para frases simples em jogos de tabuleiro.
Rotinas Estruturadas e Antecipagdo de Mudangas: Criar uma rotina visivel, onde ele
saiba qual atividade vem a seguir. Usar refor¢o positivo a cada tarefa concluida, como
pontos ou estrelas, com foco em tarefas sensoriais que proporcionem satisfagdo e

calmaria. Historias com Final Surpresa para Pontuar: Historias ilustradas com finais
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alternativos onde ele escolha o tipo de pontuacdo adequado para fechar a historia de
diferentes maneiras. Esse estimulo controlado pode ajudar a redirecionar sua atengdo e
reforgar a fixagdo dos sinais de pontuagao.
Essas atividades e adaptagdes visam atender as demandas especificas de cada aluno,
promovendo um ambiente de aprendizado inclusivo e personalizado.”

Essa interagdo exemplifica como a IAG foi utilizada para sugerir atividades
ludicas adaptadas as necessidades especificas dos alunos, facilitando o planejamento ¢ a
execu¢ao de aulas inclusivas e personalizadas para as referidas turmas do presente

trabalho.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A implementacdo das Inteligéncias Artificiais Generativas (IAG) como
ferramentas de apoio ao planejamento e personalizagdo do ensino inclusivo revelou
transformagdes significativas na pratica pedagdgica. A principal mudanca observada foi
na otimizacdo do trabalho docente, com notavel reducdo no tempo dedicado ao
planejamento das atividades adaptadas. Esta otimizagdo permitiu que os professores
mantivessem suas atividades dentro da carga horaria regular, eliminando a necessidade
de extensdo da jornada de trabalho e, consequentemente, reduzindo o desgaste
profissional anteriormente relatado.

No ambito da personalizagdo do ensino, a utilizacdo das IAGs possibilitou o
desenvolvimento de atividades especificas para cada perfil de aluno, como demonstrado
no exemplo das atividades de pontuagdo. Este resultado dialoga diretamente com as
proposi¢des de Mantoan (2015) sobre a necessidade de adaptagdo do ensino para
atender as especificidades de cada estudante. A ferramenta demonstrou particular
eficdcia na geracdo de sugestdoes pedagogicas alinhadas as necessidades individuais dos
alunos, corroborando com as observagdes de Silva e Kampff (2023) sobre o potencial da
IAG para enriquecer as experiéncias de aprendizado.

O processo de implementagdo das IAGs também evidenciou um aumento
significativo no engajamento dos alunos com as atividades propostas. A possibilidade
de criar recursos didaticos adaptados as necessidades sensoriais € cognitivas individuais
contribuiu para uma participacdo mais efetiva nas atividades de sala de aula. Este
resultado ¢ especialmente relevante considerando o contexto desafiador da turma, que

inclui alunos com diferentes niveis de necessidades educacionais especiais.
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Contudo, conforme alertado pela UNESCO (2023), o processo de implementac¢ao
apresentou desafios importantes. Foi necessario um periodo de adaptacao e formacao
dos professores para o uso eficiente das ferramentas, além de aten¢do constante a
curadoria do conteudo gerado, confirmando as preocupagdes apontadas por Marques ¢
Laipelt (2023). A necessidade de validagcdo constante das sugestdes geradas pelas IAGs
reforca o papel fundamental do professor como mediador do processo de

ensino-aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

A utilizagdo das Inteligéncias Artificiais Generativas como ferramentas de apoio
a personalizagdo do ensino inclusivo demonstrou-se uma estratégia promissora para
enfrentar os desafios da educacdo contemporanea. Os resultados obtidos indicam que
estas ferramentas podem contribuir significativamente para a otimiza¢do do trabalho
docente e a qualidade do ensino inclusivo, sem comprometer a autonomia e o papel

fundamental do professor no processo educativo.

A experiéncia documentada neste estudo sugere que a integragdo das IAGs no
contexto educacional pode representar um importante avango na democratizagdo do
acesso a recursos pedagogicos personalizados, especialmente em contextos onde os
recursos humanos e materiais sao limitados. No entanto, ¢ fundamental ressaltar que
estas ferramentas devem ser compreendidas como auxiliares no processo educativo,

sempre sob a mediagdo critica e criativa dos educadores.

Para pesquisas futuras, sugere-se a investigacdo do impacto a longo prazo dessas
ferramentas no desenvolvimento dos alunos, bem como estudos comparativos em
diferentes contextos educacionais. Também se faz necessario o desenvolvimento de
protocolos especificos para a utilizagdo das IAGs na educagdo inclusiva, considerando

as particularidades do sistema educacional brasileiro.
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