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RESUMO

Os jogos didaticos sao ferramentas pedagdgicas que visam contribuir na melhoria do processo de ensino
e aprendizagem, pois permitem que, além do entretenimento, haja uma assimilacdo dos conceitos e
contetdos abordados em sala de aula. Para o ensino de Biologia, uma disciplina com uma amplitude de
termos e conceitos complexos que dificultam a compreensao, a utilizacdo de estratégias didaticas, como
0s jogos, pode ser favoravel a aprendizagem. Nesse sentido, verificar as ferramentas apropriadas para
divulgacéo, aplicacéo, desenvolvimento e criagdo de recursos que garantam uma melhoria no Ensino de
Biologia € de suma importancia. O objetivo deste trabalho foi realizar um levantamento bibliografico
sobre o uso de jogos didaticos no Ensino de Biologia no Ensino Médio. A pesquisa é de carater
qualitativa com a tipologia de revisdo bibliografica. Utilizou-se os Anais dos eventos CONEDU e
CONAPESC dos anos de 2019 a 2023, priorizando o eixo Ensino de Ciéncias e Pesquisa no Ensino de
Ciéncias com os termos " jogos ludicos " e " ludico no Ensino de Biologia ". Analisaram-se areas de
conhecimentos abordados, a modalidade dos jogos e 0s seus beneficios no processo de ensino e
aprendizagem. Foram identificadas e analisadas 30 produgfes académicas para o presente trabalho. O
desenvolvimento, conducdo e resultados das atividades com os jogos mostraram-se significativos. As
principais areas do conhecimento da Biologia contempladas foram: Genética, Zoologia e Citologia. As
modalidades de jogos que sobressairam foram jogos de tabuleiro e de Cartas. Alem disso, os beneficios
proporcionados pelas ferramentas ludicas incluiam a melhor assimilacdo dos conceitos e fenémenos
abordados durante as aulas, interacdo entre os alunos e uso do raciocinio para resolver problemas.
Concluiu-se que os jogos didaticos sao ferramentas que promovem uma melhoria no processo de ensino
e aprendizagem de Biologia, além possibilitar o aprendizado aliado ao entretenimento.

Palavras-chave: Ludico, Ensino e aprendizagem, Recursos didaticos.

INTRODUCAO

As Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias sdo uma area do conhecimento que tem
como principal objetivo desenvolver o letramento cientifico e permitir a constru¢do da
cidadania. O desenvolvimento dessas atribuicdes é associado a competéncias e habilidades, as

quais devem permitir que os alunos criem argumentacdes e exponham solugdes para situacoes,
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aprendam a tomar decisdes coerentes, use apropriadamente as variadas formas de tecnologias
e consiga relacionar as questdes sociais, politicas, econdmicas e ambientais (Brasil, 2018).

O Ensino de Biologia faz-se importante em virtude de permitir que haja a compreenséo
dos fendmenos que regem a vida na Terra, estudando os processos dos sistemas vivos acerca
dos distintos niveis de organizagdo da vida, sendo estes: as células, tecidos, 6rgaos, sistemas,
organismos, popula¢bes, comunidades, ecossistemas e biosfera, 0os quais sdo a soma dos
mecanismos de interagdes entre as formas de vida entre si e com o ambiente (Brasil, 2000).

Nesse sentido, o ensino de Biologia vai além da aquisicdo de conhecimentos, pois
apresenta uma funcdo social significativa, contribuindo no dia a dia na ampliacdo do
entendimento do individuo sobre sua prépria biologia, na ocupagdo na natureza e na sociedade,
na realizacéo de interferéncia por intermédio de uma acao conjunta ou coletiva, e na garantia e
melhoria da qualidade da vida (Krasilchik, 2004).

No entanto, apesar de sua relevancia, desafios sdo encontrados durante o processo de
ensino e aprendizagem, dificultando a formagéo da criticidade e constru¢do da cidadania nos
alunos. Um trabalho realizado por Silva, Silveira e Hartman (2023), evidenciou seis principais
problemas no ensino de biologia e ciéncias, sendo: a jornada de trabalho em excesso, salarios
baixos, caréncia de motivacdo no exercicio docente, metodologias tradicionais, escassez de
materiais de cunho didatico e falta da formacao continuada. Dentre essas categorias, 0 uso de
metodologias tradicionais € um dos aspectos que, também, limitam, potencialmente, o ensino e
aprendizagem de Biologia.

Perante a esses desafios, a ado¢do de metodologia e estratégias didaticas é de extrema
importancia para superar as barreiras que permitem uma melhoria no processo de ensino e
aprendizagem de Biologia. Nessa perspectiva, a utilizacdo dos recursos didaticos pode
contribuir e despertar a motivacdo individual dos alunos e favorece a interagdo entre o alunado
e os docentes (Krasilchik, 2004). Para Nicola e Paniz (2006) alguns recursos que contribuem
na constru¢cdo dos conhecimentos associado a Biologia sdo o uso de filmes, oficinas,
atividades/aulas em laboratorio, visitas de campo e jogos. Dessa forma, o uso de jogos didaticos
se apresenta como uma metodologia alternativa as aulas expositivas tradicionais, buscando
incentivar a interacdo e ampliar o interesse dos estudantes pelo contetdo, além de promover o
processo de ensino-aprendizagem (Oliveira et al., 2016).

Diante disso, o presente trabalho tem por objetivo realizar uma revisdo bibliografica
sobre os jogos didaticos utilizados no Ensino de Biologia, visando avaliar as areas do
conhecimento das disciplinas que as atividades ludicas foram aplicadas, os tipos de jogos

desenvolvidos e os beneficios destes no processo de ensino e aprendizagem.
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METODOLOGIA

Essa pesquisa é de natureza qualitativa. De uma maneira geral, a pesquisa de natureza
qualitativa assume diferentes significados no campo das ciéncias sociais, compreendendo um
conjunto de diferentes técnicas interpretativas que visam descrever e decodificar os
componentes de um sistema complexo de significados (Neves, 1996).

O presente estudo apresenta a tipologia de pesquisa de revisdo bibliografica, que possui
como objetivo a construcdo de uma contextualizacdo para o problema e a analise das
possibilidades presentes na literatura consultada para a concepcdo do referencial tedrico da
pesquisa (Alves-Mazzotti, 2002).

Para a presente pesquisa, 0 levantamento bibliografico foi realizado por meio de
trabalhos cientificos publicados nos ultimos cinco anos, de 2019 a 2023. A busca pelas
producdes cientificas se deu através dos ANAIS do Congresso Nacional de Educagéo
(CONEDU) e Congresso Nacional de Pesquisa em Ensino de Ciéncias (CONAPESC). Os
artigos foram selecionados utilizando os descritores “jogos ludicos” ¢ “ladico no Ensino de
Biologia” presentes nos titulos, palavras-chave e resumos dos trabalhos. Diante disso, um total
de 64 producdes foram escolhidas para a analise e filtragem, sendo 54 do CONEDU e 10 do
CONAPESC.

Apos uma verificacdo preliminar, algumas producées foram retiradas do estudo, devido
ndo se enquadrarem ao objeto estudado. Assim, com a filtragem, a revisédo foi realizada usando
30 trabalhos publicados (ANAIS CONEDU/CONAPESC). As informacdes obtidas foram

analisadas por meio da técnica denominada Anélise de Conteudo de Bardin (2011).
RESULTADOS E DISCUSSAO

Um total de 30 artigos foram avaliados nessa pesquisa, em que os artigos do CONEDU
sobressairam em comparacdo aos do CONAPESC. Vale ressaltar que os trabalhos avaliados
obtiveram resultados similares no que diz respeito aos beneficios dos jogos no ensino e

aprendizagem (Quadro 1).
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Quadro 1. Artigos avaliados na pesquisa sobre a utilizacdo de jogos didaticos no ensino de Biologia.

TITULO AUTORES TIPO DE AREA
JOGO
*Aplicagdo do jogo “memoria citologica” como | Alves et al., | Jogo de Cartas Citologia
forma de avaliagdo do jogo didatico como | 20109.
ferramenta complementar no ensino de biologia
*Aplica¢do e validagdo do jogo “trampolim dos | Carvalho et. Trampolim Boténica
fungos”: uma proposta ladica e didatica no ensino | al., 2019.
médio
*Modalidades pedagdgicas menos convencionais: | Costa et. al., Bingos Microbiologi
uma abordagem pautada na tematica “reino | 2019 a
protoctista”.
Elaboracdo, aplicacdo e analise de um jogo de | Fontes; Tabuleiro Evolugéo
tabuleiro como ferramenta auxiliadora no | Oliveira e
entendimento da evolu¢do humana para o ensino | Santos, 2019
médio
O lddico como ferramenta de ensino | Matias; Ping Pong Genética
aprendizagem: um estudo de genética com foco nas | Oliveira e
dependéncias quimicas (alcool) Fontinele,
2019
Despertando olhares para a microbiologia do solo: | Matias, Tabuleiro Microbiologi
0 ensino ladico como facilitador na aprendizagem | Oliveira e a
Fontinele,
2019
Andlise do impacto do uso de jogos ludicos no | Oliveira, Tabuleiro e Sistema
ensino de biologia - interior do amazonas-aml Machado e Quizz Humanos
E-Silva, 2019
Uso pedagoégico do jogo didatico “baralho da | Oliveira et. | Jogo de Cartas Citologia
divisdo celular” em escola publica do ensino médio | al., 2019
Baralho dos vertebrados: jogo didatico para o | Praciano e | Jogo de Cartas Zoologia
ensino de zoologia Rodrigues,
20109.
Gamificacgao na educagdo no ensino de biomas Sales et al., Tabuleiro Ecologia
2019
Sustentabilidade e ensino ladico no processo de | Silva et. al., | Jogo de Cartas Ecologia
aprendizagem: um relato de experiéncia 2019
Biomapa da memoria: construcdo de jogo didatico | Silva et. al., Jogos de Ecologia
sobre biomas brasileiros e suas biodiversidades | 2019 Cartas

numa perspectiva inclusiva para educagdo de
surdos e ouvintes.
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A utilizacdo de jogos didaticos como facilitadores | Silva, Modelo Genética
do processo de ensino-aprendizagem nas aulas de | Oliveira e didatico
genética Cruz, 2019
Producdo de um jogo didatico para o ensino de | Silva, Modelo Zoologia
zoologia como tecnologia assistiva para pessoas | Almeida e didatico
com deficiéncia visual. Baltar, 2019
Jogo didatico “domind vegetal” como ferramenta | Oliveira et. Dominé Boténica
para as aulas de boténica al., 2020
Memoriza répteis: uma proposta de jogo didatico | Melo, 2020 Jogo de Cartas Zoologia
como metodologia complementar no ensino de
zoologia
Trabalhando a esquizofrenia na utilizacdo de jogos | Tavares et | Tabuleiroe Genética
como ferramenta pedagdgica al.,2020 teste cognitivo
Biocycle adventure: um jogo didatico digital para | Costa et. al., | Jogo Digital Ecologia
0 ensino de biologia na educacdo basica 2022
Relato de experiéncia: estratégias de utilizacdo de | Rocha et. al., Jogos de Histologia
jogos para o ensino de biologia e quimica em um | 2022 Perguntas e
colégio militar do norte do Tocantins Bingo
Aplicacdo de propostas pedagdgicas no ensino de | Branddo et. | Cruzadinha e Ecologia e
biologia: o pibid em foco al., 2023 Cacaao Genética

Tesouro
Jogo de tabuleiro para a revisdo de conceitos sobre | Gomes et. al. Tabuleiro Microbiologi
virus e bactérias ,2023 a
Jogo passa ou repassa da herpetofauna como | Luna, Souza Jogos de Zoologia
recurso didatico para o ensino de zoologia no | e Barros, Cartas
ensino médio 2023
Jogo didatico como instrumento motivador para | Matias et. al., Tabuleiro Citologia
contetidos de citologia 2023
Atividades ludicas e dindmicas no ensino de | Silva et. al., | Jogo de Cartas Genética
biologia: Contribuicdes para a aprendizagem 2023 e Quebra-

cabega
Utilizagdo do jogo didatico “o que eu sou?” Em | Moura et. al., Jogos de Ecologia
acOes do pibid sobre conceitos de ecologia 2023 Cartas
O potencial dos jogos pedag6gicos como | Nogueira et. Campo Genética
ferramenta de ensino para a compreensdo da | al., 2023 Minado
genética
Gamificagao no ensino de ecologia para alunos de | Pereira et. al., Quizz Ecologia
ensino médio 2023
“O que eu sou?”’: jogo de cartas como proposta para | Silva et. al., | Jogo de Cartas Genética
0 ensino de genética 2023
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Gamificacéo como estratégia didatica: | Souza et. al., Tabuleiro Doencas
"conhecendo a dengue” 2023
Tabuleiro dos artrépodes: uma proposta para o | Souza et. al., Tabuleiro Zoologia
ensino da fisiologia 2023

Areas do conhecimento da Biologia desenvolvidas pelos jogos didaticos

Quanto as areas do conhecimento da Biologia, foram contabilizadas dez areas, sendo
estas respectivamente: Genética (23%), Zoologia (17%), Ecologia (20%), Citologia (10%),
Boténica (7%), Microbiologia (10%), Anatomia Humana (3%), Evolucao (3%), Patologia (3%)
e Histologia (3%), em que € possivel destacar as areas de Genética, Zoologia e Ecologia com
maior numero de trabalhos desenvolvidos.

A Genética é o estudo dos mecanismos de hereditariedade e variedade, importante para
os alunos compreenderem os fendmenos da transmissdo das caracteristicas dos individuos,
sendo encontrados esta area nos trabalhos de Matias, Oliveira e Fontinele (2019); Silva,
Oliveira e Cruz (2019), Tavares et. al., (2020); Brandao et. al., (2023); Nogueira et. al., (2023);
Silva et. al., (2023) e Silva et. al., (2023).

Alguns conceitos, a exemplo do DNA, proteina e fendmenos, como a sintese de DNA,
RNA e proteina, se tornam complexos e podem apresentar uma maior dificuldade de
assimilacdo e entendimento por parte dos alunos, uma vez que, sdo conceitos abstratos e, as
vezes, ndo sendo relacionados as vivéncias do cotidiano, tendo uma abordagem
predominantemente descontextualizada, com poucas ligacdes, ja que o docente tem a
expectativa de que o alunado possua a capacidade de criar esses vinculos e conexdes (Cid; Neto,
2005). Diante disso, estas situacdes poderiam justificar a utilizacdo dos jogos didaticos como
uma ferramenta pedagogica para auxiliar na compreensdo dos conteddos dessa area, pois se
configuram como ferramentas capazes de contribuir nos processos de cunho conceitual,
atitudinal e comportamental, proporcionando aprendizagens (Piaget, 1990).

A érea da Zoologia estuda os animais e 0s mecanismos biologicos. Possui sua
importancia para o entendimento cientifico dos alunos acerca desses seres vivos e sua relacéo
com o ambiente, sendo encontrados o estudo dessa area nos trabalhos de Praciano e Rodrigues
(2019), Silva, Almeida e Baltar (2019), Mélo (2020), Luna, Souza e Barros (2023) e Souza et.

al., (2023). No entanto, alguns desafios sobre seu ensino sdo enfrentados, como a utilizagdo
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apenas do livro didatico, aulas somente expositivas orais e pouco tempo para que haja
planejamento (Santos; Téran, 2011) o que compromete a aprendizagem dos alunos. Nesse
sentido, 0 uso de estratégias didaticas em Zoologia, como 0s jogos, contribui para uma melhoria
nesse processo, em que Rodrigues et. al., (2020), estudando sobre vertebrados, evidenciou, por
meio de jogos didaticos, uma melhoria na assimilagdo dos conteidos e uma interagcdo maior no
desenvolvimento da atividade.

No que diz respeito a Ecologia, permite a compreensdo das relaces entres 0s seres
vivos, 0s processos e fendmenos ecoldgicos envolvidos, tendo essa &rea de conhecimento nos
trabalhos de Sales et. al., (2019); Silva et. al., (2019); Silva et. al., (2019); Costa et. al., (2022);
Branddo et. al., (2023); Moura et. al., (2023) e Pereira et. al, (2023). Os conceitos de Ecologia
tornam-se fundamentais para a compreensdo das relacbes de interdependéncia entre 0s
organismos Vivos e destes com o0s demais componentes do espaco onde habitam. Porém, vale
mencionar que os desafios no seu ensino existem. Devido a isso, a importancia de adotar
recursos diversificados e atraentes no processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, em Citologia, contemplada nos trabalhos de Alves et. al., 2019; Oliveira
et. al., 2019 e Matias et. al., 2023, vale mencionar que conhecer os fundamentos dessa area
colabora para a diminuicao de crengas e receios cotidianamente observados na sociedade, como,
por exemplo, a negativa de parte da populacdo em relagdo a vacinacdo (Bernardo, 2019)
presente nos trabalhos. No que respeito a Microbiologia, abordada por Costa et. al., 2019;
Martias, Oliveira, Fontinele, 2019 e Gomes et. al., 2023, ter o conhecimento basico sobre
microbiologia possui extrema importancia para a construcao de cidaddos mais conscientes aptos
a enfrentar a vida cotidiana (Cassanti et. al., 2007; Zompero, 2009), levando em consideracao
sua relacdo com a higiene pessoal, por exemplo, dos alunos. Assim, ambas as areas atuam na
formacdo dos alunos e na construcdo do conhecimento destes para utilizarem esses
conhecimentos nos seus contextos.

Em Botéanica, contemplada pelos trabalhos de Carvalho et. al., (2019) e Oliveira et.
al., (2020) foram desenvolvidas atividades com a perspectiva de promover uma melhoria no
ensino de Boténica para a compreensdo das plantas. Enquanto que, em poucas ocorréncias, nas
areas de Evolucdo, Histologia, Patologia e Anatomia Humana, observados nos trabalho de
Fontes, Oliveira e Santos (2019); Rocha et. al., (2022); Souza et. al., (2023) e Oliveira,
Machado e E-Silva (2019).

2 Tipos de jogos didaticos desenvolvidos durante as aulas de Biologia
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Em relacdo aos tipos de jogos trabalhados nas pesquisas, foram classificados em Jogos
de Cartas, Tabuleiro, Quizz e Bingo e Outros. Quanto a quantidade de trabalhos, em Tabuleiro
(30%) e Jogo de Cartas (37%) foram aqueles com maior quantidade de ocorréncia na pesquisa,
seguidos por Quizz (7%), Modelos didaticos (2%), Bingo (2%) e Ping-Pong, Trampolim, Jogo
digital, Cruzadinha, Caca tesouros, Quebra cabeca, Campo minado e Dominé ocorreram com
apenas 1%, respectivamente.

Os jogos de tabuleiro sdo uma categoria de jogos em que 0s participantes interagem
com um tabuleiro fisico, geralmente utilizando pecas como pinos, cartas ou dados. E essa
modalidade de jogo aplicado na educacdo oferece varios beneficios na assimilacdo dos
contetidos, mas é valido mencionar que é importante que os jogos sejam montados pelo proprio
aluno para que permita que os efeitos sejam potencializados (Gomes; Ulbricht, 2024).

Os jogos de cartas podem ser uma ferramenta pedagdgica relevante, pois promovem a
interacdo e o aprendizado lddico, estimulando o raciocinio logico, a memorizagéo e a
compreensdo de conceitos complexos de forma envolvente e pratica. Esses foram o de maior
ocorréncia, mas ndo necessariamente implica dizer que os de menor ocorréncia também néo
influenciaram na aprendizagem. Isso poderia explicar que, independente do jogo, nessa

pesquisa, 0s beneficios para o ensino e aprendizagem de Biologia foram similares.
3 Beneficios promovidos pelos jogos didaticos no processo de ensino e aprendizagem

Os jogos didaticos oferecem beneficios que tornam o processo de ensino e
aprendizagem mais interessante e dinamico. Em primeiro lugar, promovem uma melhor
assimilacdo dos contetdos, pois permitem que os alunos aprendam de forma prética e lidica,
facilitando a assimilacdo de informacGes e o desenvolvimento de habilidades cognitivas. Alem
disso, esses jogos favorecem a interacdo entre alunos e professores, criando um ambiente mais
colaborativo e engajado, onde o aprendizado ocorre por meio da troca de experiéncias e do
trabalho em equipe.

Por fim, ao integrar diversdo e educacdo, 0s jogos melhoram o processo de ensino,
tornando-o mais atrativo e envolvente, o que aumenta a motivacdo dos estudantes e resulta em
um aprendizado mais significativo e duradouro. Vale ressaltar que independente das areas do
conhecimento e dos tipos de jogos, eles auxiliaram no processo de ensino e aprendizagem,

contribuindo para um melhor desenvolvimento das aulas, na interacdo e motivacao dos alunos.
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CONSIDERACOES FINAIS

As éreas de maior destaque, como Genética, Zoologia e Ecologia sdo frequentemente
percebidas como desafiadoras pelos alunos devido a sua complexidade conceitual e a falta de
contextualizagcdo com a realidade cotidiana.

No ensino de Biologia pode ser observado uma diversidade de jogos didaticos utilizados
nas diversas areas de conhecimento da Biologia, entretanto, mostrando que independente do
tipo de jogo, é um recurso relevante no processo de ensino e aprendizagem, bem como na

motivacdo, atracdo e mobilizagdo de competéncias e habilidades dos alunos.
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