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RESUMO

A ludicidade é uma caracteristica marcante no universo dos adolescentes, pois, € uma
ferramenta valiosa para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos jovens, ajudando-
0s a desenvolver habilidades como a resolugdo de problemas, a comunicagdo e a cooperacao.
Quando se fala, propriamente, em Educacdo Especial, ha, ainda, amplas discussdes no ambito
brasileiro sobre as possiveis metodologias e métodos inclusivos que concretizam pratica do
direito atribuido ao individuo. A pesquisa se baseia em um referencial teérico-metodol6gico que
enfatiza o desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos adolescentes por meio da
ludicidade, destacando teéricos como Piaget (1972) e Kishimoto (2011). Para desenvolver a
problematica o estudo tem como objetivo geral analisar como a ludicidade tem contribuido para
a inclusdo de alunos com necessidades especiais no ensino médio. E como objetivos especificos
tem-se: Discutir sobre a ludicidade e a educagdo especial no ensino médio; caracterizar acerca
dos aspectos que estdo sendo abordados sobre ludicidade e a educacéo especial na literatura;
avaliar acerca da insercdo da ludicidade e da educacdo especial nas politicas educacionais. Os
principais resultados indicam que a ludicidade desempenha um papel crucial na incluséo,
permitindo o desenvolvimento de habilidades sociais, emocionais e cognitivas dos alunos, além
de promover a integracdo e a sociabilizacdo entre eles. No entanto, sdo identificados desafios
como a falta de formac&do adequada dos professores, a escassez de recursos e materiais didaticos
adaptados, bem como a resisténcia social. Conclui-se que é fundamental investir em politicas
publicas e capacitagdo dos profissionais da educacdo para promover a ludicidade e a incluséo
nas escolas regulares, criando ambientes acolhedores e inclusivos nos quais todos os alunos
possam se desenvolver plenamente e alcangar seu maximo potencial.
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INTRODUCAO

A educacdo € definida como o processo de dar ou receber instrugdo sistematica
(FERREIRA, 2007) ao passo que educar alguém é fornecer uma instrucao intelectual,
moral e social. Logo, pode-se ver que a educagdo diz respeito ndo apenas ao progresso
intelectual, mas também ao desenvolvimento social e pessoal. Além disso, a instrucao é
apenas uma forma de ensino, e outros aspectos da pedagogia incluem: modelagem,

questionamento e estruturacdo de tarefas ao longo do ensino-aprendizagem.
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Com base na Constitui(;éo Federal de 1988, a educacdo € um direito de todos,
resguardadas as melhores e mais contributivas estruturas para sua formalizag&o.
Todavia, quando se fala, propriamente, em Educacdo Especial, ha, ainda, amplas
discussGes no ambito brasileiro sobre as possiveis metodologias e métodos inclusivos
que concretizam pratica do direito atribuido ao individuo. As praticas educativas sdo
muito heterogéneas, no contexto da educacdo formal global, apresentando divergéncias
em razdo do contexto social, cultural e politico e econémico de cada sociedade. No
Brasil, existem diretrizes comuns a serem obedecidas na educacdo basica em todo
territério nacional, contudo essas ndo eliminam as diferencas e tracos sociais, historicos
e culturais de cada regido, havendo inclusive o estimulo a preservacao de cada cultura.

Como proposta inovadora para adaptacdo das préaticas pedagdgicas para atender
as diferentes necessidades apresentadas em sala de aula, a ludicidade é potencial para
despertar a motivacdo, interesse e abrir caminhos para o desenvolvimento social e a
inclusdo do individuo no contexto da Educacdo Especial inclusiva. Nesse sentido, a
pesquisa tem o seguinte questionamento: qual a importancia do ladico para a integracdo
de alunos do ensino médio com necessidades especiais em escolas regulares instauradas
no Brasil?

Ao considerar o atual cenério sobre a Ludicidade no Ensino Médio apds a
implementacdo da BNCC, esse estudo tem por motivacdo compreender as mudancas de
concepcao em relacdo ao brincar, depois da Base Nacional Comum Curricular, pois
muitas vezes 0 que esta estabelecido em lei ndo acontece, ou seja, as acdes indutoras
ndo corroboram para que o que foi assumido ocorra. O ludico é uma forma de se
expressar e se integrar no ambiente que o cerca, por meio dessas atividades assimilamos
valores, limites, conhecimentos em diversas areas e desenvolvemos habilidades,
também aprendemos a assumir responsabilidade. As brincadeiras estdo presentes em
todas as fases da vida, tornando os momentos marcantes, pois a ludicidade transforma a
vida dos seres humanos, faz florescer a criatividade.

O objetivo geral é analisar como a ludicidade tem contribuido para a inclusao de
alunos com necessidades especiais no ensino medio. Para alcancar o objetivo geral,
foram determinados 0s seguintes objetivos especificos: Discutir sobre a ludicidade e a
educacdo especial no ensino medio; caracterizar acerca dos aspectos que estdo sendo
abordados sobre ludicidade e a educagdo especial na literatura; avaliar acerca da

insercdo da ludicidade e da educacéo especial nas politicas educacionais.



ISSN: 2358-8829

~,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

No que concerne ao tipo de estudo, pode-se dizer que se trata de descritiva,
qualitativa, realizada pelo método da revisao da literatura. A pesquisa foi estruturada em
3 secbBes de desenvolvimento correspondendo a metodologia, referencial tedrico e
resultados e discussdo. Na secdo da metodologia, foi feita a exposicdo dos caminhos
percorridos para a selecdo e andlise dos estudos elegiveis. Na secdo do referencial
tedrico foram apresentados os principais conceitos abordados no estudo e, na se¢éo dos
Resultados e Discussdo, foram apresentados os resultados e evidenciados as principais

evidéncias da literatura.

METODOLOGIA

Trata-se de um levantamento bibliografico, qualitativo de DissertacGes e Teses
disponiveis no catalogo da Comissdo de Aperfeicoamento de Pessoal do Nivel Superior
(CAPES), na Scientific Electronic Library Online (SciELO) e nas reunides nacionais da
Associacdo Nacional de Pos-Graduacdo e Pesquisa em Educacdo (ANPED). Este
levantamento tem o propdsito de verificar os trabalhos que ja foram publicados com a
tematica envolvendo a relacdo entre Ludicidade e Educacédo Especial.

Os parametros de busca indicam que todos os indices da SciELO foram
considerados na pesquisa. Isso implica que os resultados abrangem todos os periddicos
disponiveis na base de dados relacionados aos descritores de pesquisa utilizados. Os
descritores de pesquisa sdo "Educacdo Especial™” e "Ludicidade". Esses termos indicam
o foco da pesquisa, que é a relacdo entre a educacao especial e a ludicidade.

Esses parametros ajudaram a delimitar o escopo da pesquisa e a selecionar
trabalhos académicos relevantes para a analise. Para as reunides nacionais da ANPED,
consideraram-se as reunides que ocorreram entre 2015 e 2021: 372 Reunido Nacional da
Anped (Floriandpolis — 2015), 382 Reunido Nacional da Anped (S&o Luis do Maranh&o
—2017), 392 Reunido Nacional da Anped (Niter6i — 2019) e 40% Reunido Nacional da
Anped (Belém do Para — 2021).

REFERENCIAL TEORICO
Educar ¢ uma empreitada que demanda a colaboracdo de muitos, tornando-se,

por essa razdo, uma tarefa complexa. A principal meta da educacdo reside na

capacidade de transformar tanto o0 mundo quanto as pessoas que habitam nele. Neste
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contexto, reconhecemos o desafio consideravel que a educacdo enfrenta na pratica, ja
que é sabido que a mesma educacdo que instrui pode, por outro lado, prejudicar. Diante
dessa dualidade, a educagdo se torna uma tarefa ardua e intrincada.

Portanto, é fundamental promover um sistema educacional que evolua ao longo
do tempo, de modo a permitir a construgio continua do conhecimento. E importante
lembrar que a escola desempenha um papel mediador nesse processo, e, como resultado,
a mudanca também deve ocorrer no educador. Como diz Marx (apud GADOTTI, 1992,
p. 31): "o educador tem a necessidade de ser educado”. A educacdo deve ser
fundamentalmente inclusiva, pois, como afirmado por Gadotti (1992, p. 157), "a
educacdo é, em sua esséncia, um processo de compreensdo do mundo, pois, de fato,
envolve a partilha do mundo™.

E crucial considerar que aqueles que desempenham o papel de educadores estdo
educando todos, ndo apenas alguns. Portanto, € imperativo que reconhecamos,
questionemos e superemos preconceitos, incentivando atitudes generosas, acolhedoras e
respeitosas. Dessa forma, seremos capazes de abordar a diversidade em todas as suas
dimens0es e, assim, alterar o paradigma vigente. Nesse contexto, acreditamos que todas
as pessoas merecem respeito, independentemente de seu género, idade, etnia, orientacdo
sexual ou deficiéncias. Atualmente, estamos testemunhando uma mudanca de
paradigma que também se reflete no ambiente escolar.

O cenario educacional esta se tornando cada vez mais diversificado, e 0 novo
paradigma que emerge esta diretamente relacionado a inclusdo educacional,
especialmente no que diz respeito a Educacéo Especial. De acordo com Bueno (1997, p.
38), a Educacdo Especial envolve a simultanea consideracdo de dois interesses
conflitantes: por um lado, o proposito de proporcionar educagdo formal a criangcas com
necessidades especiais e, por outro lado, o potencial risco de contribuir para a
segregacao desses individuos com deficiéncia.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN-Lei n° 9394/1996),
segundo o Artigo 58, define "educagédo especial” como uma modalidade de ensino,
preferencialmente oferecida nas escolas regulares, destinada a educandos com
necessidades especiais. De acordo com a lei, fica estabelecido que é permitido e

encorajado que pessoas com necessidades especiais frequentem escolas regulares.
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ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA PROMOVER A BRINCADEIRA NA
ESCOLA PARA ALUNOS DO ENSINO MEDIO NA EDUCAGAO ESPECIAL

As brincadeiras desempenham um papel fundamental no desenvolvimento de
criancas e adolescentes, incluindo aqueles que integram a Educagdo Especial. No
contexto escolar, a adogdo de estratégias pedagogicas que fomentam a brincadeira pode
ser particularmente vantajosa para os alunos do Ensino Médio, criando um ambiente
inclusivo, motivador e enriquecedor (KISHIMOTO, 2009).

Esta secdo se dedica a explorar abordagens especificas que podem ser
empregadas para promover a brincadeira na escola, direcionadas aos estudantes do
Ensino Médio que fazem parte da Educacdo Especial. Isso ressalta a relevancia da
brincadeira no processo educacional e enfatiza os beneficios que ela pode proporcionar
a esses alunos. Para integrar adequadamente a brincadeira ao ambiente escolar, é
necessario estabelecer praticas pedagdgicas apropriadas (BUENO, 2004). E crucial que
0s educadores tenham plena consciéncia da importancia da brincadeira e sejam
encorajados a incorpora-la em suas abordagens educacionais.

S8o muitos os estudos e pesquisas que destacam 0 jogo como um dos aspectos
da ludicidade mais necessarios e importantes no processo de aprendizagem das criancas
das series iniciais (FORTUNA, 2000; KISHIMOTO, 2011). Quanto mais se Ié a
respeito, mais essa verdade se sedimenta e parece que essa pratica € utilizada por todos
os professores; entretanto ndo € isso que se observa na maioria das salas de aulas,
embora, hoje em dia, a escola seja para muitos o Unico espaco de sociabilidade e
interacdo ludica que possuem.

Fortuna (2000) observa que a auséncia de ludicidade nas salas de aulas, ainda se
origina nos professores que, apesar de muitas vezes acreditarem no contrario, pautam
sua pratica em aulas sem nenhum encanto, sem desafios possiveis de serem superados,
em rotinas criadas para fazerem os alunos ficarem os mais quietos possiveis. A incluséo
de alunos com necessidades especiais no ensino regular tem se mostrado um desafio
complexo e relevante na area da Educacao.

Nesse contexto, a ludicidade surge como uma estratégia pedagdgica fundamental
para promover o desenvolvimento integral desses estudantes. Este capitulo aborda a
importancia da ludicidade para alunos do Ensino Medio com necessidades especiais,

destacando os beneficios cognitivos, socioemocionais e inclusivos que podem ser
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alcancados. Além disso, serdo apresentadas algumas préaticas pedagogicas que
evidenciam a relevancia da ludicidade nesse contexto.

De acordo com Piaget (1972), a ludicidade é um processo de assimilagdo e
acomodacdo, permitindo que os alunos assimilem novas informacdes e as incorporem
ao seu repertdrio cognitivo, pois, desempenha um papel essencial no desenvolvimento
cognitivo de estudantes, do Ensino Médio, com necessidades especiais visto que por
meio de atividades ldicas, esses alunos tém a oportunidade de participar ativamente na

exploracdo, experimentagéo e construcao de conhecimentos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram consideradas trés fontes de pesquisa: CAPES, SciELO e ANPED. Na
categoria CAPES, dos 334 trabalhos disponiveis, 34 (10,17%) foram retomados por
ferramentas de busca ou manualmente. Dos trabalhos retomados, apenas 13 (38,2%)
foram selecionados, enquanto 21 (61,8%) foram excluidos. Na base da SciELO, apenas
um trabalho estava disponivel, sendo que este foi retomado e selecionado. J& nas
reunides da ANPED, dos 73 trabalhos disponiveis, todos foram retomados por
ferramentas de busca ou manualmente. Dos trabalhos retomados, apenas 9 (12,3%)
foram selecionados, enquanto 64 (87,7%) foram excluidos.

Observa-se que houve uma maior seletividade na escolha dos trabalhos da base
da CAPES, com menos da metade dos trabalhos retomados sendo selecionados. Nas
reunibes da ANPED, apesar de um nimero maior de trabalhos selecionados, a maior
parte dos trabalhos disponiveis foi excluida. Ja na categoria SCiELO, por ter apenas um
trabalho disponivel, ndo hd como fazer uma analise comparativa com as outras
categorias. A seletividade na selecdo dos trabalhos pode ser explicada pela aplicacdo de
critérios de amostragem rigorosos e pela escolha criteriosa dos descritores de pesquisa
utilizados.

Além do levantamento quantitativo acerca da frequéncia com que o tema de
Ludicidade e Educacgdo Especial aparece na ANPED, na SciELO e na base da CAPES,
buscamos identificar: os principais autores e a frequéncia com que aparecem nos 23
trabalhos selecionados; as Instituicdes de Ensino Superior (IES) em que essas pesquisas
foram realizadas; as palavras-chave, a metodologia das pesquisas e as principais
conclusdes. As principais caracteristicas dos estudos selecionados foram apresentadas

no Quadro 1.
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Quadro 1: Principais caracteristicas dos estudos selecionados

Fonte | Ano Titulo Autores IES
Conceitos Ldgicos Matematica e Sistema Elisete, Universidade
CAPES | 2016 | Tutorial Inteligente: Uma Experiéncia com Adriana, José .
. . Luterana do Brasil
pessoas com Sindrome de Down Luiz
Contextualizando a Matematica por Meio de Universidade
Projetos de Trabalho em uma Perspectiva Amar)da . Tecnoldgica
CAPES | 2016 DT S Drzewinski .
Interdisciplinar: foco na Deficiéncia Miranda Federal do Parana
Intelectual (UTFPR)
Formacéo Continuada de Professores para o . N
CAPES | 2016 Atendimento Educacional Especializado: E(_Jllson de. Un|v~er5|dade de
. ; Queiroz Junior Séo Paulo
Desafios e Perspectivas
< x Elida Tamara Universidade
CAPES | 2017 Uma Reflexa}o Acerca da} Inclusdo de Alunos Prata de Federal de Juiz de
Autistas no Ensino Regular L
Oliveira Fora
RepresentacBes Sociais de Professores e Geraldo Uri)ﬁ/r]etrlz;;;e
CAPES | 2017 | Professoras que Ensinam Matematica sobre Eustaquio - x
o Fendmeno da Deficiéncia Moreira Catolica de Sdo
Paulo (PUC — SP)
Alfabetizacdo e Deficiéncia Intelectual: .
Estudo sobre o Desenvolvimento de - . Umve_rsm_jade
CAPES | 2018 o . - Miriam Segin Presbiteriana
Habilidade Fonologicas em Criangas com Mackenzie
Sindrome de Williams e Sindrome de Down
O Uso de Calculadora como Recurso de
Tecnologia Assistiva no Ensino de Lis Boraes Universidade
CAPES | 2018 | Aritmética para os Alunos com Deficiéncia org ol
. . Rodrigues Federal de Goias
Intelectual Matriculados na Educacéo de
Jovens e Adultos (EJA)
Educacdo Matematica e Educacéo Especial: | Karem Keyth de Universidade
CAPES | 2019 Reflexdes sobre Relatos de Experiéncias Oliveira Estadual do Para
Docentes de Professores de Matemaética Marinho
Murilo Universidade
CAPES | 2019 Jogo paralo_Auxnlo ao AErendlzaQO de Rodrigues da Tecnoldgica ,
Matematica na Educacdo Especial Rocha Federal do Parana
(UTFPR)
O Letramento Matematico: Um Olhar sobre Universidade
CAPES | 2019 Atlv_ld_aldes: Propostas para Alunos com Andreia Estadual de Mato
Deficiéncia Intelectual de uma Escola Barbosa Mateus
o Grosso do Sul
Publica
“Sistema Educacional Inclusivo”: Um Olhar Ana Paula dos Universidade
CAPES | 2020 para a Formagéo de Conceitos em Federal de Santa
. Santos Ferraz -
Estudantes com Deficiéncia Intelectual Maria
Educacdo Matemaética e Deficiéncia i
~ . Mara Cristina . .
Intelectual, para Inclusdo Escolar Além da . Universidade
CAPES | 2020 S . Vieira de -,
Deficiéncia: uma Metanalise das Moraes Federal de Goias
Dissertacdes e Teses 2010 a 2020
_— . Universidade
Avaliagao da Aprendizagem em ,P_r 0Cesso Amanda Garcia Estadual Paulista
CAPES | 2021 | para Nortear as Aulas de Matematica para . . s .
N Bachiega Paiva | Jdlio de Mesquita
Alunos com Deficiéncia Intelectual Filho
Diversidade de discursos sobre jogo e Leonardo Dias Unlver5|dad_e
. N ; Estadual Paulista
SciELO | 2020 educacdo: delineamento de um quadro Avanco, José o .
A A . . Julio de Mesquita
contemporaneo de tendéncias Milton de Lima Filho
A Histdria de vida na pesquisa com jovens Universidade
ANPED | 2015 com deficiéncia e transtorno global do Renata Teixeira | Federal do Espirito
desenvolvimento por meio da ludicidade Santo
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A funcéo social da escola em tempos de

ANPED | 2015 educacdo inclusiva: Uma discusséo Débora Dainez Unicamp
necessaria
ANPED | 2015 Formagéo Continu:':lda de Pr_ofessores em Marcia PUC - SP
Educacdo Especial Lehmkuhl
Os Conceitos de Educacéo Especial e
ANPED | 2017 Perspectiva EducacNionaI. Ipclusiva Forjados Juliaqo Agapito, Univille
Durante a Formacao Inicial nos Cursos de Sonia Ribeiro
Licenciatura
Estado do Conhecimento, Ludicidade e Mariana
ANPED | 2017 Educacdo Especial: Um Olhar para as Thesing, UFSM
Producdes da ANPED (2010 a 2015) Fabiane Costas
Educacdo Especial no Brasil, consolidacdo Clau_dlo
ANPED | 2019 ! ' Baptista, UFRGS / UFSC

desafios e perspectivas Rosalba Garcia

A Docéncia e a Acdo Pedagdgica nos
Processos Escolares Inclusivos: Uma Aula
ANPED | 2019 | de Matematica nos Anos Finais do Ensino Clarissa Haas UFRGS
Fundamental com a Presenca de Estudantes

com Deficiéncia Intelectual

Formac&o do Professor de Educagéo Maria Helena

ANPED | 2021 Especial no Brasil Michels UFSC
Acessibilidade e Inclusdo de estudantes
ANPED | 2021 surdos: um olhar a partir de processos de Josiane Krebs UFRGS

gestdo nos institutos federais

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

A presenca frequente dos termos "ludicidade”, "ensino de matematica" e
"educacdo inclusiva" sugere que esses temas estdo em alta na area de Educacdo
Especial. E interessante destacar que a ludicidade é uma abordagem pedagégica que tem
sido cada vez mais valorizada no ensino de criancas com deficiéncia, e que o ensino de
matematica pode ser um desafio para os professores que trabalham com esses alunos. Ja
a educacdo inclusiva é uma abordagem que busca garantir a inclusdo de todos os alunos,
independentemente de suas diferencas, e que tem sido amplamente discutida nos
ultimos anos.

Quanto as tematicas, 14 trabalhos (60,86%) abordavam Ludicidade e Educacéo
Especial no Ensino de Matemaética para alunos do Ensino Médio, representando mais da
metade dos trabalhos analisados. Esses trabalhos ressaltam fundamentalmente que a
comunicagdo age como a principal barreira para que haja a inclusédo desses alunos nas
salas de aula regulares.

O trabalho intitulado “Contextualizando a Matematica por Meio de Projetos de
Trabalho em um Perspectiva Interdisciplinar: foco na Deficiéncia Intelectual”
(MIRANDA, 2016), enfatiza a necessidade de uma abordagem educacional dinamica e

motivadora que veja o aluno como um participante ativo no processo de aprendizagem.
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Ele também destaca a importéncia de abordar as necessidades especificas de alunos com
deficiéncia intelectual e promover o desenvolvimento cognitivo.

Ja o trabalho intitulado “Uma Reflexdo Acerca da Inclusdo de Alunos Autistas
no Ensino Regular” (OLIVEIRA, 2020), aborda o desafio da inclusao escolar de
criancas com autismo e o papel do professor nesse processo. Destaca-se a importancia
de uma educacédo para todos, sem distingdes, e de um trabalho educativo organizado e
adaptado para atender as Necessidades Educacionais Especiais dos alunos. Séo
apresentadas estratégias para a preparacdo da escola e do professor, bem como para a
promocdo da inclusdo, como a estimulagéo precoce e o manejo do curriculo.

O foco do trabalho intitulado “Jogo para o Auxilio ao Aprendizado de
Matematica na Educagdo Especial” (ROCHA, 2019), foi desenvolver um software de
jogo para auxiliar o aprendizado de Matematica dos alunos do Ensino Médio da
Educacao Especial. De acordo com Ferreira (2019), ao adotar abordagens ludicas na
Educacdo Especial, é vidvel proporcionar aos alunos com deficiéncia e talentos
excepcionais um ambiente educacional que leve em consideracdo suas particularidades
individuais. Isso resulta em uma maior participacdo, o aprimoramento de habilidades
socioemocionais e um aumento da autoestima desses alunos.

Podemos citar como exemplo o trabalho intitulado: “Jogo para o Auxilio ao
Aprendizado de Matematica na Educac¢do Especial”, do autor Murilo Rodrigues da
Rocha (2019), que desenvolveu um jogo educativo composto por 43 questdes com
conteddo da disciplina de Matematica, compativel com tablets e smartphones e que
possui como foco o auxilio ao aprendizado de Matematica no Ensino Médio.

Ja o trabalho intitulado: “Conceitos Logicos Matematica e Sistema Tutorial
Inteligente: Uma Experiéncia com estudantes do Ensino Médio com Sindrome de
Down”, dos autores Elisete Adriana ¢ José Luis (2016) utilizaram conceitos bésicos da
Légica Matematica para desenvolver um sistema de tutoria inteligente cujo intuito é
ajudar os estudantes do Ensino Médio com Sindrome de Down a aprender Fisica e
Matematica. Por fim o trabalho intitulado “A Ludicidade no Ensino da Biologia para
Alunos do Ensino Médio da Educacdo Especial”, dos autores Arlete Alves e Caique
Barbosa (2019) utilizou jogos didaticos e brincadeiras que envolviam os contetdos de
Biologia para melhorar o desempenho dos alunos no Ensino Médio, servindo também
como suporte aos docentes na realizacdo de seu trabalho e obtencdo de resultados

significativos.
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A conexao entre 0 Ensino Médio, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
a incorporacdo de abordagens ludicas na Educacao Especial é uma questdo importante e
complexa (CARVALHO, 2020). A integracao de elementos ltdicos nesse cenario tem o
potencial de enriquecer a formacéo dos alunos, tornando-a mais abrangente e inclusiva,
ao mesmo tempo em que promove o desenvolvimento de suas capacidades e talentos.

Entretanto, é imprescindivel que haja uma colaboragdo conjunta entre os
professores, administradores escolares, pesquisadores e demais agentes do setor
educacional para enfrentar os obstaculos e assegurar uma educacgdo de exceléncia para
todos os alunos, independentemente de suas particularidades individuais. A introducgéo
de elementos ladicos na Educacéo Especial representa uma via promissora para alcancar
esse objetivo, permitindo a criagdo de um ambiente educativo que seja acolhedor,

envolvente e dotado de significado para todos os envolvidos

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo da pesquisa foi analisar como a ludicidade tem contribuido para a
inclusdo de alunos com necessidades especiais no ensino médio. Para tanto, foi visto
que educar exige colaboracdo e enfrenta o desafio de transformar tanto 0 mundo quanto
as pessoas, reconhecendo a dualidade de que a mesma educagdo que emancipa pode
também atuar para a manutencdo das injusticas e desigualdades.

A educacdo deve ser inclusiva, respeitando a diversidade em todas as suas
formas e superando preconceitos para acolher todos os individuos, independentemente
de suas caracteristicas pessoais. Nesse sentido, a educacdo especial, conforme destaca a
LDBEN (Lei n° 9394/1996), deve ser oferecida preferencialmente nas escolas regulares,
garantindo o direito das pessoas com necessidades especiais a inclusdo educacional, sem
contribuir para a segregacao.

Ainda, foi visto que as inovagOes pedagdgicas que incentivam a ludicidade €
fundamental para o desenvolvimento cognitivo, socioemocional e inclusivo dos alunos,
permitindo a assimilagcdo e acomodacgédo de novos conhecimentos. Embora reconhecida
por diversos estudos como uma préatica benéfica e necessaria, a ludicidade ainda é pouco
explorada nas salas de aula, muitas vezes devido a resisténcia e manutengdo do ensino
tradicional. Com a revisdo na literatura, pode-se compreender que a ludicidade, ao

transformar a aprendizagem em um processo dinamico e motivador, favorece a
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participacdo ativa dos alunos e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e

socioemocionais.
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