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RESUMO

O estudo analisa a contribuicdo das Metodologias Ativas (MA) sob a perspectiva dos alunos em
uma componente curricular do Ensino Superior. As MA destacam-se como uma abordagem de
ensino e buscam promover a participacdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem,
estabelecendo atividades praticas, colaborativas e reflexivas. A componente curricular adotou a
Sala de Aula Invertida e a Aprendizagem Baseada em Narrativas por meio de um site, que
descrevia a jornada de uma personagem em diversos reinos. Ao final de cada reino, os estudantes
desenvolviam uma midia digital, usando elementos tedricos estudados na componente, e
respondiam a uma autoavaliagdo. Por meio de um estudo de caso e de uma abordagem qualitativa,
foi possivel analisar a perspectiva dos estudantes, indagados acerca da contribuicdo das atividades
realizadas em suas aprendizagens e formacao profissional. Os resultados revelaram gque os alunos
perceberam a importancia de buscar conhecimentos tedrico-praticos para a producgédo das midias
digitais. Destaca-se a criacdo de grupos de trabalhos que interagiram entre si, engajando-se na
organizacdo de funcdes especificas dentro das equipes. Os estudantes relataram, ainda, uma
mudanca positiva em suas posturas em relacdo ao aprendizado, tornando-se mais autbnomos para
a resolucdo de problemas. A interacdo entre os colegas e com o professor também foi ressaltada
como um fator instigante, contribuindo para um ambiente de aprendizagem colaborativo, assim
como para as experiéncias profissionais. No entanto, desafios também foram identificados, como
a necessidade de maior preparacdo e organizacdo para superar resisténcias iniciais as
metodologias adotadas. Conclui-se que as MA ofereceram aos estudantes integracdo em
atividades participativas, proporcionando uma experiéncia de ensino enriquecedora e estimulante.
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INTRODUCAO

A sociedade contemporanea é marcada pela crescente comunicacdo entre as
pessoas, pela hiperconectividade possibilitada por aparelhos permeados de aplicagdes e
pela Internet mdvel. Essas facilidades permitem o acesso a muitas informacdes, as quais
temos que selecionar e identificar quais delas estdo disponiveis e podem atender as nossas
necessidades pessoais e profissionais. Além disso, diferente de anos atras ou no final do
século XX, hoje, os ambientes e as redes digitais permitem que possamos compartilhar e,
até mesmo, criar e produzir contetdos a nivel global.

Vivendo o que chamamos de “era digital”, instituicdes de ensino parecem ter
dificuldades de acompanhar ou repensar praticas pedagdgicas que explorem as
potencialidades dessas mudangas tecnologicas (BORGES; ALENCAR, 2014,
FERREIRA et al. 2024). Apesar dos desafios, pesquisas mostram novas perspectivas para
que as instituicdes de ensino, sejam elas do nivel basico (MORAN, 2019; SANTOS et al.
2022), sejam do Ensino superior (CARVALHO; CHING, 2016, NEVES et al., 2018),
possam refletir que mudancas sdo possiveis e necessarias nos cenarios dos seus curriculos.
Esses estudos mostram que a aprendizagem precisa envolver os discentes em processos
mais ativos ao inves de abordagens baseadas em modelos tradicionais e unilaterais no
desenvolvimento do ensino e da aprendizagem.

As metodologias ativas, portanto, trazem estratégias para o desenvolvimento da
autonomia, criticidade e de habilidades coletivas entre discentes juntamente aos docentes.
Tais metodologias descrevem possibilidades para se construir competéncias essenciais
para a formacéo dos individuos. Em relagcéo ao Ensino Superior, a aprendizagem ativa se
aproxima dos desafios existentes no mundo profissional, demonstrando que o ensino nao
pode ser considerado mais uma pratica simples e mecanicista, descontextualizada do
mundo vivido (MISSEYANNI et al., 2018).

Moran e Bacich (2018) reafirmam, nesse sentido, a importancia de uma educacao
dialégica, participativa e conscientizadora, que se desenvolve por meio da
problematizacdo da realidade, em sua apreensdo e transformacdo mutuas. Dito isto, o
trabalho pedagdgico sob essa 6tica significa ensinar para criar situacdes a fim de despertar
a curiosidade do aluno, permitindo pensar o concreto, conscientizar-se da realidade,

questiona-la e construir conhecimentos para transforma-la.
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Desse modo, Arruda e Siqueira (2020), em suas pesquisas, revelam como
transformaram uma componente curricular de Administracdo Financeira, do Curso de
Ciéncias Contabeis (UFC), objetivando que os discentes produzissem, de forma
colaborativa, recursos tecnolégicos com a finalidade de solucionar problemaéticas de
empresas reais, desde a organizacdo de caixa até a discussdo de alternativas mais
sustentaveis para o negécio. Partindo da Metodologia Baseada em Projetos (ABP), as
autoras discutem que, durante o semestre, 0s alunos participaram de todo o processo,
partindo da identificacdo do problema até a execucdo do projeto tecnoldgico, em vistas
de buscar solucGes para as empresas de forma conjunta a formacéo profissional.

Ainda, Valente (2018) apresenta uma experiéncia de uso das MA, neste caso, a
Sala de Aula Invertida, utilizada como solugéo de aprendizagem personalizada em uma
disciplina do Curso de Comunicacdo Social - Midialogia, na Universidade Estadual de
Campinas (Unicamp), de forma a elaborar projetos de pesquisa cientifica, de
desenvolvimento de produto midiatico, bem como utilizar métodos e técnicas utilizadas
na pesquisa cientifica, estimulando a autonomia discente, com 0 uso também de um site.

Nesse contexto, a ABP caracteriza-se como uma metodologia de aprendizagem
em que os alunos se envolvem com o objetivo de resolver um problema ou desenvolver
um projeto real que tenha ligacdo com sua vida fora da sala de aula. No processo, 0s
estudantes lidam com questes interdisciplinares, tomam decisdes e podem agir sozinhos
ou em equipe (KOMATSU, 2020). Na Sala de Aula Invertida, por exemplo, o contetdo
e as instrucdes recebidas sdo estudados on-line com uso das tecnologias digitais, mais
especificamente, os ambientes virtuais de aprendizagem, antes mesmo da realizacdo da
aula. O espaco fisico da sala de aula torna-se o lugar de trabalhar os conteudos ja
estudados, com a realizacdo de atividades praticas, como resolucdo de problemas,
projetos e discussées em grupos.

Outra experiéncia com uso das metodologias ativas foi a pesquisa de Silva e
Sanada (2017), que evidenciou a utilizacdo do ensino hibrido com alunos em uma
disciplina do Curso de Pedagogia, por meio da organizagdo dos espagos em “‘estagdes”,
além do levantamento e da discussdo de situa¢fes-problema, assim como o uso do Google
Docs, facilitando a personalizacao da intervencdo docente. De acordo com as autoras, 0

ensino hibrido potencializa a personalizagdo da aprendizagem, considerando
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que os individuos ndo aprendem todos no mesmo ritmo e apresentam necessidades
diversas de aprendizagem e em momentos distintos. Logo, o ensino hibrido mescla
atividades propostas por meio do ensino on-line e presencial, em uma simbiose profunda
e constante entre os mundos fisico e digital, considerando um espaco estendido, ou seja,
uma sala de aula ampliada (BACICH; MORAN, 2018).

Desse modo, ndo somente a ABP, a Sala de Aula Invertida ou o Ensino Hibrido,
entre outras metodologias ativas, possibilitam a criacdo e o emprego de estratégias para
que os alunos trabalhem habilidades envolvendo o pensamento critico, criativo e o
entendimento de que existem diversos meios e caminhos para a realizacdo de uma tarefa,
tidas como competéncias necessarias para a formacdo profissional e pessoal. A ideia
primordial das metodologias ativas, entdo, ndo é apenas utilizar novas metodologias em
detrimento de abordagens tradicionais, mas se adaptar a demandas reais e praticas,
transformando a realidade, intervindo e recriando-a. Portanto, o uso das MA possibilita a
criacdo de contextos de aprendizagem dinamicos, com movimentos, tempos e desenhos
que se integram como mosaicos em énfases, cores e sinteses, fruto das interacGes
pessoais, sociais e culturais estabelecidas (BACICH; MORAN, 2018).

Na secao seguinte, os procedimentos metodoldgicos serdo apresentados.
METODOLOGIA

A andlise dos dados desta pesquisa foi embasada na Teoria Fundamentada nos
Dados (TFD), pautada em dois dos preceitos estruturais de codificacdo desse método: a)
Codificacdo Aberta, a qual diz respeito a uma averiguacdo mais ampla, em que 0s
fendmenos sdo nomeados e categorizados a partir do exame detalhado dos dados; e b)
Codificacdo Axial, na qual as categorias sdo formadas a partir das subcategorias ja
desenvolvidas, agrupando-se entre si com base em suas representacfes de sentidos
equivalentes (STRAUSS; CORBIN, 2008).

A investigacdo fundamentou-se na componente curricular Cognicdo e
Tecnologias Digitais (CTD), com carga horaria de 64h, ofertada no 2° semestre do Curso
de Bacharelado Sistemas e Midias Digitais, da Universidade Federal do Ceara (UFC),
durante o semestre de 2023.1. A componente visa a trabalhar a relagéo entre cognigéo e
tecnologias digitais, sendo ofertada, a época, por dois docentes com apoio de bolsistas de

graduacdo e uma doutoranda. A metodologia de elaboracdo das aulas se
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ancora em uma base de planejamento entre a equipe que acompanha a disciplina, pautada
nas Metodologias Ativas, entre elas, Aprendizagem Baseada em Grupos, Sala de Aula
Invertida, Ensino e Aprendizagem por meio de Jogos e Aprendizagem Baseada em
Narrativas. Nesse sentido, docentes e discentes exercem processos colaborativos, autorais
e interativos (AMARAL; SILVA, 2022), bem como personalizados de aprendizagem
(MORAN, 2019).

As atividades foram fundamentadas a partir da narrativa digital do site “A incrivel
jornada pelos Reinos da Cognigao” (Figura 1), a fim de motivar e engajar os alunos nos
trabalhos propostos. Na narrativa, os estudantes encontram o livro “Cognosis”, escrito
pela personagem Ariel Sant's, que explica e descreve o que aprendeu sobre as teorias
cognitivas estudadas. O livro é dividido em quatro partes: uma introducéo e trés capitulos,
sendo cada um relacionado a uma abordagem da cognicdo: Reino de Walden Il
(Behaviorismo - Estudo do comportamento), Reino de Prégnanz (Gestalt - Estudo da
percepgdo do todo) e Reino de Orsha (Teoria Sociocultural - Estudo das atividades

humanas a partir das praticas sociais).
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A incrivel

jornada pelos
Reinos da
Cognigao

PRAG
ANz

n

Ei! Fique alerta!
Tem umas coisas
escondidas por ai!

O QUE E

& 'TARTY

£

[/

Figura 1 - Paginas do site “A incrivel jornada pelos Reinos da Cognic¢io”

Além do site, os discentes exploraram, durante as aulas, games e midias que
refletem os conceitos de cada corrente tedrica. Como atividade avaliativa, 0s estudantes
desenvolveram trés midias, uma sobre cada Reino. A mecanica, a narrativa, o contetdo
e o formato propostos para a elaboracdo das midias devem direcionar-se aos aspectos e

aos conceitos estudados em cada teoria. Para cada midia, é proposta a elaboracdo de um
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roteiro, discutido junto aos professores e & equipe de apoio, com feedbacks sobre os
trabalhos. Apds a discussao, a midia é finalizada e apresentada para toda a turma, sendo
proposta, de forma opcional, a elaboracdo de uma versao aprimorada da midia. Ao final
de cada reino, hd uma avaliacdo escrita e individual no Google Forms com perguntas
sobre o contetdo em analise, abrangendo a corrente tedrica estudada.

Os dados do estudo consistiram em: a) Observacdes em sala de aula; b) Avaliacdo
das midias digitais; ¢) Entrevistas com os discentes; e d) Analise da avaliacdo individual.
Para tanto, foram analisadas 29 (vinte e nove) midias desenvolvidas pelos discentes: 10
relacionadas ao Behaviorismo, 10 referentes a Gestalt e 09 ligadas a Teoria Sociocultural.
A avaliacdo das midias foi realizada pela equipe da componente curricular, segundo
critérios especificos, dentre eles: a) Clareza; b) Criatividade e Originalidade; ¢) Conceitos
e/ou exemplos apresentados.

As entrevistas tiveram o proposito de coletar agdes de como a equipe organizou a
producdo das midias e interagiu durante o seu desenvolvimento, sendo debatido com os
estudantes as suas perspectivas acerca da estruturacdo da componente curricular com base
nas metodologias ativas. Foram analisadas 03 (trés) avaliacdes individuais dos 30 (trinta)
alunos da turma, cada uma referente a uma Teoria da Cognicdo estudada, com foco na
abordagem dos alunos a respeito da aplicabilidade das metodologias ativas como
abordagem pedagdgica, considerando a articulagdo dos docentes durante os processos de
ensino, a partir do incentivo para o engajamento discente, propagando-se também ao
mercado de trabalho.

Logo, buscou-se relacionar os dados coletados em campo aos tipos de
metodologias ativas trabalhadas na componente curricular, sustentando o estudo em um

arcabouco tedrico bem delimitado, e aos objetivos expostos inicialmente.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados desta pesquisa foram organizados em torno de duas tematicas
norteadoras, que, reunidas, buscam compreender a perspectiva dos estudantes acerca da
contribuicdo das atividades desenvolvidas no Ensino Superior, com base nas

metodologias ativas, em suas aprendizagens académicas e formacdes profissionais.
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Préaticas pedagogicas inovadoras: a aplicabilidade das Metodologias Ativas no

Ensino Superior

A premissa pedagdgica da componente curricular Cogni¢do e Tecnologias
Digitais (CTD) pauta-se na concepcdo das metodologias ativas atreladas a atividades e a
estudos desenvolvidos em meio as tecnologias digitais. Nesta experiéncia de ensino no
ambito universitario, o aluno é condicionado a conhecer e a explorar, previamente as
aulas, sobretudo em meio ao site da disciplina, onde estdo os conteludos que a
fundamentam. Além disso, 0 aprendizado parte da criacdo, a partir da proposta de
desenvolvimento de midias digitais de forma colaborativa, com base na integracdo e na
participacdo dos alunos no percurso de suas producdes ao longo do semestre.

Essa dindmica proporciona a imersdo dos alunos no contexto da disciplina, em
que estes se sentem acolhidos e integrados no universo dos contetidos estudados. Nessa
concepcao de andlise, Pischetola e Miranda (2019, p. 38) afirmam que “(...) a perspectiva
das metodologias ativas resgata o prazer da descoberta e 0 processo ativo de construgdo
do conhecimento em torno de problemas reais”, alinhando-se ao social.

A proposta da componente oportuniza a descoberta do conhecimento, a partir dos
proprios interesses e das necessidades dos estudantes, conforme podemos ver nas
abordagens apresentadas a seguir, com énfase na sua integracdo a partir da dindmica

pedagdgica abordada no curso das atividades propostas.

Estou gostando bastante da metodologia utilizada (...), de nos
juntarmos em grupos (podendo estar mais préximos dos colegas
de classe) e "viajando™ entre reinos. Nunca tinha visto essa
metodologia antes, € uma forma mais pratica e que os alunos
conseguem aproveitar mais a jornada da disciplina de cognicao
(Aluno A).

Outra fala, destacada por um aluno que cursou a disciplina, evidencia a relevancia

dada ao uso de diferentes metodologias e ferramentas, tornando a aula dindmica e mais

interativa, por meio de multissemioses distintas, como explicitado:

Gosto muito desta metodologia sincrona e como estédo dispostas
as informacdes no site, alternando entre textos, videos e tirinhas;
esses diferentes recursos ofertam um leque maior de
aprendizagem. Uma disciplina pratica e ludica, que foge da
monotonia das aulas convencionais em sala e impde ao aluno a
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se movimentar, aprender e aplicar seus conhecimentos,
instigando uma postura proativa (Aluno B).

A conduta reflexiva e critica destes dois recortes, instigada a partir da
aplicabilidade das metodologias ativas no &mbito da componente curricular, proporciona
uma vivéncia de aprendizagem baseada na construcéo do conhecimento, néo se limitando
ao repasse de contetdos sem a integracdo discente, tendo em vista que os professores
buscam estimular a criatividade e o pensamento autoral pelos alunos. Acerca da aplicacéo
dos recursos tecnoldgicos no contexto pedagdgico do Ensino Superior, Kenski (2003, p.
102) aborda que “ndo sdo as tecnologias que vao revolucionar o ensino e, por extensado, a
educacéo de forma geral, mas a maneira como essa tecnologia é utilizada para a mediacéo
entre professores, alunos e a informagao”.

Entdo, a aplicabilidade das metodologias ativas compreende algo mais
abrangente: um redimensionamento no modo de se ministrar aulas, assim como ocorre na
componente, em que as metodologias ativas sdo integradas no seu desenvolvimento, a
partir de toda uma modificacdo na estrutura curricular, a fim de proporcionar o
conhecimento teorico e pratico aos discentes, como exemplo, a criacdo do site e a

producdo de midias digitais.

O desenvolvimento da aprendizagem e a formacao para o mercado de trabalho

A proposta da componente CTD cultiva a imersdo do aluno na construcdo dos
seus conhecimentos com base no desenvolvimento de pesquisas, na articulacdo de
saberes, bem como na capacidade de reflexdo acerca de cada Teoria da Cognicao
estudada. Essa abordagem vai ao encontro tanto da estrutura da componente curricular
em analise, pautada na autonomia, na participacdo, no coletivo e no protagonismo
discente, quanto das praticas pedagogicas inovadoras dos professores da disciplina.

As posturas dos alunos, conforme explicitado no relato a seguir, ressaltam que o
protagonismo discente em seu processo de construcdo de conhecimento esta vinculado
diretamente ao uso das metodologias ativas, sendo um relevante elemento para
alcancarmos um ensino inovador e multidirecional, conforme demonstram as praticas

pedagdgicas fundamentadas no desenvolvimento da disciplina ora investigada.
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Eu sou um desenvolvedor de jogos, os estudos e aprendizagem
dos conceitos sdo muito importantes para mim e de como
aprimorar as minhas proprias habilidades, quando temos o
conhecimento técnico, podemos chegar em um nivel em que 0s
nossos jogos sejam cada vez mais parte da vida do jogador,
quando um jogo se leva a sério e tem toda uma historia,
mecanicas importantes e divertidas impregnadas ao decorrer da
historia, vocé percebe a longa jornada de aprendizado que foi
durante a sua estadia no jogo (Aluno C).

Diante do exposto, é firmado que a componente curricular CTD aplica as
metodologias ativas sob o viés do uso das tecnologias digitais no fomento a construgéo
do conhecimento dos estudantes, a partir de seu engajamento nesse processo.

Nesse interim, o desenvolvimento da disciplina parte do trabalho em conjunto
entre professores e alunos, a partir de uma relagédo coletiva na construcéo do saber, em
que o proprio engajamento docente, nas adaptacGes do seguimento da disciplina, na
dindmica de exploracéo do site, nas pesquisas e nas orientacdes para o desenvolvimento
das midias, gera o engajamento discente nos projetos abordados. As atividades, além de
compreenderem escolhas e direcionamentos de busca e exploracdo, geram envolvimento
do estudante e uma participacao ativa nas acdes propostas. Compreende-se, assim, que a
aprendizagem ocorre com pauta na interacao entre professores e alunos.

Além das aprendizagens construidas no viés de aplicabilidade na trajetéria
académica, houve o destaque das aprendizagens levadas a vida e ao mercado de trabalho.
Assim, os alunos que ja atuam como profissionais da &rea relacionaram seus
conhecimentos construidos na componente curricular CTD a sua atuacdo profissional.
Assim, 0s objetivos do curso iam se cumprindo. Os posicionamentos a seguir nos
demonstram como o0s alunos atribuiam suas aprendizagens construidas na trajetéria da

disciplina ao seu desempenho no mercado de trabalho.

E uma 6tima forma de j& inserir a gente no mercado de trabalho,
trabalhar com pessoas que normalmente ndo vao concordar com
vocé e entregar algo ja definido, e usar os artificios para explicar
da melhor maneira o que vocé tem em mente (Aluno D).

Me ajudam a entender a importancia da pesquisa antes mesmo
de iniciar a midia a ser feita do cliente, que é importante entender
0 publico-alvo, o objetivo daquela midia, em que contexto
histdrico ela esta inserida e sendo baseada. Que em
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sistemas posso fazer com que um estimulo tenha uma resposta ao
clicar em algum botéo ou deslizar o mouse e que nas midias
criadas posso fazer com que traga uma reacdo positiva ou
negativa para quem esté vendo (Aluno E).

Nesse contexto, foram demonstradas, ao longo das analises, as potencialidades
advindas da aplicabilidade das metodologias ativas a partir da articulacdo dos docentes
em suas praticas pedagogicas, de processos de ensino que incentivam e fomentam o
engajamento discente, chegando também ao mercado de trabalho. Assim, foi possivel
compreender que a constru¢do do conhecimento é decorrente tanto da interacdo entre
alunos e professores durante o processo de ensino e de aprendizagem quanto das
ferramentas digitais usadas nas atividades fundamentadas no componente curricular.

Nessa perspectiva, em consonancia as abordagens de Corréa e Boll (2019), as
metodologias ativas revelam-se como grandes aliadas no processo de ensino e de
aprendizagem, possibilitando que o aluno organize seus proprios caminhos e trajetorias
de construcdo do conhecimento, com a identificacdo de seus erros, paralelo ao
desenvolvimento da capacidade de criar e viabilizar novas possibilidades que
oportunizem o alcance aos resultados esperados em seus processos de aprendizagem.

A midia a seguir (Figura 2) ilustra o resultado das producdes realizadas na
disciplina, em que os estudantes desenvolveram produtos midiaticos, assumindo um papel

ativo na construcdo critica e reflexiva do seu conhecimento.

Entdo
Biscoitinho, é sé
eu e vocé hoje!

Ariel vc pode cuidar
do Biscoito? Por favor
& tu prometeu

E, ndo tem
escapatéria dessa
vez. Vou ter que
cuidar do Biscoito,

Tchau Xande!
Vou dar uma

Figura 2 - Midia Digital inspirada na Teoria Sociocultural

Logo, o protagonismo estudantil, observado a partir da aplicabilidade das
metodologias ativas na componente curricular CTD, ampliou a participagéo e 0 espaco

da criatividade, favorecendo a formag&o de um individuo critico e inovador, por meio do
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desenvolvimento de habilidades importantes para a atuacdo profissional e pessoal.
Compreende-se, portanto, que as midias produzidas falam muito sobre quem séo os seus
produtores, sendo mais uma forma de os estudantes construirem suas identidades

académica, profissional e sociocultural em meio aos seus percursos formativos.
CONSIDERACOES FINAIS

A didatica aplicada na componente curricular ora investigada possibilitou que os
alunos se sentissem inseridos em um ambiente inovador de aprendizagem, com base na
utilizagdo das metodologias ativas atreladas a atividades individuais e coletivas
desenvolvidas a partir das tecnologias digitais, de forma contextualizada e pratica.

As metodologias ativas mostraram-se relevantes para o aumento da interatividade
entre alunos e professores, contribuindo para um ambiente de aprendizagem colaborativo
e potencializando as experiéncias profissionais. No entanto, desafios também foram
identificados, como a necessidade de maior preparacdo e organizagao para superar
resisténcias iniciais as metodologias adotadas.

Espera-se, dessa forma, que a experiéncia retratada contribua para a literatura
acerca de estudos relacionados as metodologias ativas e suas contribuigcdes para o ensino,
assim como para a aprendizagem, demonstrando uma vivéncia teorica e préatica de uso

destas metodologias no Ensino Superior.
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