ISSN: 2358-8829

-/, CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

UTILIZANDO MATERIAL CONCRETO PARA O ENSINO DAS
OPERACOES BASICAS DE MATEMATICA NO ENSINO
FUNDAMENTAL

Evaldo Gomes da Costa Junior !
Amanda Kelly Costa de Oliveira >
Teresinha Vilani Vasconcelos de Lima®

RESUMO

A ideia principal deste trabalho é apresentar o uso dos quadrados magicos como ferramenta pedagogica
para potencializar o processo de ensino e aprendizagem das operagdes matematicas fundamentais nos
anos finais do Ensino Fundamental, como também de despertar o interesse dos alunos pela matematica,
recorrendo a ferramentas pedagogicas ludicas. O interesse de seu desenvolvimento surgiu durante a
execucdo de um projeto de extensdo denominado “A conta € de que? “que foi desenvolvido com alunos
do ensino fundamental em escolas da rede publica de Teresina -PI. Para desenvolver do trabalho, foi
desenvolvido estudo bibliografico para explorar a potencialidade do quadrado magico para o ensino das
operagdes matematicas como também o raciocinio matematico, a concentracdo, a capacidade de
encontrar padrdes ¢ o exercicio no sentido de compreender matematica e teve como objetivo como o
uso do quadrado magico facilita a compreensdo das operagdes aritméticas da matematica. Como
resultados perceberam que a utilizacdo do quadrado magico no ensino das opera¢des basicas de
matematica, os alunos ndo apenas assimilam conceitos matematicos, mas também desenvolvem
pensamento critico, autonomia e confianga na resolucdo de desafios matematicos e de colaboragio
proporcionado um ambiente dindmico e envolvente, tornando o processo de aprendizagem mais
holistico e prazeroso, promovendo a autonomia e a diversidade de perspectivas.

Palavras-chave: Quadrados magicos, Matematica, Ensino, Aprendizagem, Operacdes
fundamentais.

INTRODUCAO

A ideia principal deste trabalho foi propor o conhecimento das quatro operagdes basicas
da matematica, a partir da utilizacdo de jogos como ferramenta que pode proporcionar um
melhor desenvolvimento dos conceitos de soma, subtracdo, multiplicagdo e divisao.

Com o projeto de extensdo intitulado a conta ¢ do que? que teve como objetivo

implementar o ensino das operacdes fundamentais da matematica utilizando instrumentos
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educacionais houve a intengdo de promover um trabalho didatico em sala de aula com alunos
dos anos finais do ensino fundamental para potencializar o processo de ensino e aprendizagem
das operagdes matematicas como também de despertar o interesse dos alunos pela matematica,
recorrendo a ferramentas pedagogicas ludicas. Além disso, pretendeu-se potencializar nos
estudantes o desenvolvimento de suas habilidades e competéncias cognitivas ao longo de sua
trajetoria académica. isto implica em cultivar a capacidade de utilizagdo do raciocinio
matematico proporcionando-lhes autonomia e confianga na resolucao de desafios matematicos,
no desenvolver da curiosidade e na oportunidade de ver além de conteudo tedrico, mas sua
relacdo com a pratica.

Diante disso, sabendo da grande versatilidade dos Quadrados Mégicos, que podem
abranger o conteudo das operagdes aritméticas, este trabalho apresenta a utilizagao de quadrado
magico como ferramenta de ensino das operagdes aritméticas no Ensino Fundamental presentes
em trabalhos disponiveis em rede.

Partindo deste cenario o trabalho teve como problema de pesquisa: quais as dificuldades
dos alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental na compreensdao das operacdes
matematicas? Como objetivo geral: como o uso do quadrado magico facilita a compreensao das
operagdes aritméticas da matemadtica? E por objetivos especificos: a) utilizar a ferramenta
quadrados magicos para auxiliar processos de aprendizado das operagdes aritméticas b)
Descrever a utilizagdo do material quadrados magicos como ferramenta pedagogica para
aprendizagem de operagdes aritméticas; c¢) Avaliar a viabilidade da ferramenta quadrados

magicos para as aprendizagens das operagdes aritméticas.
METODOLOGIA

Norteando o método de pesquisa em busca de investigar o uso do Quadrado Magico
para o ensino das operacdes aritméticas, foi realizada uma pesquisa de abordagem qualitativa,
uma vez que a pesquisa qualitativa simultaneamente coleta, analisa e reformula perguntas, ela
¢ particularmente apropriada para novos topicos e temas (KERR; KENDALL, 2013).

Quanto ao propodsito da pesquisa configurou-se como exploratdria, pois “pesquisas
exploratdrias tém como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas
a torna-lo mais explicito ou a construir hipdteses, incluindo levantamento bibliografico e
entrevistas” (Gil, 2002, p. 14).

Para tal, uma revisao bibliografica de trabalhos disponiveis na rede foi realizada, com o

objetivo de analisar o das operagdes aritméticas com o uso do quadrado magico nos Ensino
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Fundamental, pois de acordo com Macédo (1994), o estudo bibliografico consiste na selecao
de documentos em busca de informacgdes pertinentes aos objetivos e/ou ao problema de
pesquisa.

A pesquisa foi conduzida na base de dados digitais Google Académico. Utilizou-se os

nn

descritores de pesquisa "aritmética", "quadrado magico" e “ensino fundamental”, no recorte
temporal dos anos de 2019 a 2023, resultando em 67 trabalhos. Contudo, seguindo o critério de
selecionar apenas aqueles que contivessem os descritores mencionados anteriormente € que
respondessem a pergunta problema. Foram escolhidos trés trabalhos completos para compor o

corpus de andlise deste estudo:

Quadro 1 — Quadrado Magico: uma possibilidade de investigacdo matematica no ensino fundamental

Tipo de estudo Dissertagao

Instituigdo Universidade Estadual Da Paraiba - UEPB
Autor/Data Ana Carolina Castro Batista, et al, 2022
Operagao aritmética Adigdo

Fonte: Autores, 2022.

Quadro 2 — A visibilidade estética do ensino de matematica: o quadrado magico em um laboratério de

educagdo matematica

Tipo de estudo Dissertagao
Instituicdo Universidade Estadual Da Paraiba - UEPB
Autor/Data Flavio Silva Santos Albuquerque, 2020

Operacgdes aritméticas

Adicdo, subtragdo, multiplicacdo e divisdo.

Fonte: Autores, 2020.

Quadro 3 — Resolugdo de problemas utilizando o quadrado magico na 4° etapa da educagao de jovens

e adultos
Tipo de estudo Artigo
Institui¢cdo Universidade do Estado do Amazonas
Autor/Data Maria Cristina Medeiros Vidal, 2019

Operagdes aritméticas

Adigao, subtracao, multiplicagdo e divisdo.

Fonte: Construido pelo autor, 2024.
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A sele¢@o dos mencionados trabalhos levou em consideracdo como critério a utilizacao
do material quadrado magico para o ensino das operacgdes aritméticas da matematica.
Em relacdo ao procedimento para analisar os dados coletados, utilizou-se o método de

interpretagdao fenomenoldgico que se apoia

em trés aspectos fundamentais: a) nos resultados alcangados no estudo
(respostas aos instrumentos, ideias dos documentos etc.); b) na fundamentagao
teorica (manejo dos conceitos-chaves das teorias e de outros pontos de vista);
¢) na experiéncia pessoal do investigador (TRIVINOS, 2012, p. 173).

Ruminando-se a forma e o conteudo pelos quais os trabalhos selecionados abordaram o
ensino das operagdes aritméticas, seguindo os critérios estabelecidos no referencial teodrico
deste estudo.

REFERENCIAL TEORICO

Quadrados magicos: historia

O quadrado magico ¢ uma tabela quadrada de lado n, onde a soma dos nimeros das
linhas, das colunas e das diagonais € constante, sendo que nenhum destes niimeros se repete.
Pensa-se que a sua origem tenha vindo da China e India, no entanto, historiadores dizem que
seu surgimento se deu a cerca de 2200 a.c., quando o imperador-engenheiro Yu, o Grande,
estaria a observar o rio Amarelo quando viu uma tartaruga divina, que em seu casco estava o
simbolo que hoje em dia ¢ conhecido pelo nome de lo shu. Assim, Yu percebeu que as marcas
nas costas da tartaruga (que forma o simbolo com nos) e achou que os nds podiam ser
transformados em nimeros de um a nove e que todos eles somavam quinze em todas as
diregdes, como se fossem algarismos magicos. Acreditava-se ainda que ele era o simbolo que
reunia os principios basicos que formavam o universo, onde os nimeros pares simbolizavam o
principio feminino, Yin, os nimeros impares simbolizavam o principio masculino, o Yang, € o
numero 5 representa a Terra e ao seu redor estao distribuidos os quatro elementos principais, a
agua l e 6, 0 fogo 2 e 7, a madeira 3 e 8 e os metais 4 ¢ 9 (Lopes, T. . D. 2009).

No século XV ficaram conhecidos na Europa a partir da obra "Tratado de Quadrados
Magicos" do escritor bizantino Manuel Moschopoulos. Na época, eram relacionados com a
alquimia e a astrologia, ¢ um quadrado magico gravado numa placa de prata era usado como
amuleto contra a peste (Lopes, T. 1. D. 2009).

Em 1510, aproximadamente, Heinrich Cornelius Agrippa escreveu “De Occulta
Philosophia”, que falava de quadrados mégicos de ordem 3 até a ordem 9 que eram associados

aos planetas astrolégicos. Esses tipos de quadrados magicos, sua historia e aplicacdes podem



ISSN: 2358-8829

-, CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO
ser vistos no trabalho do Departamento de Matematica da Faculdade de Ciéncias e Tecnologias
da Universidade de Coimbra (Lopes, T. L. D. 2009).

Eles ficaram tao famosos que despertaram interesse em matematicos famosos como:
Bernard de Bessy, Cleude-Gaspar Bach, Pierre de Fermat e Leonhard Euler pelos problemas
dificeis que podiam originar. Hoje os Quadrados Magicos fazem parte da Matematica Recreativa ou

que tem por objetivo ensinar de forma ladica e divertida (Lopes, T. 1. D. 2009).

Os jogos e 0 ensino da matematica

O ensino aprendizagem por meios de jogos tem-se tornado, nas ultimas décadas, uma
alternativa metodoldgica bastante pesquisada, utilizada ¢ abordada por varios aspectos (Alves,
2020). Um dos principais motivos para seu uso se da pela possibilidade de aprimorar o
raciocinio, a autoconfianca e aumentar a motiva¢ao, o que auxilia no processo de ensino
aprendizagem. Até mesmo o jogo mais simples pode trazer contribuicdes para estimular o
desenvolvimento, porém ao optar por um jogo o professor precisa ter os objetivos bem
definidos.

Hé muito tempo, metodologias tradicionais de ensino vém sendo discutidas e quando se
fala de jogo como metodologia de ensino, referimo-nos ao jogo elaborado na intengdo de
distrair e instruir a0 mesmo tempo, ou seja, em um jogo educativo em que o aluno aprende se
divertindo (Alves, 2020).

Spada (2009) infere que na antiguidade, brincar era uma atividade caracteristica tanto
de criancas quanto de adultos. Para Platdo, por exemplo, o “aprender brincando” era mais
importante e deveria ser resultado no lugar das violéncias e da repressdo. Considerava ainda
que todas as criangas deveriam estudar a matematica de forma atrativa, sugerindo como
alternativa a forma de jogo (SPADA, 2009).

Segundo a Base Nacional Comum Curricular - BNCC, essa perspectiva continua a
influenciar praticas educacionais ao enfatizar o valor do ensino através de métodos interativos

e envolventes.

Os jogos de estratégia, os desafios 16gicos ¢ os problemas que exigem
solugdes ndo tradicionais sdo exemplos de situagdes que despertam as
habilidades matematicas para além dos contextos sociais e de seus usos, sem
cair necessariamente no formalismo. (BRASIL, 2018 p.298).

Conforme enunciado pela BNCC, através da utiliza¢@o de jogos pode-se tornar o ensino
da matematica mais sutil e facil. Desta forma, contribuindo para estimular a grande

potencialidade que ha dentro de cada aluno.
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Nesse sentido, conforme mencionado por Costa (2007, p. 119), “a utilizagdo de
Quadrado Magico representa uma atividade ludica que oferece uma didatica pois o jogo
possibilita a exploragdo de conceitos matematicos como quadrado, linha, coluna, centro, e
diferentes tipos de movimentos, como direita-esquerda e para cima/baixo”. Além disso, o
Quadrado Mégico se revela propicio para o desenvolvimento de diversos dominios cognitivos,
abrangendo desde as operagdes basicas na Matematica até aspectos como concentracdo, logica
e reagrupamento. Essa abordagem multifacetada ndo apenas torna o aprendizado mais
abrangente, mas também enriquece a experiéncia educacional ao integrar o componente ludico
com a exploracdo de conceitos matematicos fundamentais e o desenvolvimento de habilidades

cognitivas essenciais.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Os trabalhos selecionados estdo no recorte temporal dos anos de 2020 a 2024, e trazem
as contribuicdes da utilizacdo do material quadrado magico para o ensino de matematica, em

especial as operacdes aritméticas.

Quadrado Magico: uma possibilidade de investigacio matematica no ensino fundamental

No referido trabalho ¢ relatado uma experiéncia na qual, desenvolveu-se com uma turma
dos anos finais do ensino fundamental, mais especificamente 8° ano, uma atividade de
Investigagao Matematica, através do jogo matematico quadrados magicos como ferramenta de
ensino, em sua metodologia relato apresenta-se dividido em quatro se¢des: o referencial acerca
das investigagdes e de jogos matematicos; a contextualizagdo da atividade desenvolvida;
compreende o desenvolvimento e a analise da atividade.

A préatica aqui descrita e analisada teve como fundamento o desenvolvimento de uma
aula de Matematica, na qual foi pautado o uso do jogo quadrados magicos de soma 15. A aula
foi planejada de forma coletiva pelos autores do trabalho, com discussdo no sentido de negociar
quais conceitos matematicos poderiam ser abordados por meio desse jogo € como as etapas de
um trabalho investigativo seriam desenvolvidas. Na discussdao entre os membros do projeto
decidiu-se por meio do jogo que os conceitos de soma com trés parcelas de nimeros pares e/ou
impares e a decomposi¢do do nimero 15 em trés parcelas.

O jogo didatico escolhido, Quadrado Mégico de soma 15, consiste em um jogo cujo
objetivo ¢ formar somas de 15, com trés algarismos de 1 a 9. As somas precisam estar nas

diagonais, nas verticais e horizontais do quadrado simultaneamente. para o desenvolvimento da
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atividade, os alunos foram divididos em seis trios € um quarteto, em que cada estudante poderia
manusear as pecas do jogo com facilidade para testar suas conjecturas e possibilidades.

No desenvolvimento da atividade, os alunos formaram grupos para que
compartilhassem suas estratégias para solucionar o problema e apresentavam o jogo do
“Quadrado Magico”. Depois de propor o desafio, houve a distribuicao dos tabuleiros aos alunos
e as folhas para registros das jogadas para que anotassem suas estratégias, descrevessem como
estavam pensando em solucionar o desafio, e também pudessem registrar as possiveis somas de
resultado 15. feitos questionarios sobre quantas vezes os demais niimeros aparecem nas somas,
a partir da fala dos alunos o niimero 5 aparece em mais somas. Por meio deste questionamento
os alunos perceberam que: i) 0os numeros pares se repetem sempre em trés somas e ii) os
nimeros impares aparecem em duas somas possiveis.

A partir do refinamento destas conjecturas, os questionamos sobre as relagdes entre as
posicdes dos nimeros no quadrado magico e a quantidade de vezes em que um niimero aparece
na soma. Com esta pergunta os estudantes perceberam que: 1) 0 numero que ocupa a posi¢ao
central do quadrado aparece em 4 somas no quadrado; ii) os nimeros dos cantos do quadrado
aparecem em trés somas e; ii1) os numeros dos meios da coluna e da linha central do quadrado
aparecem em duas somas possiveis. Assim que os questionamos, a partir dos registros da lousa,
0s grupos sistematizaram esse raciocinio, justificando suas escolhas e concluindo a montagem

do quadrado magico.

A visibilidade estética do ensino de matematica: o quadrado magico em um laboratério
de educacio matematica

Este trabalho foi desenvolvido através de um relato sobre a experiéncia de conduzir
aulas praticas voltadas ao ensino de ciéncias e matematica para estudantes da rede municipal
de ensino partindo da utilizagdo do quadrado magico para o ensino das operacdes aritméticas
fundamentos, e teve como objetivo analisar o ensino/aprendizagem dos conteudos envolvidos
utilizando o quadrado magico no intuito de proporcionar o reconhecimento do valor social da
educagao matematica na esfera publica de ensino.

O planejamento da atividade ocorreu em trés dias da semana nos turnos manha e tarde
de terca até a quinta-feira e sua execug¢do teve a duragdo de duas semanas e seu planejamento
se deu pelos monitores juntamente com o auxilio dos coordenadores do projeto. Para aplicacdo
a atividade utilizou de material: folhas de papel oficio tamanho A4, lapis grafite, quadro branco

e pincéis.
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O principal objetivo dessa atividade foi trabalhar com as operagdes bésicas, pensamento
l6gico matematico e o reconhecimento de padrdes fazendo o uso do quadrado magico trabalhar
as quatro operagdes e em especial persistir com o exercicio da soma de modo ludico.

A atividade envolvendo o quadrado magico era desconhecida pelos alunos, € até mesmo
o conceito basico de quadrado ndo estava claro para eles. Por isso, inicialmente, esclarecemos
a defini¢cdo de quadrado. Depois, cada aluno recebeu uma folha de papel oficio tamanho A4 e
um lapis grafite. Durante a realizagdo da atividade, instrui os alunos a dobrarem a folha ao meio
para dividi-la em dois retangulos iguais e repetirem o processo sucessivamente até formarem
nove retangulos do mesmo tamanho. Com esses retangulos, os alunos puderam montar um
quadrado dividido em trés colunas e trés linhas.

Os alunos foram orientados a numerar os cartdes, come¢ando pelo niimero 1 e
continuando com os nimeros sequenciais até completar o nono cartdo. Essa etapa ocorreu
conforme o planejado. Em uma fase posterior, os mesmos alunos exploraram sequéncias
diferentes, como de 0 a 8, de 2 a 10, de -4 a 4, entre outras similares, trabalhando assim uma ou
mais operagoes.

ApoOs a conclusdo desta atividade, os alunos desenvolveram diferentes interpretacdes
sobre o trabalho realizado com os quadrados magicos. Eles perceberam que ndo se trata apenas
de alterar nimeros e verificar somas; € essencial desenvolver estratégias e observar padrdes. A
execucdo desse desafio mobilizou as habilidades existentes dos alunos, promovendo o
desenvolvimento e aprimoramento de suas capacidades em operagdes aritméticas.

A atividade mostrou potencial de promover e aprimorar a habilidade do calculo mental
referente as operacdes com numeros inteiros, como também de incentivar a criagdo de
estratégias por parte dos alunos, além de promover uma melhor interagcdo social entre eles
proprios. Como também melhorando sua eficiéncia de raciocinio l6gico matematico. Além

disso, foi observado que trabalhar o quadrado magico possibilitou um alcance significativo.

Resolucio de problemas utilizando o quadrado magico na 4° etapa da educacio de jovens
e adultos

O objetivo do trabalho parte da resolugdo de problemas através do uso do quadrado
magico para o aluno compreender e solucionar o problema. Foi desenvolvido em uma Escola
Municipal, com alunos da EJA do turno Noturno, onde foi observado a predominéncia da visao
pedagogica tradicionalista, em que a forma como os contetidos eram ensinados muitas vezes
nao instiga os alunos a levantar questionamentos ou levantamentos de duvidas em relagao ao

dominio e funcionalidade do conteudo.
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Para a aplicagdo foi realizada pesquisa com a turma da 4° etapa B da EJA sobre o assunto
de resolucdo de problemas utilizando o quadrado magico fazendo uso de problemas
contextualizados do livro tabuada no tabuleiro. Posteriormente, foi aplicada uma Avaliagdao
Diagnostica de Aprendizagem realizada com 14 alunos onde foi anotada a seguinte situagdo: a
quantidade de questdes com numeros de acertos, erros e brancos e suas porcentagens e
comentarios das questdes abordadas a fim de verificar o nivel de conhecimento e de dificuldade
em relacdo ao conteudo de resolugdo de problemas.

A andlise dos resultados do questionario diagnéstico dos alunos teve como resultado as
seguintes consideracdes: Questdo 1, o aluno precisou interpretar o enunciado do problema e
determinar qual operacdo matematica era necessdria para encontrar a solugdo. a questao foi
dada como de nivel facil onde houve 100% de acertos. Para a questdo 2, utilizou-se do mesmo
raciocinio da questdo anterior para resolver o problema e descobrir qual operagao que ele deve
utilizar para resolver a questdo, 85,71% acertaram o problema colocado. Para a questdo 3, foi
proposto que o aluno interpretasse o problema e descobrisse qual operacdo que ele deve utilizar
para resolver a questao, nessa questao muitos alunos demonstraram dificuldades principalmente
na operacao de multiplicacdo. Para a questao 4, os alunos tiveram que interpretar o problema e
descobrir qual operagcdo que ele deve utilizar para resolver a questdo, 100% dos alunos
obtiveram éxito. Para a questdo 5, foi proposto que o aluno interpretasse o problema e
descobrisse qual operacao que ele deve utilizar para resolver a questdo, foi trabalhado conceitos
de multiplicagdo e interpretacdo o que causou dificuldades dos alunos em resolver o problema.
Na questao 6, solicitou-se que o aluno interpretasse o problema para identificar a operacao
matematica adequada para resolvé-lo, que neste caso era a divisdo. No entanto, conforme
indicado no quadro 1, 50% dos alunos ndo conseguiram acertar a questdo devido a dificuldade
na interpretagao do problema. Ao corrigir os questionarios, observou-se que a principal causa
dos erros foi justamente essa falta de compreensado clara do enunciado. Para a questao 7, foi
feita perguntado aos alunos se tiveram dificuldade para resolver as questdes? e quais foram as
dificuldades?

AULA 2 - Para utilizacao do quadrado magico, a aula parte da explicacdo do material, de
suas diversas versdes e sobre a origem, nome e lendas em torno do quadrado magico. O conceito
de quadrado magico foi apresentado como uma matriz quadrada de lado », na qual a soma dos
nimeros em cada linha, coluna e diagonal é sempre constante, € 0s nimeros ndo se repetem.
Foi explicado o foco do material didatico que era utilizar essa estrutura para encaixar respostas

de problemas contextualizados, resolvendo o quadrado magico para descobrir a constante
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magica. A metodologia adotada foi a aula expositiva, na qual se explicava aos alunos tanto a
historia quanto o conceito do quadrado magico.

AULA 3 - Para iniciar a aula, foi informado aos alunos o jogo didatico de “resolucdo de
problemas usando o quadrado magico” com o uso do material concreto, com o objetivo de
colocar em pratica o que foi explicado sobre o assunto resolucdo de problemas através do jogo.
Foi dividido em 3 grupos, e em seguida entreguei para cada grupo 6 placas de problemas
contextualizados e 1 placa do quadrado magico e pincéis para eles resolverem as questdes na
propria placa. As placas apresentavam questdes de resolugao de problemas que envolviam
operagdes de multiplicagdo e divisdo. Essas questdes eram parte do processo para resolver o
quadrado magico da adi¢do. Para completar o quadrado magico, os alunos precisavam resolver
as seis questdes dispostas nas placas e, em seguida, somar as respostas obtidas nas linhas,
colunas e diagonais para encontrar a constante magica do quadrado. Além disso, cada grupo de
alunos recebeu uma constante magica diferente para trabalhar, aumentando a variedade e o
desafio da atividade.

Como resultados o jogo didatico “Resolucao de problema utilizando o quadrado magico”,
mostrou aproveitamento dos alunos em compreensao e utilizacdo das operacdes aritméticas,
pois os alunos ndo demonstraram dificuldades em trabalhar com o material concreto aplicaram
tudo que entenderam na aula expositiva fazendo passo a passo como se resolvem os problemas

usando as operagdes que os problemas exigiam e tornou a aula mais prazerosa e produtiva.
CONSIDERACOES FINAIS

A utilizagdo do Quadrado Magico como estratégia metodoldgica destaca-se como uma
abordagem valiosa no ensino da matematica, em especial das operagdes basicas de matematica,
podendo proporcionar diversas vantagens quando trabalhada pedagogicamente. Esta pratica
visa promover a fixacao de conceitos e motivar o aprendizado dos alunos de maneira eficaz.

Desempenhando um papel significativo no ensino dos alunos, o material mostrou-se uma
abordagem pratica e envolvente para o ensino das que envolvem operagdes bésicas da
matematica. Ao enfrentar o desafio de completar o quadrado de forma que a soma ou a
subtragdo das linhas, colunas e diagonais sejam iguais, os alunos sdo incentivados a aplicar e
aprimorar suas habilidades matematicas fundamentais. Este jogo ndo apenas reforca o
entendimento das operacdes basicas, mas também promove o desenvolvimento do raciocinio
logico matematico, da concentragao e da capacidade de encontrar padrdes, elementos essenciais

para aprofundar a compreensao matematica. Dessa forma, o Quadrado Mégico revelou-se uma
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ferramenta valiosa no contexto educac1onal, tornando o aprendizado das operagdes matematicas
mais dindmico e interativo

Desse modo, enfatiza-se a importancia da utilizacdo do material quadrado magico para
o ensino das operagdes aritméticas, tendo em vista os discentes, dentro do processo de ensino
aprendizagem, tenha uma compreensdo tedrica pratica dos conteudos ensinados.
Adicionalmente, essa metodologia contribui para o desenvolvimento da concentracao, elevacao
da autoestima e fortalecimento da autoconfianga dos alunos. Ao integrar o elemento ludico ao
processo de aprendizagem, os jogos oferecem um ambiente propicio para a participagdo ativa

dos alunos, tornando o ensino mais dindmico € motivador.
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