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CIBERESPACO UM NOVO MARCO FILOSOFICO, POREM
VELHOS DESAFIOS PARA A ATUACAO DOCENTE NO ENSINO
MEDIO

Luana Oliveira de Carvalho !

RESUMO

O ciberespaco representa um novo marco filosofico, trazendo consigo oportunidades inéditas,
assim como, velhos desafios para a atuagdo docente no Ensino Médio. A utilizacdo da expressdo
"Novo marco filoséfico" indica que o ciberespaco traz consigo uma mudanca essencial na maneira
como se ensina os principios fundamentais da Filosofia. Pretende-se com a comunicagéo,
socializar as reflexdes e sistematizagdes feitas em torno das experiéncias como docente da Rede
Estadual de Ensino da Bahia, fomentando debates acerca da conexao entre o Ensino de Filosofia
e 0 Ciberespaco na perspectiva docente. O relato surge das preocupacdes e discussdes decorrentes
dos desafios enfrentados pela autora enquanto docente, nos Ultimos treze anos em exercicio no
Ensino Médio Regular da Rede Publica Estadual. Periodo que abrangeu transformacdes sociais e
educacionais cruciais, como: a insercdo das tecnologias digitais no cenario educacional, as
repercussdes da pandemia de Covid-19 e a implementagdo do Novo Ensino Médio, que
impactaram drasticamente o cenario educacional brasileiro. Ressaltam-se tanto os impactos
positivos quanto negativos sobre a pratica docente, especialmente em termos de metodologias que
precisam ser analisadas e integradas como parte do aprendizado e desenvolvimento profissional
docente, proporcionando-lhes ferramentas e recursos para aperfeicoar suas habilidades e
estratégias de Ensino, resultando em melhorias na Educacgéo Pablica. Entre os pontos positivos a
utilizagdo de recursos como: plataformas online, bibliotecas digitais e ferramentas interativas,
guanto negativos, as dificuldades especialmente no que se refere ao porte e dominio das
Tecnologias Digitais e ao desenvolvimento de metodologias que envolvam os (as) estudantes.
Portanto, a tematica apresenta desafios tanto antigos quanto novos, exigindo dos (as) docentes
uma constante adaptacdo e inovacdo. Esta producdo tem o potencial ndo apenas de impactar
positivamente a pratica educacional, como também, contribuir para 0 avango do conhecimento
académico, tendo em vista a preparacdo dos(as) estudantes para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo, que demandam habilidades e competéncias diversas.
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INTRODUCAO

O ciberespaco emerge como um dos mais significativos marcos filoséficos
contemporaneos, alterando profundamente o cenario educacional. No alvorecer do século
digital, o ciberespaco ndo € apenas um conceito técnico; ele se apresenta como um vasto
campo de possibilidades e desafios filoso6ficos. Imagine um universo onde o fisico e o

virtual se entrelagam, onde a linha entre o conhecimento tradicional e o digital se torna
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cada vez mais ténue. E neste cenério, repleto de complexidade e oportunidades, que nos,
docentes de Filosofia, somos convidados a reimaginar nossas préaticas pedagogicas. Como
se estivéssemos em um novo continente, desbravamos o ciberespaco, mapeando suas
fronteiras desconhecidas e explorando as novas formas de ensinar e aprender.

Neste contexto, o filosofo francés Pierre Lévy (1998, p.104), nos convida a ver o
ciberespago ndo apenas como uma ferramenta, mas como um ambiente social dinamico,
onde ideias se encontram, colidem e evoluem. Para ele o ciberespaco refere-se ao
"universo das redes digitais como lugar de encontros e de aventuras, terreno de conflitos
mundiais, nova fronteira econdmica e cultural”. O autor destaca a natureza multifacetada
do mundo digital e concebe o ciberespago ndo apenas como um espaco tecnoldgico, mas
como um ambiente social dindmico e complexo onde ocorrem intera¢cbes humanas
significativas.

Este trabalho € um relato de experiéncia e tem como objetivo socializar as
reflexdes e sistematizacGes feitas em torno das experiéncias provenientes de treze anos
de atuacdo como docente na Rede Estadual de Ensino da Bahia, na disciplina Filosofia.
Esse periodo é marcado pela crescente insercdo das tecnologias digitais na Educacao,
pelas repercussdes da pandemia de Covid-19, e pela implementacdo do Novo Ensino
Médio. Esta producdo tem por objetivo, socializar as reflexGes e sistematizacdes feitas
em torno das experiéncias como docente da Rede Estadual de Ensino da Bahia,
fomentando debates acerca da conexdo entre o Ensino de Filosofia e o Ciberespaco na
perspectiva docente.

A justificativa desta investigacdo reside na necessidade de repensar a atuagédo
docente a luz das novas exigéncias postas pela sociedade conectada atual, tendo em vista
a importancia de analisar as transformacdes nas praticas pedagdgicas provocadas tanto
pela insercdo das Tecnologias Digitais, quanto pelo estilo de vida atual, é de suma
importancia. A reflexdo acerca dos desafios que emergiram, suas origens e suas
implicagdes para a préatica docente, € 0 cerne deste trabalho, visto que, estes eventos
redefiniram o ambiente de Ensino, trazendo tanto oportunidades inovadoras quanto
dificuldades, algumas delas recorrentes no panorama educacional.

Metodologicamente, este estudo se baseia em uma abordagem qualitativa,
centrada na experiéncia docente e na observacéo participativa, com o intuito de captar as
nuances das mudancas pedagogicas e suas repercussoes praticas, revelando tanto aspectos
positivos, como a utilizagdo de recursos como: plataformas online, bibliotecas digitais e

ferramentas interativas, quanto negativos, como as limitagdes, especialmente no que se



ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

refere ao porte e dominio das Tecnologias Digitais e ao desenvolvimento de metodologias
que envolvam os (as) estudantes.

A insercdo das Tecnologias Digitais na educacao brasileira tem sido um processo
gradual, mas profundamente impactado por eventos recentes, como a pandemia de Covid-
19 e a implementacdo do Novo Ensino Médio, exigindo uma adaptacéo rapida e criativa
as novas demandas pedagogicas. Ribeiro (2017) oferece uma definicéo clara e concisa do

que constitui a Tecnologia Digital:

Tecnologia digital é um conjunto de tecnologias que permite, principalmente,
a transformacdo de qualquer linguagem ou dado em ndmeros [...]. Uma
imagem, um som, um texto, ou a convergéncia de todos eles, que aparecem
para nos na forma final da tela de um dispositivo digital na linguagem que
conhecemos [...] sdo traduzidos em nameros, que sdo lidos por dispositivos
variados, que podemos chamar, genericamente, de computadores. [...] Nesse
sentido, tablets e celulares sdo microcomputadores. (RIBEIRO, 2017, p. 1)

No contexto educacional, a definicdo das Tecnologias Digitais, sublinha sua
potencialidade como ferramentas pedagogicas versateis. Compreender que dispositivos
como tablets e smartphones sdo microcomputadores abre caminho para explorar suas
funcionalidades além do uso cotidiano, incorporando-os de maneira estratégica no
processo de ensino-aprendizagem.

O ciberespaco oferece um terreno fértil para a reinvencdo das praticas
pedagogicas, desde que abordado com intencionalidade critica e ética. Esta producdo tem
0 potencial de ndo apenas impactar positivamente a pratica educacional, como também
de contribuir para o0 avan¢o do conhecimento académico, suscitando os (as) docentes para

enfrentar os novos velhos desafios do mundo contemporaneo.

PROCEDIMENTO PARA COLETA E ANALISE DOS DADOS DO RELATO DE
EXPERIENCIA DOCENTE

“Aprender a aprender e saber pensar para intervir de modo inovador” (Demo,
1997. p. 9). Intencionalmente iniciarei o toépico da metodologia com essa cita¢do, tendo
em vista que a pesquisa cientifica € um processo de investigacdo em constante evolucao,
que envolve a desconstrucao, construcdo e reconstrucdo continuas do conhecimento.

Em consonéncia com o objetivo de socializar as reflexdes e sistematizacgdes feitas
em torno das experiéncias como docente da Rede Estadual de Ensino da Bahia,

metodologicamente, esta producdo se baseia em uma abordagem qualitativa, do tipo
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relato de experiéncia e na observa(;éo participativa. A interpretacdo dos dados descendera
na forma de reflexdes pessoais e profissionais, destacando as licdes aprendidas e as
implicacOes para a pratica educativa. com o intuito de captar as nuances das mudancas
pedagdgicas e suas repercussdes praticas.

A abordagem metodologica qualitativa, valoriza a profundidade e a riqueza das
experiéncias individuais, ao proporcionar uma andlise sobre a influéncia do ciberespaco
na prética docente. Conforme concebe Denzin e Lincoln (2006), a pesquisa qualitativa
envolve uma abordagem interpretativa do mundo, o que significa que seus pesquisadores
estudam a realidade humano-social, buscando entender os fendmenos em termos dos
significados que as pessoas a eles conferem.

Complementando a abordagem qualitativa, o relato de experiéncia oferece uma
estrutura metodoldgica que valoriza a profundidade, a subjetividade e a contextualizacédo
das experiéncias educacionais. Ambos permitem uma exploracao detalhada e reflexiva
das praticas pedagdgicas, proporcionando insights valiosos para o desenvolvimento da
Educacao, especialmente em contextos complexos como o ciberespaco.

A esse respeito, 0 Relato de Experiéncia € um texto cientifico que apresenta
caracteristicas narrativas, descritivas e reflexivas a respeito de uma experiéncia
vivenciada, onde o (a) autor (a) descreve e reflete sobre uma experiéncia ou vivéncia
profissional, seja ela bem sucedida ou ndo. Nesse sentido, o relato de experiéncia € um
conhecimento que se transmite com aporte cientifico. Por isso, o texto deve ser produzido
em 12 pessoa de forma subjetiva e detalhada. (Grollmus; Tarrés, 2015).

Este relato tem como base a observacao participante, que refere-se, portanto, a
uma estratégia de pesquisa na qual o observador e os observados encontram-se em uma
relacdo de interacdo que ocorre no ambiente de trabalho dos observados. Estes passam a
ser vistos ndo mais como objetos de pesquisa, mas como sujeitos que contribuem para o
estudo (Serva e Jaime Janior, 1995).

A interpretacdo dos dados em um relato de experiéncia, especialmente no contexto
educacional, vai além da mera descrigdo dos acontecimentos; ela envolve uma anélise
critica e reflexiva das vivéncias do docente, com foco nas licGes aprendidas e nas
implicacdes para a pratica educativa.

A metodologia adotada visa captar a complexidade das experiéncias docentes no
contexto do ciberespaco, combinando observacao direta e uma analise reflexiva da pratica
pedagdgica. O estudo seguira um percurso metodoldgico estruturado a partir do

levantamento e andlise de literatura especializada em ciberespaco, educacao digital,
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praticas pedagdgicas no Ensino Médio e o relato das observacgdes da autora, quanto aos

desafios da docéncia no contexto virtual.

REFERENCIAL TEORICO

O tema do ciberespaco como um marco filosofico no contexto educacional tem
sido pauta de discusséo na literatura académica, especialmente com o crescimento da
digitalizacéo e a introducéo das Tecnologias Digitais nas praticas pedagogicas. Estudos
tém explorado como o ciberespaco redefine os conceitos tradicionais de espago e tempo
no processo educacional, permitindo uma Educacdo mais flexivel e acessivel. Filésofos
como Pierre Lévy, Manuel Castells e Santaella tém discutido a natureza do ciberespaco
como uma rede de conhecimentos, destacando sua capacidade de transformar a maneira
como o ensino é estruturado.

Lévy é uma referéncia fundamental, por suas obras sobre ciberespaco e a
inteligéncia coletiva, ao discutir sobre o ciberespaco como um espaco de inteligéncia
coletiva. Em "Cibercultura” (1999) explora como o ciberespaco transforma a maneira
COMO as pessoas pensam, comunicam e organizam o conhecimento.

Outro autor importante no campo da Educacéo Digital. Castells, em sua obra "A
Sociedade em Rede™ (1999), aborda a natureza das redes digitais e seu impacto na
sociedade, incluindo o campo educacional, e como essas redes reconfiguram as relacdes
de poder e conhecimento. Aponta para a necessidade de adaptar os sistemas educacionais
as novas realidades digitais, sugerindo que a educacdo deve se focar em preparar os alunos
para serem participantes ativos na sociedade em rede.

Santaella, em sua obra: " Da cultura das midias a cibercultura " (2003), explora
as mudancas trazidas pelo ciberespaco e suas implicagfes para a educacdo, discutindo
como o ambiente digital redefine as praticas educativas.

Embora Lévy, Castells, e Santaella compartilhem a viséo de que o ciberespaco
e as redes digitais transformam profundamente a sociedade e a educacao, eles abordam o
tema a partir de perspectivas complementares. Lévy enfatiza a inteligéncia coletiva,
Castells foca nas redes de poder e na necessidade de adaptagédo educacional, e Santaella
explora como essas mudancas culturais afetam diretamente as praticas pedagogicas. A
principal discordéncia esta na énfase especifica de cada autor, mas todos concordam que
a Educacdo deve evoluir para preparar os individuos para a realidade complexa e

interconectada do ciberespaco.



ISSN: 2358-8829

-, CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

Nesse contexto, olhar para as praticas docente, sob as lentes filosoficas, a partir
do ciberespaco, é de suma importancia. A resisténcia & mudanca e a falta de formacéo
adequada s&o frequentemente citadas como barreiras significativas.

Nessa direcdo, Moran, em "A Educacdo que Desejamos” (2007), discute as
mudancas nas praticas pedagogicas com a integracdo das tecnologias no Ensino. Propde
que a Educacdo deve ser cada vez mais hibrida, combinando o presencial e o digital para
alcangar uma aprendizagem mais ativa e significativa. Enquanto, Paulo Freire, com uma
abordagem critica e emancipatéria, que pode ser aplicada no contexto digital para
promover uma educacdo mais participativa e conscientizadora, destaca a importancia de
formar individuos criticos e conscientes, algo que se torna ainda mais relevante no
ciberespaco, em sua obra "Pedagogia da Autonomia™ (1996).

Kenski explora os desafios da docéncia no ambiente digital, apontando a
necessidade de formacédo continuada dos professores para lidar com as tecnologias. Em
"Educacédo e Tecnologias: o novo ritmo da informacgédo" (2012), eles discutem como a
docéncia precisa se adaptar as novas demandas, como o dominio das tecnologias, a
mediacdo do conhecimento e a gestdo da sobrecarga informacional. Enquanto que,
Adaylson Wagner Sousa de Vasconcelos e Thamires Nayara Sousa de Vasconcelos em
"Educacéo e Tecnologias Digitais: desafios e perspectivas™ (2019) ressalta as dificuldades
enfrentadas pelos professores, especialmente a falta de infraestrutura adequada, a
necessidade de politicas publicas que incentivem o uso de tecnologias e a formacéo
docente especifica para o ensino digital.

A pandemia de Covid-19 gerou um aumento nas pesquisas sobre ensino remoto,
com foco em como o ciberespaco pode ser utilizado para manter a qualidade educacional
em tempos de crise. Apesar de ja existir uma tendéncia na literatura em explorar como
essas tecnologias podem ser integradas ao ensino, tanto para personalizar a aprendizagem
quanto para apoiar os professores nas atividades pedagdgicas, ha necessidade de mais
pesquisas que abordem como as tecnologias digitais impactam a subjetividade de
estudantes e a construcdo de valores no ambiente educacional, no tocante as
desigualdades digitais, assim como, avaliagdes empiricas sisteméticas sobre a eficécia
dessas abordagens no Ensino Médio.

Ainda que, o ciberespaco ofereca uma vasta gama de informac6es, podendo ser
utilizado para inovar as praticas pedagogicas, introduzindo métodos de ensino mais
interativos e personalizados, também proporciona preocupacdes sobre privacidade e a

ética do uso de dados no contexto educacional digital. Helen Nissenbaum (2010), por
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exemplo, desenvolveu a teoria da integridade contextual, que aborda como a privacidade
deve ser entendida em contextos especificos, como o ambiente educacional digital.

A diferenga no acesso a tecnologia e & internet entre estudantes de diferentes
realidades socioeconémicas € um problema persistente. Essa desigualdade pode perpetuar
disparidades educacionais. Em "Educacdo e Tecnologias: O Novo Ritmo da Informacao™
(2012), Kenski discute os impactos sociais e éticos das tecnologias no ambiente
educacional, incluindo questdes de inclusdo digital e a ética no uso de dados educacionais.
Embora Freire ndo tenha escrito especificamente sobre ciberespaco, sua obra "Pedagogia
do Oprimido" (1987) é frequentemente usada como base para discussdes sobre a inclusdo
digital e a emancipacao através do acesso ao conhecimento, temas que sdo fundamentais
para a educacao no ciberespaco.

Em sintese, a pratica docente enfrenta uma dicotomia ao utilizar o ciberespaco
no processo de Ensino e aprendizagem: por um lado, ha o potencial de explorar
plataformas digitais para simulacgdes, debates online e acesso a uma ampla gama de
recursos educativos; por outro, persiste o desafio de garantir aprendizagens significativas
e profundas, evitando a fragmentacdo da atencdo dos estudantes e a superficialidade na
reflexdo critica, constituindo-se um desafio central para os educadores que buscam

promover a profundidade do pensamento filoséfico.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao longo dos ultimos treze anos que dediquei ao ensino de Filosofia na Rede
Estadual de Ensino da Bahia, presenciei uma verdadeira metamorfose no ambiente
educacional. Antes, o quadro negro e os livros fisicos eram nossos unicos aliados; hoje,
navegamos por plataformas digitais, utilizamos bibliotecas virtuais e criamos
experiéncias de aprendizado interativas.

E importante ressaltar que a quantidade de recursos tecnoldgicos oferecidos pela
escola ndo foi e ainda ndo é suficiente para atender a demanda. Muitos dos recursos
tecnoldgicos tem origem particular, tanto por parte do corpo docente como discente, uma
realidade completamente distinta das escolas particulares.

Contudo, a verdadeira revolucdo no uso de tecnologias educacionais e ambientes
virtuais de aprendizagem, ocorreu com a chegada da pandemia de Covid-19, que acelerou

essa transformacdo, empurrando-nos para o ensino remoto de uma forma abrupta e
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inesperada. Como muitos de meus colegas, tive que reinventar minhas metodologias
quase da noite para o dia.

Nesse periodo, as plataformas de videoconferéncia, os grupos de discussdo online
e 0s recursos digitais interativos passaram a ser ferramentas indispensaveis. No entanto,
a transicdo para o ensino remoto também evidenciou desigualdades no acesso as
tecnologias e dificuldades em manter a motivagdo dos (as) estudantes em ambientes
virtuais. A Filosofia, tradicionalmente ensinada através de debates presenciais e leituras
conjuntas, precisou ser transposta para ambientes virtuais, onde a interacdo e 0
engajamento dos (as) estudantes se tornaram-se grandes desafios.

Lembro-me claramente do siléncio nas aulas virtuais, onde, por vezes, parecia que
eu falava apenas para o vazio. Perguntas ficavam sem resposta, cameras permaneciam
desligadas, e o feedback dos(as) estudantes se resumia a siléncios desconcertantes. Este
novo formato de ensino ndo apenas revelou a lacuna tecnoldgica que existe entre nossas
escolas publicas e as particulares, mas também trouxe a tona a necessidade de métodos
mais inclusivos e adaptativos.. No retorno as aulas preseciais, nos primeiros contatos
questionei os(as) mesmos (as), porque eles (as) ndo ligavam as cdmeras, ou respondiam
as indagacOes, nem ao menos deslogavam —se das aulas. E as respostas que obtive foram:
“eu estava dormindo, professora”; “ndo estava proximo ao celular”; “estava fazendo
outras tarefas e nem percebi o término da aula”.

Ao abordar a questdo do porte e do dominio em contraste com 0 acesso de
qualidade as tecnologias digitais, € fundamental. No entanto, na realidade das escolas
publicas, muitos educadores e educandos ainda enfrentam dificuldades em garantir esse
porte e dominio devido a limitacBes financeiras e sociais, que resultam em um acesso
desigual as tecnologias.

Os recursos tecnologicos, aos quais as escolas publicas dispdem ndo sdo
suficientes para atender toda sua demanda. A escola onde leciono é considerada de porte
especial, contando com mais de um mil e quatrocentos estudantes matriculados, no
entanto, ndo temos sinal de internet de qualidade, com pouca viabilidade para realizar
atividades sincronas. O laboratério de informatica conta apenas com doze computadores,
sendo que ha de 35 a 43 estudantes por turma. Sé apds o periodo de pandemia as salas de
aula foram equipadas com Projetores multimidia.

O Estado da Bahia neste ano de 2024, disponibilizou especificadamente so para
os (as) estudantes do 2° série do Ensino Médio, tablets para uso pedagodgico pessoal.

Reconheco como uma excelente iniciativa, ndo fosse o fato de ter excluido os (as)
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estudantes do 1° e 3° ano, e o fato da escola nao dispor de um sinal de internet que atenda
as necessidades pedagogicas e ndo somente as administrativas.

O acesso de qualidade vai alem de simplesmente ter acesso a dispositivos digitais.
Ele envolve a disponibilidade de uma conexdo estavel a internet, acesso a plataformas
educacionais de qualidade, e a formacdo continuada de docentes para usar essas
ferramentas de forma eficaz em sala de aula. Vale ressaltar, que a secretaria de Educacéo
do estado da Bahia, s6 ofereceu uma formacéo continuada para seus (as) docentes no ano
de 2023. Ateé entdo, foram realizadas varias oficinas e tutorias, na escola na qual trabalho,
pelos préprios(as) professores (as), (aqueles que tinham mais facilidade no uso das
Tecnologias digitais, ministravam para os(as) demais), no intuito de aprender a interagir
com tais aplicativos. Iniciativa particular nossa.

Esta desigualdade no acesso e dominio de qualidade impacta diretamente a
experiéncia educacional, criando um ambiente onde nem todos (as) tém as mesmas
oportunidades de aprendizagem. Esse cenario que exige uma constante adaptacdo das
estratégias pedagdgicas, buscando formas de incluir todos (as) os (as) estudantes,
independentemente de suas condi¢bes tecnoldgicas, para garantir uma educacdo mais
equitativa e significativa.

Com a implementacdo do Novo Ensino Médio, flexibilizou-se o curriculo e o
papel do ciberespaco na Educacao se tornou ainda mais relevante. O Novo Ensino Médio
propBe um ensino mais conectado com as realidades e interesses dos (as) estudantes, o
que inclui a integracdo de tecnologias digitais como meio para explorar temas
contemporaneos e estimular o pensamento critico.

Como professora de Filosofia, essa reforma curricular me desafiou a encontrar
maneiras inovadoras de conectar os conteddos filosoficos as vivéncias digitais dos (as)
estudantes. Sua utilizacdo me permitiu criar atividades interativas que relacionam
conceitos filosoficos com questdes atuais do ciberespago, como a €tica nas redes sociais,
a privacidade online e a identidade digital. Essa abordagem néo apenas torna o ensino
mais atraente e relevante para os (as) estudantes, como também os(as) prepara para refletir
criticamente sobre o papel da tecnologias digitais em suas vidas.

Os desafios enfrentados durante a pandemia e com a implementacdo do Novo
Ensino Médio destacam a importancia de uma formacgdo continuada e de suporte
adequado para os professores. Por outro lado, as oportunidades criadas por essas

mudancas sdo imensas, com recursos para tornar o ensino de Filosofia mais dindmico e
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acessivel, permitindo uma maior personalizagéo das atividades e a exploracdo de temas
filosoficos através de diferentes midias.

A experiéncia de ensinar Filosofia no Ensino Médio, em um contexto marcado
pela pandemia e pela reforma curricular, tem sido desafiadora, mas, por outro lado,
extremamente enriquecedora. Ao enfrentar esses desafios, aprendi a valorizar as
tecnologias digitais ndo apenas como ferramentas auxiliares, mas como elementos
centrais na construcdo de um ensino mais engajador e relevante para os (as) estudantes.
Essa experiéncia destaca a necessidade de continuarmos explorando e integrando o
ciberespaco de forma critica e criativa, preparando os (as) estudantes para os desafios de
um mundo cada vez mais digital e interconectado.

No entanto, mesmo diante dessas adversidades, o ciberespaco abriu portas para
novas formas de engajamento. Dentre as inUmeras possibilidades, podemnos criar debates
filoséficos online, explorar questdes éticas sobre privacidade e identidade digital, e usar
recursos multimidia para tornar os conceitos filosoficos mais acessiveis e relevantes para
0s estudantes. As tecnologias, que antes eram vistas como um complemento, agora se
tornaram centrais em nosso processo de ensino.

Diante desse panorama, é crucial que aos (as) docentes sejam disponibilizados
formacbes continuadas e aparelhos tecnoldgicos, para que possam se manter
atualizados(as) e atuantes em relacdo as novas tecnologias e as suas aplicacdes
pedagdgicas, tornando possivel e mais eficaz a utilizacdo de metodologias ativas que
incentivem a participacdo dos (as) estudantes, como a aprendizagem baseada em projetos,
ou complementar as leituras filosoficas tradicionais, como videos, podcasts e debates
online que contextualizem os temas estudados.

Ao refletir sobre a constru¢do do conhecimento filoséfico no ciberespaco, €
importante reconhecer que o ciberespaco ndo deve ser visto apenas como um meio, mas
como um ambiente que transforma as préprias condi¢cdes de producéo e disseminagéo do
conhecimento. O acesso imediato a uma vastiddo de informacdes exige dos (as)
estudantes habilidades criticas para discernir, avaliar e questionar 0 que encontram,
habilidades essas que estdo no cerne da Filosofia. Portanto, as estratégias pedagogicas
devem buscar ndo apenas a transmissdo de conhecimento, mas também o
desenvolvimento dessas habilidades criticas, capacitando os (as) estudantes a navegar de
forma ética e reflexiva pelo ciberespaco.

CONSIDERACOES FINAIS
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A jornada de ensinar Filosofia no ciberespaco é, sem ddvida, uma aventura repleta
de desafios e descobertas. N&o se trata apenas de adaptar-se a novas ferramentas, mas de
repensar o proprio papel da educacdo na era digital. Precisamos ser mais do que
facilitadores de conhecimento; devemos ser guias no vasto oceano de informacées que
caracteriza 0 mundo contemporaneo.

Este relato busca lancar luz sobre as complexidades e os dilemas enfrentados por
nos, docentes, ao integrar o ciberespaco em nossas praticas pedagdgicas. Ele também
serve como um chamado para a acdo: para que continuemos a explorar, adaptar e inovar,
garantindo que nossos(as) estudantes estejam preparados para os desafios de um mundo
cada vez mais interconectado. Precisamos de uma educagdo que ndo apenas transmita
conhecimento, mas que forme cidadaos criticos e conscientes, capazes de navegar com
ética e responsabilidade no vasto mundo digital que os espera.

Ao dialogar sobre as relagdes entre ciberespaco, pedagogia e a construcdo do
conhecimento filosofico, alcanca-se o objetivo desta producdo, proporcionando uma
visdo critica e aprofundada dos desafios e oportunidades trazidos pelo ciberespaco.
Buscou-se ndo apenas evidenciar os desafios enfrentados pelos(as) docentes, como
também propor estratégias eficazes para aborda-los. Assim, a reflexdo sobre essas
interacdes tem o predicativo de colaborar significativamente para o aprimoramento da
Educacdo e o desenvolvimento profissional dos(as) docentes, promovendo uma pratica
pedagdgica adaptada as demandas do mundo contemporaneo.

A relevancia desta producdo esté na sua capacidade de iluminar as complexidades
do ensino no contexto digital, promovendo uma préatica pedagdgica mais consciente e
adaptada as demandas contemporaneas. Sugere-se que outras pesquisas aprofundem a
reflexdo ética sobre o uso do ciberespaco na educacdo, abordando questdes como a
privacidade, a incluséo digital e o impacto das tecnologias na subjetividade dos
estudantes. Alem disso, é fundamental continuar explorando estratégias pedagogicas que
possam integrar as Tecnologias Digitais de maneira critica, garantindo que a
profundidade do pensamento filoséfico ndo seja comprometida em meio as novas praticas

educativas.
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