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RESUMO

A sociedade atual, também designada como sociedade da informacéo, por apresentar tendéncias
tecnoldgicas em todos o0s aspectos de nosso cotidiano, impde mudancgas, também, a escola e as
formas de aquisicdo do conhecimento. Esse cenario tem provocado uma busca desenfreada por
tecnologia, ampliando cada vez mais o investimento em equipamentos que contribuam para a
consecucdo da tdo propagada inovacdo. No bojo dessa tematica, este trabalho versa sobre a
inovacdo pedagogica e o entendimento de que, para inovar, é necessario, antes de tudo, confrontar
0 que é atual com o que ja existiu enquanto paradigma, pois s6 ha o novo se houver mudanca,
ainda que esta ndo esteja nos instrumentais utilizados, mas na postura que se tem diante deles e
da prética de ensino. Diante disso, 0 objetivo deste estudo foi analisar a relacdo entre o uso das
tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo (TDIC) de professores que atuam nos anos
finais do ensino fundamental em uma escola municipal de educagdo basica e a inovacgdo
pedagogica. A pesquisa é de natureza basica e adotou uma abordagem qualitativa e exploratoria,
configurando-se como um estudo de caso, cujo campo de investigacdo foi o Laboratério de
Inovacgdo Pedagdgica. No procedimento técnico também foi utilizada a observagéo participante.
Em se tratando da escola e desta como ambiente de aprendizagem, a efetividade da mudanca s6
se configura quando esta intimamente ligada a pratica pedagdgica e ndo aos recursos disponiveis.
Os resultados deste trabalho evidenciaram que a presenca de tecnologia na sala de aula, por si s,
ndo garante a inovagdo pedagdgica. Portanto, os achados deste estudo reforcam a importancia de
se promover uma formacao continuada dos professores, que ndo se limite a insergdo técnica das
TDIC, mas que abarque uma reflexdo profunda sobre o papel dessas tecnologias na transformagéo
das praticas pedagdgicas.

Palavras-chave: Inovacdo Pedagdgica, Sociedade da Informacdo, Laboratorio de
inovacédo, Tecnologias digitais da informac&o e comunicagéo.

INTRODUCAO

A inovacdo pedagogica, cuja configuracdo ndo se da pelo simples uso de
tecnologias em sala de aula, € uma pauta comum nos debates contemporaneos sobre
Educacdo. E possivel, inclusive, alcancé-la mesmo sem qualquer artefato digital.
Entretanto, o uso dessas tecnologias, quando ndo embasado em uma reflex&o critica sobre
sua finalidade educativa, pode se configurar em um modismo tecnoldgico que atende mais

a demandas mercadoldgicas do que as reais necessidades da aprendizagem.
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Papert (2008), ao abordar historicamente as formas de se pensar sobre o uso do
computador, identificou cinco periodos: classico, romantico, burocratico e moderno. O
periodo cléssico, centrado na década de 1960, enfatiza o processamento cognitivo puro,
com pouco ou nenhum foco nas emocdes ou na subjetividade humana. A fase romantica,
por conseguinte, incorpora uma visdo mais humanista e criativa, quando o computador
passou a ser visto como uma ferramenta de expressdo e experimentagdo pessoal. O
periodo burocrético, por sua vez, surge com a expansdo do uso dos computadores em
instituicGes e organizacdes, consolidando o uso da maquina para tarefas padronizadas e
administrativas. Por fim, o periodo moderno reflete a integracdo das capacidades
emocionais e interativas, marcando uma evolugdo para interfaces mais intuitivas e
amigaveis, nas quais o foco estd na experiéncia do usuério e na mediacdo entre o
pensamento e a acao.

Herminio Borges Neto (1999) versa sobre quatro formas de utilizacdo do
computador no ambiente escolar: Informéatica Aplicada a Educacéo, que envolve o uso de
ferramentas tecnolGgicas para a gestdo administrativa e académica da escola; Informatica
na Educacdo, com o uso de softwares que oferecem suporte a aprendizagem de maneira
linear, como tutoriais; Informatica Educacional, que utiliza o computador como
ferramenta para resolver problemas através de projetos colaborativos; e Informética
Educativa, que apoia o professor em sala de aula, permitindo o uso de recursos
tecnoldgicos no processo de ensino.

Com isso, surge a pergunta norteadora desta pesquisa: a a¢do pedagogica de
professores que utilizam as Tecnologias Digitais da Informac&o e Comunicagéo (TDIC)
em sua pratica pedagbgica é, de fato, inovadora?

Partindo dessa problemaética este artigo teve como objetivo geral: analisar a
relacdo entre o uso das TDIC de professores que atuam nos anos finais do Ensino
Fundamental em uma escola municipal de educacgdo basica e a inova¢do pedagogica. Para
tanto, foram estudadas as dindmicas da inovagdo pedagogica aplicadas no contexto
educacional de trés professores da educagéo basica do 6° ano do Ensino Fundamental de
uma escola de educacdo basica do municipio de Fortaleza - CE. Buscou-se, dessa forma,
discutir como diferentes professores utilizam as tecnologias em suas praticas diarias e

como essas praticas refletem ou ndo uma verdadeira inovagéo educacional.
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METODOLOGIA

A pesquisa realizada é de natureza basica, com abordagem qualitativa e
exploratdria, configurando-se como um estudo de caso. O campo de estudo foi o
Laboratorio de Inovacao Pedagogica de uma escola de ensino fundamental anos finais do
municipio de Fortaleza-CE. No procedimento técnico, também foi utilizada a observacéo
participante (Prodanov; Freitas, 2013), com inser¢do dos pesquisadores no contexto
escolar para, de forma imersiva, compreender as praticas pedagogicas de professores em
interacdo com as TDIC.

Os sujeitos observados foram trés professores que atuam no 6° ano do Ensino
Fundamental de uma escola de educacdo basica do municipio de Fortaleza-Ceara, com
diferentes praticas envolvendo o uso da tecnologia. Segue a descricdo desses sujeitos:

Professor X: utiliza o laboratério de inovagdo principalmente para fins de
entretenimento, realizando atividades que atraem a atencdo dos alunos, mas com pouca
relagdo direta com o contetdo curricular. Por vezes, o laboratorio é usado para fins de
negociacao, ou seja, se o professor “conseguir dar aula” e os alunos ficarem comportados.

Professor Y: faz uso do Kahoot como ferramenta de reforco para conteidos
previamente trabalhados em sala de aula.

Professor Z: integra as TDIC em suas aulas para promover tanto a apresentacdo
de conhecimentos quanto a producdo ativa de saberes pelos alunos, incentivando-os a
criar contetdos digitais, explorar solucGes para problemas e desenvolver projetos
colaborativos.

A pesquisa realizada é classificada como participante, uma vez que 0s
pesquisadores estiveram diretamente envolvidos, integrando as situacdes investigadas
(Prodanov; Freitas, 2013). Para amparar as observacfes ao longo da imersdo nas aulas,
foi usada a revisdo bibliografica, considerando-se as epistemologias acerca do uso das
TDIC como base tedrica essencial da analise dos dados.

REFERENCIAL TEORICO

As TDIC e a promocéao do protagonismo estudantil

Seymour Papert (2008), um dos precursores do pensamento sobre o uso de

tecnologias na Educagdo, argumenta que o potencial desse recurso sé é plenamente
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realizado quando sdo usados como ferramentas de construcdo ativa do conhecimento
pelos alunos. Em sua obra "A Maquina das Criangas”, Papert (2008) defende que a
educacéo deve ser reestruturada com base no construcionismo, que defende o aprendizado
de forma significativa, por meio do engajamento do aluno na construcdo de objetos
tangiveis no mundo real ou digital. Para ele, o computador, enquanto ferramenta, ndo é
um fim em si, mas um meio para promover autonomia, criatividade e capacidade de
resolucdo de problemas por parte dos estudantes. Em sintese, Papert (2008, p. 134)

admite:

O Construcionismo é uma filosofia de uma familia de filosofias educacionais
que nega esta ‘verdade 6bvia’. Ele ndo pde em duvida o valor da instru¢do
como tal, pois isso seria uma tolice: mesmo a afirmativa (endossada, quando
ndo originada, por Piaget) de que cada ato de ensino priva a crianca de uma
oportunidade para a descoberta, ndo é um imperativo categdrico contra ensinar,
mas um lembrete expresso em uma maneira paradoxal para manter o ensino
sob controle. A atitude construcionista no ensino ndo €, em absoluto,
dispensavel por ser minimalista - a meta é ensinar de forma a produzir a maior
aprendizagem a partir do minimo de ensino (Papert, 2008, p. 134).

Papert (2008) critica fortemente a abordagem superficial que introduz tecnologias
nas escolas sem uma mudanca no paradigma educacional. Segundo ele, essa pratica cria
um ambiente onde as tecnologias sdo utilizadas apenas para "adornar” a educacéo
tradicional, sem promover a mudanca estrutural necessaria para uma educacdo que
envolva a construcdo do conhecimento do aluno. Por isso, adota 0 termo construcionismo
no sentido de recurso dialético ao instrucionismo, cuja abordagem se preocupa
meramente em instruir o sujeito, sem considerar as possibilidades de seu protagonismo.

A visdo de Papert (2008) sobre a aprendizagem baseada no construcionismo
dialoga diretamente com a investigacao desta pesquisa ao enfatizar que as tecnologias,
quando bem integradas ao curriculo, podem transformar o processo de aprendizagem,
tornando o estudante protagonista do seu desenvolvimento. Como afirmam Almeida e
Valente (2011, p. 77), [...]Jo aluno deve assumir uma postura mais ativa, resolvendo
problemas e projetos como meio de explicitar seus conhecimentos e com isso permitir a
intervencdo efetiva do professor, auxiliando o processo de construcao de conhecimento.

Pela perspectiva dos autores citados, inserir as tecnologias nas escolas néo é
somente aplicar o uso de um artefato para o alcance de resultados eficazes no processo de
ensino-aprendizagem, mas um processo para 0 desenvolvimento do ensino-
aprendizagem, o que remete diretamente a expressividade do uso de metodologias ativas

para uma acéo que efetivamente alcance uma acéo inovadora.
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A utilizacdo dessas tecnologias potencializa a autonomia dos alunos, estimulando
uma participacdo mais ativa e critica no processo de aprendizagem. Por isso, 0
protagonismo estudantil tem ganhado destaque no cenério educacional contemporaneo,
especialmente com a insercédo das TDIC.

Conforme Almeida e Valente (2011), a convergéncia entre tecnologias e curriculo
€ uma questdo central para a promogdo de préticas pedagOgicas com foco na
aprendizagem do aluno. A partir dessa integracdo, o estudante deixa de ser um mero
receptor de informacdes e passa a ser um agente construtor do proprio conhecimento,
desenvolvendo habilidades essenciais para a sociedade contemporanea.

Essa concepgdo esté alinhada com as ideias de John Dewey (1959), que defende
a educacdo como um processo de participagdo democratica e critica. Para o autor, 0
aprendizado deve ocorrer através da experiéncia, permitindo ao aluno vivenciar e
transformar a realidade a partir do conhecimento adquirido. As TDIC, nesse sentido,
podem oferecer ferramentas que ampliem as possibilidades pedagdgicas na sala de aula,
promovendo um ambiente de experimentacdo e colaboracdo, o que reforca o
protagonismo estudantil. Dewey (1959) afirma, portanto, que a interacdo com as
tecnologias facilita a construcdo de um curriculo significativo e dindmico, favorecendo a
aprendizagem mais proxima da linguagem do estudante e o desenvolvimento de
competéncias necessarias para a vida em sociedade, desde que sejam empregados para
esse fim.

Complementa essa perspectiva, o conceito de web curriculo, proposto por
Almeida, Alves e Lemos (2014), que sugere a criagdo de espacos virtuais que articulem
pesquisa, ensino e aprendizagem de forma colaborativa e interativa. Nesse contexto, o
aluno assume uma postura ativa, participando da criacdo de conhecimentos de maneira
autébnoma, sendo apoiado pelas metodologias ativas, como destacam Bacich e Moran
(2018). Essas metodologias, promovem a resolucéo de problemas, projetos colaborativos
e a aprendizagem baseada em desafios.

Paulo Freire (1996), ao tratar da autonomia na pratica educativa, reforca a
importancia de um ensino que valorize o saber do aluno, estimulando sua capacidade de
questionar e transformar a realidade. Esse principio dialoga diretamente com as
possibilidades oferecidas pelas TDIC, desde que sejam permitidos aos alunos a
exploracdo, a criagdo e o compartilhamento do conhecimento de forma critica e

consciente.
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A integracdo de tecnologias na educagéo e 0 modismo tecnolégico

Igualmente importante para este trabalho é a visdo critica de Borges Neto (1999)
sobre 0 uso das TDIC na sala de aula sob o cuidado de que ndo adquira um carater
performatico, voltado mais para atender expectativas externas (como as do mercado ou
de politicas publicas) do que para uma efetiva transformacéo pedagdgica. Para o autor, a
eficacia do uso da tecnologia para o processo de ensino-aprendizagem sé ocorre quando
h& uma mudanca nas praticas de ensino propiciando a construcdo de saberes criticos,
reflexivos e emancipatorios dos alunos.

Nesse sentido, ressalta-se o risco do uso das tecnologias para fins de reforco do
modelo de escola fabril, cujo foco estd na produtividade e no atendimento das demandas
do mercado, em vez de promover uma aprendizagem que respeite a complexidade do ser
humano em seus aspectos cognitivos, éticos, culturais e afetivos.

Dada a preocupacdo de que a eficacia dos processos de ensino e aprendizagem
néo estejam assegurados pelo simples fato da existéncia da tecnologia na sala de aula, a
crescente insercdo desse recurso na educacao precisa ser amplamente discutida. Como
bem enfatiza Toffler (2001), em “O Choque do Futuro”, com as mudancas rapidas e a
supervalorizacdo das inovacdes tecnoldgicas, que podem gerar uma sensacdo de
desorientacdo, ha perigos de nos tornarmos reféns desses recursos. Assim, o autor alerta

para o seguinte fato:

Ainda sabemos muito pouco a respeito deste fendmeno para explicar com
alguma autoridade por que o superestimulo parece produzir um
comportamento de ma adaptacdo. No entanto, podemos conseguir algumas
chaves importantes se reconhecermos que o superestimulo pode ocorrer em
pelo menos trés niveis diferentes: o sensorial, 0 cognitivo e o de deciséo
(Toffler, 2001, p. 281).

No campo educacional, a ma adaptacdo pode ser observada quando a introducédo
de novas ferramentas tecnoldgicas é feita sem uma reflexdo adequada sobre sua
relevancia e impacto real na aprendizagem. Sendo assim, ao invés de um uso superficial
e ditado pela moda, a integracdo de tecnologias na educacgéo deve ser orientada por uma
visdo estratégica, que considere tanto o potencial da tecnologia digital quanto a
necessidade de se manter um de processo de ensino-aprendizagem a luz de uma reflexao

critica do curriculo.
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Conforme Borges Neto (1999), as tecnologias de informacdo e comunicacao
(TICs) transformaram o ambiente de sala de aula, introduzindo novas dindmicas e ritmos
para o aprendizado. No entanto, é fundamental reconhecer que a adogdo dessas
ferramentas ndo pode ser tratada apenas como uma solucdo imediata para os desafios
educacionais. Ao contrario, € necessario integra-las de forma critica e planejada, evitando
que se tornem um modismo passageiro, sem provocar transformacdes profundas na
prética pedagdgica.

Com base em Bacich e Moran (2018), pode-se inferir que a tecnologia por si s6
ndo garante uma metodologia ativa. A verdadeira mudanca acontece quando essas
ferramentas sdo utilizadas em conjunto com metodologias ativas, que consideram o
estudante como participe do processo educativo e o professor como mediador, facilitando
o desenvolvimento de competéncias e habilidades que permitem ao aluno aprender de
forma autbnoma e colaborativa. Dessa maneira, acontece 0 uso consciente e direcionado
das tecnologias, que pode potencializar a aprendizagem e oferecer uma educagdo mais
personalizada e conectada com as demandas contemporaneas. Entretanto, é preciso
enfatizar que a metodologia ativa pode ocorrer de outras formas, mesmo gue ndo seja
utilizada a tecnologia digital.

Como ressalta Santos (2012), por meio da internalizacdo de significados
socialmente compartilhados, 0 homem adquire conhecimentos e passa a ser produto da
sua cultura e ndo da natureza. Em seu estudo sobre o uso de rendas de bilro como recurso
pedagdgico, a autora demonstra que a integracdo de elementos culturais locais pode
enriquecer o ensino de matematica e se tornar uma préatica consideravelmente inovadora,
visto que, a0 mesmo tempo em que valoriza saberes tradicionais, oportuniza o
protagonismo dos estudantes numa acdo imersiva em suas proprias tradicoes.

O estudo de Santos (2012) alerta, portanto, sobre o fato de que a inovacao
pedagogica ndo se da somente com o uso de tecnologias digitais. Além disso, promove a
reflexdo acerca do uso coerente desses artefatos no sentido de serem introduzidos de
maneira que dialoguem com o contexto sociocultural dos estudantes, promovendo um
ensino contextualizado e significativo, em vez de se basear em uma padronizagéo

mercadoldgica.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A andlise dos dados revelou diferentes niveis de apropriacdo pedagdgica das
tecnologias por parte dos professores. O Professor X, ao utilizar o laborato6rio de inovacao
para fins de entretenimento, refletiu um uso superficial da tecnologia, sem integracéo
significativa ao processo de ensino-aprendizagem. Esse uso ndo se aproxima de nenhuma
das referéncias aqui apresentadas, uma vez que as tecnologias sdo empregadas para
"cumprir tabela" ou para gerar impacto de negociacdo comportamental, mas sem
promover uma mudanca estrutural na pratica pedagoégica.

O Professor Y, que utiliza o Kahoot para reforgar conteidos, oferece um exemplo
de como as TDIC podem ser empregadas como ferramentas complementares ao processo
de ensino. Embora haja uma intencdo pedagdgica clara, o uso do Kahoot est4 mais voltado
para o fortalecimento de préaticas j& existentes, sem, no entanto, explorar seu potencial
para promover aprendizagens mais significativas e colaborativas, como preconizado por
Papert (2008).

O Professor Z, por outro lado, demonstra um uso mais inovador das TDIC,
utilizando-as ndo apenas para apresentar contelidos, mas para engajar 0s alunos na
construcdo ativa de conhecimentos. Essa pratica estd alinhada com a perspectiva
construcionista de Papert (2008), que defende que as tecnologias devem ser utilizadas
como meios para promover a autonomia e a criatividade dos alunos, bem como a
Informatica Educacional de Borges Neto (1999), que utiliza o computador como
ferramenta para resolver problemas através de projetos colaborativos.

No geral, os resultados do estudo de caso evidenciam que a presenca de tecnologia
na sala de aula por si s6 ndo garante a inovacao pedagdgica. Como apontam Papert (2008)
e Borges Neto (1999), a inovacdo estd intrinsecamente ligada a forma como essas
ferramentas sdo utilizadas no processo de ensino. O Professor Z exemplifica uma préatica
pedagdgica inovadora, que coloca o aluno enquanto protagonista do processo de
construcdo do conhecimento. Em contrapartida, o professor X representa um exemplo de
modismo tecnologico cujo uso de recursos digitais serve mais para entretenimento do que
para promover a aprendizagem.

O desafio, portanto, estd em transformar o uso das tecnologias em praticas que
promovam a autonomia, a criatividade e a reflexdo critica dos alunos, rompendo com o
modelo de escola fabril que ainda predomina em muitos contextos educativos. Afinal, a
verdadeira inovacdo pedagogica sO acontece quando hd uma mudanca nas relagdes

pedagogicas, e ndo apenas uma mudanga nos instrumentos.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Este artigo buscou refletir sobre a distin¢éo entre inovagdo pedagdgica e modismo
tecnoldgico no contexto educacional, utilizando as contribui¢cbes de Papert (2008) e
Borges Neto (1999) como principais referenciais tedricos. Em dialogo com esses autores,
0 estudo de caso realizado deixou evidente que o uso de tecnologias em sala de aula,
quando ndo acompanhado de uma reflexdo critica e uma postura pedagdgica inovadora,
tende a reforcar praticas tradicionais de ensino. Sendo assim, a inovacgao pedagogica exige
uma transformacao profunda na forma como os professores e alunos se relacionam com
0 conhecimento e com os instrumentos utilizados para media-lo.

A investigacdo evidenciou ainda que a mera presenca das TDIC no ambiente
escolar ndo garante, por si so, a inovacdo pedagdgica. O que se quer dizer é que 0 Uso
destas tecnologias, para ser considerado inovador, depende fundamentalmente da
intencionalidade pedagdgica com a qual essas tecnologias séo integradas ao processo de
ensino e aprendizagem.

Conforme destacam Papert (2008) e Borges Neto (1999), a inovacdo pedagogica
ndo esta relacionada apenas a adoc¢do de novas ferramentas tecnoldgicas, mas, sobretudo,
a reconfiguracdo das praticas educativas, promovendo um papel mais ativo dos alunos na
construcdo do conhecimento.

Os achados deste estudo reforcam, portanto, a importancia de se promover uma
formacédo continuada dos professores que nédo se limite a insercao técnica das TDIC, mas
que abarque uma reflexdo profunda sobre o papel dessas tecnologias na transformagéo
das préticas pedagogicas. Para que a acdo pedagdgica seja verdadeiramente inovadora é
imprescindivel que os educadores compreendam as TDIC como meios para promover
mudancas estruturais na forma de ensinar e aprender, desafiando as abordagens

tradicionais e desenvolvendo estudantes protagonistas no processo escolar.
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