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RESUMO

Os jogos africanos podem ser inseridos na educacdo brasileira como ferramentas de
aprendizagens que agregam e facilitam o ensino da disciplina de matematica, o jogo é originario
da cultura africana. O objetivo desse estudo foi analisar, explicar, identificar, e aproximar os
alunos do contexto africano através das regras dos principais jogos africanos de tabuleiro. Este
artigo é um relato de experiéncia de estudo dirigido realizado com os alunos dos 5° e 6° anos de
uma escola do Municipio de Guanambi, Bahia, sobre a aprendizagem dos jogos africanos. O
estudo se deu a partir do projeto: “Ler e escrever para qué? Historia e cultura africana em foco,”
editado pela coordenacdo e por professores das areas de Linguagens, Humanas e Exatas.
Inicialmente foi realizado um estudo no qual os estudantes puderam conhecer o importante papel
dos jogos na educacéo e socializacdo das pessoas. Por meio desse estudo, foi possivel perceber
que os alunos se sentiram protagonistas de sua propria aprendizagem e puderam desenvolver
varias habilidades e estratégias usadas ao moverem cada pecinha de um jogo.

Palavras-chave: Aprendizagem, Jogos africanos, Matematica, Historia e Cultura
Africana, Ensino.

INTRODUCAO

A utilizacdo dos jogos africanos segue como prioridade no contexto social, tendo
em vista que a origem dos jogos se deu a partir de fins pedagdgicos. Atualmente o que se
percebe que embora muito utilizados existe uma caréncia de estudos e registros que
impossibilitam maior aprofundamento a respeito dessas ferramentas. Os primeiros
estudos ganharam notoriedade no século XVI, na Grécia e Roma, mas, em virtude de
influéncias religiosas, as praticas de jogos foram desencorajadas por se tratarem de uma
atividade onde a igreja enxergava como imoral e ofensiva (CUNHA, 2023).

No Brasil, foi trazido pelos escravos através do processo de escravatura, e recebeu
0 nome de Adi, entretanto, acabou que caiu caindo no esquecimento com o passar do
tempo. Na América Central e em algumas regides nos Estados Unidos, ele ainda é bem
praticado. Os jogos africanos sdo utilizados como estratégia de ensino. Ele promove aulas
interativas e dindmicas que contribuem para o processo de aprendizagem e
desenvolvimento do aluno (MULLER, 2013).
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Em virtude das dificuldades dos alunos aprenderem a matematica, 0S jogos
africanos séo utilizados como instrumento de aprendizagem que esta ligado diretamente
ao raciocinio matematico por conter regras e deducfes. Sendo assim, esse tipo de jogo
além de ser uma pratica divertida, auxilia no desenvolvimento de habilidades, bem como
na observacao, analise, reflexdo, tomada de decisao, e argumentacao que os alunos podem
adquirir a partir da pratica e convivio com os jogos (BARRETO, 2016).

Devido ao desinteresse dos alunos pela matemaética, principalmente por se tratar
de uma disciplina que apresenta alto potencial de dificuldade, os alunos ficam
desmotivados apresentando dificuldades em relacdo a aprendizagem, comprometendo
assim a compreensao dos conceitos abstratos que a matematica oferece. Segundo os dados
do Pisa 2018 (Programme for International Student Assessment), as quais sdo um estudo
comparativo de parametros internacionais de educacdo de aluno da faixa etaria de 15
anos, observou-se uma queda no ranking ao se tratar na matematica, com base nessa
informacdo o Brasil resultou postulando o lugar de um dos dez piores do mundo em
relagdo ao aprendizado em matemaética (OLIVEIRA, 2022).

O Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB), no ano de 2021, foi
observado que os alunos da rede publica do 5° ano obtiveram rendimento de 51% no
aprendizado adequado da Lingua Portuguesa e 37% no ensino em matematica, tendo uma
diferenca de 14%. Ao longo da educacdo basica de ensino, o estudante tem uma
diminuicdo dessa porcentagem no ensino médio, chegando a cair drasticamente, atingindo
percentual de 5% no terceiro ano do ensino médio, na rede publica (BRASIL, 2023).

Diante dessa problemética, o que fazer para motivar os alunos a aprender
matematica de forma prazerosa, criativa e significativa? Propusemos que o aluno seja
protagonista da sua propria aprendizagem, apropriando-se de novas realidades e novos
conceitos. A partir do projeto: “Ler e escrever para qué? Historia e cultura africana em
foco,” os jogos africanos sdo uma tematica interessante para a abordagem da matematica
nas turmas, incentivando o estudo, a pesquisa, no qual estimulam o nivel de consciéncia,

a memoria e o trabalho em grupo.

Este artigo apresenta o resultado de um estudo dirigido realizado com os alunos
dos 5° e 6° anos do turno matutino e vespertino da Escola Municipal Professora Enedina
Costa de Macédo no municipio de Guanambi-Bahia, partindo de uma necessidade
emergente e do contexto do projeto de leitura, para explorar o potencial dos jogos

africanos como uma ferramenta pedagogica no ensino da matematica e demonstrar o
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protagonismo dos alunos a partir do contato com esses jogos e seu impacto no ensino e
na aprendizagem da matematica, destacando seus beneficios para o desenvolvimento e

encantamento pela disciplina.

Ao longo do projeto realizou-se uma pesquisa a respeito dos principais jogos
africanos de tabuleiro. A partir desta pesquisa 0s alunos em dupla executaram a confecgéo
desses jogos utilizando materiais simples. Ao final da execucdo da pesquisa 0s alunos

finalizaram com a exposicéo e a apresentacdo dos jogos na culminancia do projeto.

METODOLOGIA

O presente estudo tras uma pesquisa exploratoria, de natureza qualitativa, que se
constitui como uma intervencgdo pedagdgica. De acordo Damiani et al. (2013, p.58), este
tipo de intervencdo envolve etapas como planejamento e a implementacdo de
interferéncias, que visa melhorar o processo de aprendizagem dos individuos que delas
participam, com base dos resultados € posterior a uma analise € realizado uma avaliacéo
dos efeitos dessas interferéncias.

Para realizar a anélise, foram selecionados alunos do ensino fundamental do 5° e
6° ano da Escola Municipal Professora Enedina Costa de Macédo, no periodo de
novembro de 2023. Sendo assim, a proposta de se trabalhar os jogos africanos em
Matematica se deu a partir do projeto: “Ler e escrever para qué? Historia e cultura africana
em foco,” elaborado coletivamente pela coordenacdo e por professores das areas de

Linguagens, Humanas e Exatas.

O objetivo é melhorar o aprendizado do ensino da matematica implementando a
pratica dos jogos africanos. Inicialmente foi realizado um estudo dirigido com indicacao
de pesquisa sobre os Jogos africanos de tabuleiro, no qual os estudantes puderam
conhecer o importante papel desses jogos na educacdo ¢ melhorar o aprendizado e a
socializagdo das pessoas, e contribuiu para motivar o interesse dos alunos pela

matematica.

Para isso, as etapas de coleta de dados do projeto foram a aplicacdo de um
questionario investigativo, dentro dele havia questbes  escritas mencionando

conhecimento, opinides, crencas, sentimentos e interesses referentes aos jogos africanos.
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O intuito do questionario era compreender a opinido dos jogos africanos e avaliar a
experiéncia.

Em um segundo momento, propomos uma pesquisa a respeito dos principais jogos
africanos de tabuleiro e indicamos sites atraves dos quais 0s alunos puderam perceber as
regras desses jogos, o objetivo, o material utilizado e de que maneira a pontuacao era
obtida. Apds assistirem aos videos, houve um momento de socializagdo na sala, onde
todos puderam compartilhar o que observaram, ressaltando pontos que acharam mais
interessantes. Dessa forma, nomes que pareciam completamente estranhos para eles,
foram fazendo parte do cotidiano das aulas de Matematica. Os alunos se apropriaram de
jogos de tabuleiro como: Mancala, Oware, Senet, Tsoro Yematatu, Bao e alguns outros.

Os dados obtidos foram reorganizados de forma cronolégica durante todo o
processo de intervencao pedagogica. Apos a analise de dados, foram desencadeados em
sala de aula um processo de discussao sobre as perspectivas dos alunos em relacao ao uso
de jogos no ensino da matematica.

A partir dai foi feita a confeccdo desses jogos pelos alunos de modo que
deveriam utilizar materiais simples como papeldo, tdbuas, cartolina, sementes, tampinhas,
caixas de ovos, entre outros. Organizados em duplas, eles puderam escolher e elaborar
um jogo, estudar as regras, treinar a maneira de se jogar e apresentar esses jogos no

momento da culminancia, neste caso adotamos 0 jogo mancala.

A Ultima etapa desse trabalho se deu no dia da culminancia, quando as turmas
do 5° e 6° anos fizeram a exposic¢ao de todo o material produzido para os outros alunos
da escola, bem como para alunos e professores de escolas convidadas para esse momento.
Nessa oportunidade, eles explicavam como era o jogo, qual sua origem e convidavam 0s
outros a jogarem. Foi um momento significativo de muita aprendizagem, no qual se pode
perceber o desenvolvimento de vérias habilidades e estratégias usadas ao mover cada
pecinha de um jogo.

Nessa perspectiva, os alunos foram entendendo que os jogos africanos eram
usados para ensinar habilidades importantes, como a cooperagdo, a estratégia e a
resolucdo de problemas, e que representavam uma forma de conectar as pessoas e
fortalecer as relagdes sociais. O estudo revelou que em muitas regides da Africa, as
criangas aprendiam a jogar com seus pais e avos, e 0s jogos eram frequentemente usados

em celebracdes e festivais.
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REFERENCIAL TEORICO

Atualmente, a matematica € uma disciplina que apresenta mais desafios no que se
refere ao aprendizado, no entanto, a utilizacdo de jogos, recursos didaticos, auxilia na
juncéo dos contetdos. Tais jogos possuem a capacidade de estimular o cérebro, gerando
assim uma maior predisposicdo a aprendizagem que posteriormente auxilia o
desenvolvimento de habilidades e a resolugéo de problemas (BATISTA; ROCHA, 2014).

No ensino da historia do Brasil, tem uma colaboracao de diversas culturais e etnias
que foram essenciais para a criacdo da nacdo brasileira. Dentre elas, podemos ressaltar a
importancia da cultura afro-brasileira. Diante dessas colocagGes, foram inseridos na
educacdo o jogo de mancala que visa aproximar com a disciplina de matematica, tendo
como o propdésito melhorar o aprendizado de alunos que possuem dificuldade (LIMA et
al., 2023).

Desde 0 ano de 2003, o Brasil conta com uma legislacéo que obriga a abordagem
da historia e cultura afro-brasileira e indigena em todas as escolas da Educacdo Bésica
(Lei 10.639/03, alterada pela lei 11.645, de 2008). Contudo, a frequéncia e a profundidade
desta abordagem ainda deixam a desejar na maioria dos espacos educativos, mesmo
estando elas garantidas em todos os documentos curriculares oficiais. Como um dos
fatores que levam a esta lacuna na execucéo do planejamento das escolas, podemos citar
a falta de conhecimento e formacdo sobre a temaética. Este, certamente, configura um
empecilho para o cumprimento da legislacdo, invisibilizando as inimeras contribuicdes
da cultura africana para o resto do mundo, especialmente para o Brasil (FURTADO;
GONCALVES, 2017).

A “familia mancala” ¢ um termo utilizado para designar um conjunto de jogos de
tabuleiro, os quais também sdo denominados como jogos por semeadura, jogos de
contagem e jogos de buraco. No Ocidente, os mais reconhecidos sdo o Ayo, Kalah, Ouri
e Oware. Este tipo de jogo € realizado na presenca de dois jogadores. Mas também tem o
tabuleiro, sendo um tipo de jogo mais simples, possuem duas fileiras de seis cavidades
cada uma, este tabuleiro é composto por uma cavidade maior e outra menor em cada um
dos dois lados do tabuleiro. No entanto, ele pode apresentar algumas varia¢es no qual
um jogador ndo pode deixar o0 adversario sem pecas de jogos, para isto € necessario
compartilhar sementes, semeando na terra do adversario (BARRETO; FREITAS, 2016).

Segundo alguns estudiosos, afirmam que esses jogos existem ha mais de sete mil

anos, acompanhado a evolucdo da historia, 0s jogos eram associados a ritos magicos e
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sagrados. Em alguns lugares no mundo, este tipo de jogo era destinado apenas para
homens e idosos, e tinha como prioridade os sacerdotes. Independente das regras
complexas do jogo ou do nimero de pecas utilizadas, fica evidente que a matematica se
encontra presente nos jogos, tanto para calculos, geometria das pecas, no¢des de sucessor
e antecessor, no qual contribui no processo de fixacdo do conteudo (SANTOS;
OLIVEIRA; OLIVEIRA, 2020).

O jogo Shisima esta voltado para o aluno ter conhecimento do contexto historico.
Basicamente, este tipo de jogo reutiliza conhecimentos adquiridos ao decorrer do
processo de educacdo, incluindo assuntos mencionados na educacdo basica. Os conceitos
basicos incluem o assunto da geometria plana, utilizando a forma de construcdo dos
espacos e objetos. O jogo é realizado em duplas, no qual eles movimentam suas pecas em
um espaco de linha, até o proximo ponto vazio. Sendo assim, para considerar ganhador
do jogo, é necessario tentar colocar trés pecas em linha reta (COSTA, 2023).

J& 0 jogo Tsoro Yematatu é executado na presenca de dois jogadores, utilizado
um tabuleiro que tem um formato de um triangulo is6sceles (triangulo com dois lados da
mesma medida). Segundo as regras do jogo, os dois jogadores revezam-se entre si,
colocando as pecas nos pontos vazios. Entdo, o0 jogador movimenta uma de suas pecas
até o ponto vazio do tabuleiro que, posteriormente, é permitido que salte sobra uma pega.
Apos completar a linha trés, é considerado o vencedor (JESUS; SOUZA, 2018).

Com origens em diferentes regides do continente africano, esses jogos: possuem
regras simples e faceis de aprender, utilizam materiais de facil acesso e envolvem
elementos da cultura africana, como musica, danca e histérias, e promovem valores como
cooperacéo, respeito e trabalho em equipe. Os jogos africanos ndo séo apenas formas de
entretenimento, transmitem imenso significado cultural e social. Eles representam valores
comunitarios, promovem a cooperacdo e a competicdo saudavel, e sdo frequentemente
usados em rituais e celebracdes. Além disso, sdo passados de geracdo em geracao,
contribuindo para a preservacao e transmissdo da identidade cultural africana (CUNHA,
2023).

Através dos jogos, muitos alunos obteve uma melhora no aprendizado e melhorou
o0 interesse pela disciplina, com alguns estudos muitos alunos que anteriormente néo
gostava da tal disciplina, através dos jogos despertaram uma paixao pela matematica o
mesmo auxilia na resolucdo de problemas, o planejamento estratégico e a tomada de

deciséo tornando o aprendizado, mas prazeroso. Além disso, com a adogdo dos jogos
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africanos, os alunos conhecem e aprendem sobre a cultura africana e, com o conhecimento
adquirido, os estere6tipos que ainda existem vao sendo substituidos pelo respeito da
sociedade (GRANDO, 2007).

Segundo Almeinda & Souza (2024), dados do SAEB (Sistema de Avaliacdo de
Educacdo Bésica) e 0 ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio) demonstraram que 0s
alunos tém dificuldade em absorver conteddos matematicos presentes nos livros. O
PNDL (Programa Nacional do Material Didatico) tem objetivo de oferecer um material
de altissima qualidade, entretanto ainda muitas das vezes os alunos ndo conseguem
absorver os conteudos, dificultando o aprendizado. Existe uma grande reflexdo em torno
da formacéo dos professores que atuam no ensino da matematica, ao ser necessario rever
0 método de ensino, como revelam dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Anisio Teixeira (INEP) (LIMA et al., 2023).

O continente africano é berco de grandes civilizacdes que produziram
conhecimentos e desenvolveram tecnologias tdo avancadas que desafiam a ciéncia
atualmente, a exemplo das pirdmides do Egito, cuja engenharia de construcdo ainda
configura um enigma para a humanidade. O trabalho com os jogos africanos representa
uma oportunidade muito rica de pesquisa e aprendizagem sobre diversos aspectos da
sociedade africana onde estes foram criados e vivenciados, ao espelharem, em sua préatica
e configuracdo, os modos de vida, a organizacdo social, os valores e ensinamentos

importantes do continente africano.

Além de desenvolver habilidades socioemocionais, 0s jogos estimulam a
comunicagdo, a cooperacdo, o trabalho em equipe, a resolugdo de conflitos e a
autoconfianca. E um rico instrumento para trabalhar integradamente com diversas areas
do conhecimento, como Histdria, Geografia, Arte e Lingua Portuguesa, proporcionando

uma aprendizagem mais rica e completa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Percebeu-se que os jogos didaticos, sobretudo os jogos africanos, contribuem nas
relacOes étnicos-raciais e ainda favorece a identidade da cultura ancestral. Os jogos se
configuram como um mediador de conhecimento e representacGes, presente numa cultura

matematica ou em contexto sociocultural. Desse modo, acredita-se que a insercdo dos
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jogos de mancala contribui para promover uma interacdo e confronto de diversas formas
de pensar, sendo assim, tal medida consegue melhorar e desenvolver o raciocinio l6gico
matematico desses estudantes (PORTO; ALMEIDA; CHARGAS, 2023).

Observou-se que durante a execu¢do dos jogos, os alunos demonstraram mais
interesse em praticar 0s jogos de mancala na matematica. Eles relataram que o0 jogo
facilitaram no processo de aprendizagem, houve relatos onde alguns alunos disseram
Precisa promover tal pratica mais vezes, ¢ muito legal”. Ao perguntarmos a turma o que
eles acharam da prética, cerca de 90% da turma aprovou a pratica com jogos, dizendo que
seria interessante aplicar em outras metodologias de ensino.

Uma pequena porcentagem dos alunos questionados disseram gostar de
matematica, mas a maioria reclamava, pois afirmam terem dificuldades em compreender
o0 conteldo, principalmente a parte relacionada aos célculos e formulas. Apos realizarem
a pratica e uso dos jogos de tabuleiros, quebraram um pouco do bloqueio intelectual,
mostrando que € possivel aprender matematica a partir da ludicidade, de jogos e
brincadeiras.

Os jogos também trazem como beneficio o conhecimento da identidade cultural,
visto que a Bahia é um estado rico em cultura africana, pelos elementos histéricos na
época da escraviddo aqui vivenciadas. Outra caracteristica observada durante a execucao,
foi que uma pequena porcentagem ja havia praticado o jogo do tabuleiro, entretanto, ndo
sabia que se tratava de um jogo africano.

O professor tem um papel crucial no aprendizado na vida dos estudantes, para
melhorarem a qualidade de ensino. As experiéncias que obtivemos, bem como 0s
resultados positivos desta pesquisa, a dificuldade foram reconhecidas pelos alunos e,
diante da aceitacdo, ficou mais pratico os estudantes aceitarem a propria realidade,
consequentemente, resulta 0 aumento da aprendizagem, ampliando assim a chance de

acertos.

Figura 1: A imagem abaixo descreve os jogos africanos, e os modelos confeccionados

pelos alunos.
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Fonte: (Imagem do autor, 2024).

Figura 2: Demostracdo dos alunos executando um dos tipos de jogos mancala.

Fonte: (Imagem do autor, 2024).
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CONSIDERACOES FINAIS

Fica evidenciada a importancia dos jogos africanos, € de extrema importancia
para o aprendizado do aluno. No entanto, a Gltima parte do trabalho também é considerada
uma das mais relevantes, uma vez que nesta sessdo deverdo ser apresentados alguns
comentarios sobre as principais conclusdes da pesquisa, a metodologia utilizada e a
contribuicdo da docéncia. Com base nessas informacdes, se abre a oportunidade de
discussao referente as dificuldades encontradas na matematica pelos alunos.

Nesse estudo, ressaltamos a necessidade de trazer a cultura africana, a partir da
intervencdo, percebemos que a metodologia utilizada na sequéncia didatica contribuiu na
dindmica de ensino. Por meio da intervencdo, verificamos que os alunos conseguiram
desenvolver habilidade de raciocinio l6gico, isso demonstra a evidéncia e relevancia da
utilizacdo deste meio para o ensino da matematica. Sendo assim, é essencial que tal
metodologia seja empregada em sala de aula, quando percebe que houve um resultado
positivo.
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