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RESUMO

O presente trabalho aborda a necessidade de acrescentar ao processo de ensino aprendizagem
em geografia a utilizagdo de novas estratégias metodoldgicas, como geotecnologias e jogos
eletronicos, estimulando assim, novas dindmicas de ensino, para esse componente curricular
como elemento de conhecimento espacial, que ndo se restringe apenas ao espago escolar, mas
que pode possibilitar a interagdo com o cotidiano do aluno, criando percepgdes sobre sua
propria realidade e vivéncias. A ideia da pesquisa surgiu a partir das experiéncias e
observagdes vividas pelos bolsistas do PIBID, em uma turma de 1° ano do ensino médio, na
Escola Estadual de Tempo Integral Regina Pacis, localizada em Cratets - CE. Nesse contexto,
essa pesquisa tem como objetivo explorar as possibilidades de ensino de Geografia com o
apoio das geotecnologias e dos jogos eletronicos, favorecendo a identificagdo de pontos
geograficos a partir da cartografia, assim, compreendendo praticas pedagogicas que possam
auxiliar no processo de ensino aprendizagem em sala de aula. A metodologia utilizada para o
desenvolvimento da pesquisa foi composta em duas etapas, sendo a primeira, a pesquisa
bibliografica, ¢ a segunda, atividades em sala de aula, com a adaptagdo do jogo digital,
"Geoguessr", enquanto recurso didatico para aulas praticas de Geografia, visando identificar, a
partir de imagens, pontos geograficos da cidade de Cratets, trabalhando os principais
elementos da geografia como espaco, lugar e paisagem, dessa forma, contribuindo para o
estudo da cartografia e localizacdo. A dinamica foi utilizada como ferramenta didatica para a
eletiva de cartografia bésica. Entre os principais resultados obtidos, destacam-se o
engajamento da turma e a mudanca na dindmica de aulas expositivas. Concluindo assim, que
houve a percepgao de uma ligagdo direta das geotecnologias ¢ jogos digitais com a paisagem
compreendendo o componente curricular ndo s6 como disciplina, mas como o principal
elemento para a compreensao de paisagem e de territorio.

Palavras-chave: Ensino Aprendizagem, Ensino de Geografia, Geotecnologias, Jogos
eletronicos, PIBID.

' Graduando do Curso de licenciatura em geografia do Instituto Educagdo Ciéncia e Tecnologia do

Ceara- IFCE, tiago.gomes0l@aluno.ifce.edu.br;

2 Graduando do Curso de licenciatura em geografia do Instituto Educagdo Ciéncia e Tecnologia do

Ceara- IFCE, juliana.pinheiro.ferreira08@aluno.ifce.edu.br;

3Graduando do Curso de licenciatura em geografia do Instituto Educagdo Ciéncia e Tecnologia do

Ceara- IFCE,josenildorodrigues198@gmail.com;

‘Professora do Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e Tecnologia do Cearda -

IFCE,gilda.rodrigues@ifce.cdu.br.


mailto:gilda.rodrigues@ifce.edu.br
mailto:josenildorodrigues198@gmail.com
mailto:juliana.pinheiro.ferreira08@aluno.ifce.edu.br
mailto:tiago.gomes01@aluno.ifce.edu.br

IS5M: 2358-8829

-/, CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAD

INTRODUCAO

Este trabalho propde uma discussao sobre a integracao dos jogos eletronicos e
das geotecnologias como meios de promover interagdes entre as vivéncias cotidianas
de alunos num contexto em que a tecnologia estd presente, cada vez mais, de forma
como nunca esteve em todos os ambientes, inclusive no escolar.

Deste modo propode-se aproveitar a disposi¢cdo e o interesse dos alunos por
tecnologia, para tornar mais dindmicas e significativas as aulas de geografia, mais

\

especificamente os conteudos referentes a cartografia, diante de tantos avangos que
tivemos nessa area nos ultimos anos e suas inimeras possibilidades de uso.

A partir dessa perspectiva, o objetivo desta pesquisa ¢ analisar o potencial das
novas tecnologias em sala de aula e sua contribuigdo para o processo de
ensino-aprendizagem. Além disso, busca-se evidenciar as dificuldades e desafios
enfrentados pelos professores ao inserirem-se no ambiente virtual.

Com o objetivo de investigar as vivéncias proporcionadas pelo Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), foi conduzida uma pesquisa
quantitativa durante o periodo de maio de 2023 a marco de 2024.

A metodologia adotada foi andlise teérico-pratica, incluindo a aplicagdo de
questionarios para a coleta de dados, os quais foram analisados e discutidos.

Os resultados iniciais evidenciaram uma participagdo ativa dos discentes no
processo, demonstrando interesse tanto na atividade proposta quanto na interacdo de
recursos tecnologicos.

Contudo, também foi observada uma auséncia de infraestrutura tecnologica
apropriada, o que dificultou a execu¢do das atividades planejadas. Além disso, a
pesquisa apontou uma aparente dificuldade para os professores se situarem no
ambiente tecnologico de forma que se torne possivel a utilizagdo desses materiais de
forma mais frequente nas aulas.

O presente trabalho esta dividido em cinco partes. Na secdo de materiais e
métodos, discutimos a abordagem metodologica adotada para a construgdo da
pesquisa, bem como os aspectos que motivaram nossa investigacdo, com base nas
observagoes realizadas na escola pelo Programa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID). Em
seguida, sdo apresentadas as fontes que fundamentam o trabalho, com uma analise das
diversas contribui¢des dos jogos eletronicos para o processo de ensino-aprendizagem.

Também foi realizada uma andlise detalhada dos resultados obtidos ao longo da
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pesquisa. A partir dos questionérios aplicados, foi possivel elaborar reflexdes e
conclusdes acerca do tema. Por fim, nas consideracdes finais, abordamos os objetivos
alcancados por meio da andlise dos dados e das reflexdes desenvolvidas durante a

elaboracao deste trabalho.

METODOLOGIA

Este estudo teve como base a experiéncia de participacdo no Programa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do curso de Licenciatura em Geografia do Instituto
Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE), campus Crateus.

A coleta de dados foi realizada na escola campo do PIBID, no periodo de Maio
de 2023 a Marco de 2024.

A abordagem metodolégica adotada foi de natureza teodrico-pratica,
empregando questionarios como instrumento de coleta de dados. A populagdo-alvo foi
composta por alunos do primeiro ano do ensino médio da Escola Publica EEMTI
Regina Pacis, localizada no municipio de Crateus-CE, onde foi realizado o estagio do
PIBID.

Ap0s a aplicagdo dos questionarios, os dados foram tabulados e interpretados.
A andlise teve como foco principal compreender a presenca e a influéncia dos jogos
voltados para conhecimentos geograficos e das geotecnologias no cotidiano dos

alunos.

REFERENCIAL TEORICO

E inegavel que os jogos eletrdnicos passaram por uma evolucio notavel desde
sua criagdo. Nos dias atuais, esses jogos tém uma capacidade impressionante de
simular a realidade de maneira plausivel. Diante desse avanco, os jogos eletronicos
podem se tornar valiosos aliados para o ensino de geografia. O panorama atual
evidencia claramente que grande parte dos estudantes estio imersos no mundo
tecnologico desde muito cedo, utilizando smartphones, computadores e consoles de
videogame como parte integrante de suas rotinas didrias, inclusive boa parte desses
aparelhos em sala de aula. De acordo com os autores Kruger e Cruz (2001), os jogos
eletronicos exercem um poder atrativo significativo, estimulando a intera¢gdo com uma
realidade alternativa na qual o jogador possui a liberdade de criar e controlar o que
deseja. Além disso, esses jogos sdo capazes de proporcionar a oportunidade para uma

analise espacial, permitindo a observagdo de diversas competéncias geograficas, como
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a interpretacdo de mapas, a observac;ﬁo de relevos e a interacdo com o espago
geografico, entre outras competéncias.

A formacdo docente em aspectos interculturais ¢ essencial para preparar
professores para atuar em sociedades cada vez mais plurais e conectadas. Nesse
contexto, as tecnologias digitais desempenham um papel crucial ao oferecer recursos e
ferramentas que enriquecem a pratica educativa e promovem a compreensio e
valorizacdo da diversidade cultural. Nessa perspectiva, a utilizacdo de games e
geotecnologias no ensino da geografia pode ser potencializada, proporcionando
experiéncias de aprendizagem mais significativas e engajadoras para os alunos.

Segundo Candau (2020), no momento atual, as questdes culturais ndo podem
ser ignoradas pelos educadores e educadoras, sob o risco de que a escola cada
vez se distancie mais dos universos simbolicos, dos diferentes atores presentes
na sua realidade e no contexto em que se insere. Ao integrar diferentes
perspectivas culturais no processo educativo, os jogos eletronicos e geotecnologias
podem ser utilizados como ferramentas para promover a compreensdo e valorizagao
das diversas culturas presentes na sociedade.

Consoante as ideias de Ramos (2016), a presenga de multiplas culturas e o
avango das tecnologias digitais evidenciam a diversidade e complexidade na educagdo
contemporanea. Tais recursos permitem a formacgdo de ambientes de aprendizagem
dinamicos e colaborativos, promovendo a interagdo entre estudantes de variadas
origens € cenarios.

Fleuri (2003), ressalta a importancia dos docentes experimentarem ativamente
a diversidade dos grupos sociais, étnicos e culturais para promover uma educacio
intercultural eficaz. Dessa forma, a utilizacdo de ferramentas eletronicas no ensino de
geografia pode proporcionar aos estudantes a oportunidade de explorar diversas
realidades e contextos culturais, ampliando suas perspectivas e adquirindo
conhecimentos relacionados ao cenario geografico.

Para SILVA, ZUCHERATO, PEIXOTO. (2021), O uso das geotecnologias em
sala ¢ fundamental para auxiliar os educandos na percepc¢ao da relagao sociedade e
natureza, para que assim seja criado hipoOteses e visdes criticas sobre o espaco,
favorecendo o desenvolvimento do nivel de ensino.

Ademais, os autores ressaltam o grande avango das tecnologias na sociedade
pos-moderna, e como isso impacta diretamente o mundo do trabalho e

consequentemente a educagdo, fazendo com que alunos tenham um grande
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conhecimento acerca de varias tematicas, em suma, esses educandos carregam uma
imensa quantidade de informag¢des armazenados digitalmente, assim, ¢ viadvel
assimilar o conhecimento que esses discentes ja trazem com o processo de ensino
aprendizagem por meio das geotecnologias, usadas como ferramenta para essa
adaptagdo, contribuindo até mesmo para o aprimoramento do manuseio dos meios
tecnologico dos alunos, e possibilitando assim a assimilagdo com a cultura digital,
ampliando deste modo as possibilidades do ensino de geografia em sala de aula.

Portanto, para os autores ¢ perceptivel o potencial do uso de geotecnologias
como ferramenta do ensino aprendizagem, entretanto, para que esses recursos sejam
utilizados na educacdo basica ¢ necessario que a escola tenha uma infraestrutura
adequada e preparada, assim como redes de internet disponiveis, aparelhos e

softwares, também ¢ importante pensar em capacitagdo dos professores.

Em sintese, os meios digitais representam um recurso valioso no ensino de
geografia, especialmente em um contexto em que a tecnologia desempenha um papel
central na vida dos estudantes. A integracdo desses jogos no ambiente escolar pode
colaborar muito com a aprendizagem. Partindo das ideias de Vitali (2007, p. 26), os
discentes anseiam por aulas que apresentem elementos novos para dentro da sala de
aula, fazendo com que o aprendizado ocorra de forma mais contextualizada com suas
realidades. Além disso, as geotecnologias, quando utilizadas de forma adequada,
podem auxiliar os educandos a observarem o ambiente ao seu redor, desenvolvendo

hipdteses e visoes criticas sobre o espago.

E evidente que o uso dessas tecnologias requer uma infraestrutura adequada
nas escolas, incluindo acesso a internet e dispositivos compativeis, mas os beneficios
educacionais potenciais sdo significativos. Logo, ao integrar jogos eletronicos e
geotecnologias no ensino de geografia, os educadores podem proporcionar
experiéncias de aprendizagem mais dindmicas e significativas, promovendo a
compreensdo ¢ valorizacdo da diversidade cultural e preparando os alunos para os

desafios da sociedade contemporanea.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Dentre os principais resultados observados e descritos no percurso da

(o2

experiéncia vivenciada durante o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo
Docéncia (PIBID), constatamos que a escola dispde de recursos minimos para a
execug¢do de aulas interativas utilizando geotecnologias, potenciais instrumentos e
maneiras de proporcionar formas criativas para o ensino de ensino da geografia.

Deste modo, foi significado o desafio de estabelecer objetivos que integrassem
os meios digitais ao ensino de geografia. Além disso, levando em consideracdo a faixa
etaria dos alunos, surgiu a necessidade de pesquisarmos diversas plataformas de jogos
eletronicos com fins educativos que se adequassem ao ensino de geografia. Dentre
elas, encontramos o jogo "GeoGuessr", que desafia os jogadores a adivinhar
localizagdes no mundo real utilizando imagens do Google Street View.

Contudo, a utilizacao desta plataforma mostrou-se inviavel devido a limita¢ao de
acesso a um grande numero de participantes. Dessa forma, tivemos que recorrer a
outra forma de aplicar esta metodologia.

De acordo com as dificuldades enfrentadas na realizagao dessa atividade,
aplicamos algumas adaptagdes para que fosse possivel utilizd-lo em uma turma
numerosa. Com o auxilio das professoras, tornou-se possivel organizar a sala para um

melhor aproveitamento da atividade.
Percepcao dos docentes:

Mediante a analise dos questionarios e respostas das docentes revela-se que os
jogos eletronicos e as geotecnologias sdao ferramentas valiosas nas praticas
educacionais. Essas tecnologias promovem um ambiente de aprendizado ludico e
informativo, colocando o controle das geotecnologias nas maos dos discentes.

Apesar das novas formas de tecnologia facilitarem o processo de
ensino-aprendizagem, nota-se também um grau de dificuldade na insercao desses
métodos conforme a realidade de cada ambiente escolar. E necessario observar e
adaptar esses métodos para viabilizar sua aplicagdo. Como afirma BRUSTULIN

(2019),
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[...]O fracasso dessa tentativa, ndo tem s6 um agente causador e sim ¢é parte
de um sistema que desencoraja e cria barreiras para esse tipo de atividade.
Dentre estas podemos citar: a falta de inser¢do dessas abordagens ainda
muito recentes, considerando que muitos dos professores e formadores de
professores, tiveram seus estudos em uma época onde essa concepcio de
aula estava longe de ser uma realidade, o que causa alguma inseguranca na
utilizagdo de tais ferramentas[...] (BRUSTULIN,2019,p.26).

Conforme evidenciado nos relatos das professoras entrevistadas, embora essas
atividades possam ser uteis de alguma forma para o processo de ensino-aprendizagem,
o uso das novas tecnologias ainda representa um grande desafio para o corpo docente.
A falta de capacitagdo adequada nos meios tecnoldgicos faz com que esses possiveis
“aliados” se tornem, na verdade, grandes dores de cabeca, como citado pelo autor
acima todos esses problemas estdo ligados a um sistema multifacetado, que acaba por
desmotivar os professores. Entre esses fatores podemos destacar a falta de
infraestrutura e investimentos que podem colaborar com inser¢do dos discentes no
mundo digital e servir como um grande aliado para os professores no processo de

ensino-aprendizagem.
Percepcdo dos discentes:

Refletindo a deficiéncia na formacao continua podemos observar que muitos discentes
tém conhecimento sobre a plataforma utilizada (Google maps), porém nao a utilizam
frequentemente em suas rotinas ou para fins pedagdgicos. Isso evidencia a necessidade
de instrucdo adequada para que essas tecnologias sejam utilizadas como aliadas no
ensino ¢ na analise de elementos espaciais € geograficos. Além disso, hd uma clara
falta de habilidade entre os discentes, que, apesar de estarem inseridos em ambientes
tecnologicos,ndo demonstram interesse em explorar uma ferramenta potencialmente

util em seu cotidiano, conforme ficou explicito no grafico abaixo:

Ja conhecia a plataforma utilizada em sala?

Mao conhecia

Conhecia e uso

Conhecia, mas ndo
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O grafico evidencia o importante papel do professor como mediador, sendo de
alguma forma um guia no mundo das geotecnologias, segundo as ideias de Pereira,
(2011), ¢ de extrema importancia a presenga do professor como mediador desta nova
metodologia, para que o ensino seja eficaz e construtivo, por mais efetivas que sejam
as novas metodologias, elas ndo podem substituir a fungdo do professor.

Acerca das percep¢des sobre a dindmica utilizada pode-se destacar que a
avaliagdo foi positiva, tendo um percentual bastante significativo, classificando a
atividade realizada como divertida. Denotando assim a importancia da ludicidade para
o envolvimento dos alunos com o conteido estudado. As percepcdes podem ser

observadas em diferentes categorias expressas no grafico a seguir:

O que vocé achou da dinamica aplicada?

Entediante

Legal

Divertida

A respeito da interagdo entre a diversdo proporcionada pelo uso das
plataformas e o conteido objeto de estudo, no caso a cartografia, foi unanime a
percepcao de que este conteudo estava diretamente presente em todos os momentos da
atividade, para a qual o conhecimento que os alunos dispunham no momento
precisaram ser utilizados. Por exemplo, localizagdo, lateralizagdo, pontos cardeais,
coordenadas geograficas, observacao do espago e analise de localizacao.

Concluindo-se a partir das analises realizadas que as geotecnologias podem ser

de grande utilidade na diversificagdo de materiais e meios que podem e devem ser
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utilizados para tornar o ensino de geograﬁa e mais especificamente os contetidos
relacionados a cartografia mais dindmicos e interativos, gerando entre os alunos
interesse e envolvimento.

Estes, no atual contexto sdo requisitos basicos para que se tenha uma
aprendizagem que seja significativa e que faga sentido para o estudante, visto que ela

incorpora elementos que ja fazem parte de suas vivéncias cotidianas.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante das discussdes propostas por este presente trabalho, conclui-se que os
discentes tém um interesse maior no contetido proposto, quando ele vem acompanhado
das tecnologias, reforcando que as ferramentas digitais podem ser fortes aliadas no
processo de ensino-aprendizagem.

Entretanto observa-se que existem diversas dificuldades de inserir esta
proposta metodoldgica em um ensino publico, uma delas ¢ a falta de estrutura por
parte das escolas, nota-se que de certa forma o ensino publico oferece materiais
defasados e precarios, demandando muito esforco e preparagdo para o docentes
construirem este tipo de aula e utilizarem este método.

Além da escassez de recursos também se faz importante citar a falta de
formagdo desses profissionais da educagdo para que se insiram no mundo tecnologico
de forma que sejam capazes de orientar e mediar a atividade proposta.

Por fim, destaca-se o interesse dos alunos pela tecnologia e pelo mundo digital,
0 que torna essencial a sua integracdo a esse universo. Assim, a utilizacao de métodos
tecnologicos em sala de aula contribui para a constru¢do de uma geografia mais
dinamica e interativa.
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