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RESUMO

Brincadeiras e jogos séo praticas que, segundo as DCNEI e a BNCC, devem fazer parte da rotina
das instituicbes de Educacdo Infantil. 1sso porque contribuem para a socializacdo, o
desenvolvimento da autonomia, criatividade e criticidade da crianga, estimulando seu
desenvolvimento integral. Além disso, quando realizadas com intencionalidade pedagdgica
podem desenvolver, ainda mais, capacidades importantes como a imaginagdo, a atencdo, a
memorizacgdo, a percepc¢ao, a nogdo de espaco, 0 raciocinio l6gico-matematico dentre outras
habilidades importantes para a sua compreensédo do mundo. Devido a isso esse artigo tem como
objetivo apresentar uma pesquisa, denominada Estado da Questdo, realizada em teses e
dissertagdo, que buscou analisar como 0s jogos podem potencializar o desenvolvimento do
raciocinio-l6gico das criancas nessa etapa da Educacdo Basica. Para isso, utilizamos como
palavras-chave: jogos, raciocinio l6gico-matematico e educagdo infantil, combinadas de varios
modos. Buscamos pesquisas realizadas entre 2010 e 2023, publicadas nas seguintes trés bases de
pesquisa: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD/IBICT), Portal de Teses e
Dissertacdes da CAPES e Portal do Programa de Pds- Graduacao em Ensino de Ciéncias Naturais
e Matematica (PPGECIM/FURB). Muitos estudos foram encontrados e analisados, contudo,
apenas cinco foram selecionados para uma analise mais aprofundada, visto que 0s outros se
relacionavam a apenas um dos descritores de busca ou ndo se aprofundavam na construcéo do
conhecimento l6gico-matematico, foco da nossa busca. Verificamos que todos consideram 0s
jogos como importantes para o desenvolvimento do raciocinio-l6gico da crianga, analisando como
iSso acontece.

Palavras-chave: Praticas Educativas, Raciocinio Logico-matematico, Jogos, Educacao Infantil,
Pesquisas.

INTRODUCAO

Este artigo visa apresentar uma pesquisa bibliografica, denominada Estado da
Questdo, que foi realizada com o objetivo de verificar o que tem sido pesquisado em
relacdo a como 0s jogos podem potencializar o desenvolvimento do raciocinio-légico das

criangas na Educagéo Infantil.
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Nossa experiéncia na Educa(;éo Infantil nos tem mostrado que 0s jogos se
apresentam como uma prética que atrai as criangas e auxilia no seu desenvolvimento
fisico, emocional, cognitivo e social.

De acordo com Kishimoto (2008) o jogo pode ser considerado uma brincadeira o
que nos possibilita afirmar que, segundo os documentos oficiais que regem a Educacgéo
Infantil (Brasil, 2010, 2018) ele é uma préatica recomendada junto as criancas. Essa
afirmacéo se baseia no fato deles apresentarem as interagOes e brincadeiras como eixos
norteadores das praticas nesse nivel da Educacédo Basica.

Isso nos impulsionou a realizarmos um estudo que tem como foco principal,
analisar como o0s jogos podem contribuir para o desenvolvimento do raciocinio-ldgico
matematico em criangas da pré-escola. Como primeira etapa, realizamos um estudo de
pesquisas que tiveram temas similares para conhecer o que ja havia sido verificado sobre

esse assunto. Esse artigo apresenta o que encontramos.

METODOLOGIA

Esse estudo se constitui uma pesquisa qualitativa, do tipo bibliografica,
denominada Estado da Questdo. Segundo Nobrega-Therrien e Therrien (2011, p. 36) 0
Estado da Questdo

E uma maneira que o estudante/pesquisador pode utilizar para entender e
conduzir o processo de elaboracdo de sua monografia, dissertacdo ou tese, ou
seja, de producéo cientifica com relacdo ao desenvolvimento de seu tema,
objeto de sua investigacdo. E um modo particular de entender, articular e
apresentar determinadas questdes mais diretamente ligadas ao tema ora em
investigacdo.

Dessa forma, ele é de grande valia e estratégia, para que possamos compreender
analisar os caminhos ja trilhados e conhecidos de um tema que buscamos estudar,
verificando o que ja é conhecido e ampliando nosso entendimento sobre o assunto.

Desta forma, como nosso interesse é verificar o que tem sido pesquisado em
relacdo ao desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico na Educacéo Infantil a partir
de jogos, buscamos realizar um levantamento de produgdes cientificas sobre esse tema
em diferentes bases: Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD),

Catalogo de Teses e Dissertacdes (CAPES), Portal Brasileiro de Publicagdes e Dados
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Cientificos em Acesso Aberto (OASISBR). Para isso realizamos as buscas por meio das
palavras-chave: jogos, raciocinio I6gico-matematico, educacgao infantil.

A pesquisa foi realizada no més de abril de 2024 e o periodo da busca foi
delimitado do ano de 2010 a 2023. Como inicio desse periodo foi escolhido o ano de 2010
tendo como base a Lei n® 11.274, de 6 de fevereiro de 2006, que amplia o Ensino
Fundamental para nove anos de duragdo, com a matricula de criancas de seis anos de
idade e estabelece prazo de implantacdo, pelos sistemas de ensino, até 2010 (Brasil,
2006). Dessa forma, a partir desse ano, a pré-escola passou a atender somente criangas
até 5 anos e 11 meses, em todo Brasil. O término do periodo se justifica pelo fato dessa
pesquisa ter sido realizada no inicio de 2024.

Iniciamos a busca com os termos jogos, raciocinio I6gico-matematico, educacéo
infantil, mas, como encontramos apenas uma dissertacdo de mestrado e dois trabalhos de
conclusdo de curso de especializacao, resolvemos realizar uma triangulacao das palavras-
chave buscando verificar quais pesquisas apareciam em cada combinacgdo: jogos e
raciocinio légico-matematico; jogos e educacdo raciocinio

infantil; l6gico-

matematico e educacao infantil. O Quadro 1 sintetiza os resultados dessas buscas.

Quadro 1: Resultados das Buscas

NUmero de Ndmero de
Sites de Total de resultados na trabalhos
Palavras-Chave Busca trabalhos Busca com relacionados
encontrados 0s termos a essa
entre aspas pesquisa
. e CAPES 1 1
jogos, raciocinio légico- BDTD
matematico, educacdo infantil
OASISBR 15 --- 2
. . CAPES 43
jogos e raciocinio ldgico- BDTD 65
matematico OASISBR 213 3
CAPES 474 17 2
jogos e educacdo infantil BDTD 622
OASISBR 2067 59
e . - CAPES 6
raciocinio légico-matematico e
educacéo infantil BDTD 9
OASISBR 40 --- ---

Fonte:

Elaborado pela pesquisadora

Os trabalhos que ndo foram selecionados para serem analisados, apareciam nas
plataformas por se relacionarem apenas com uma das palavras-chave, estudavam jogos
em outras areas do conhecimento ou exploravam jogos digitais, o que os distanciava do

gue buscavamos. Restando apenas cinco pesquisas para serem analisadas.
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Foi percebivel a pouca quantidade de pesquisas com este foco. Muitas
relacionavam o jogo com a brincadeira, com o ludico somente, sem aprofundamento na
construcdo do conhecimento légico-matematico, foco desse estudo. Na secdo Resultados
e Discusséo apresentamos os estudos selecionados e a analise.

Os instrumentos de geracédo de dados foram os trabalhos selecionados. Buscou-se
analisar, segundo essas pesquisas, quais as potencialidades dos jogos no contexto da
Educacéo Infantil.

REFERENCIAL TEORICO

Considerando os direitos de aprendizagem da crianga na Educacdo Infantil,
entende-se que o0 jogo, a brincadeira e até mesmo a literatura sdo ferramentas que
contribuem para o desenvolvimento integral da crianca e 0 seu contato com o mundo,
proporcionando vivéncias prazerosas de aprendizagem, de socializacdo e em especial, de
construcdo de noc¢des e linguagem matematicas.

E importante compreendermos que nesta fase da Educacdo Infantil as criancas
estdo construindo suas identidades, explorando 0 mundo ao seu redor e desenvolvendo
habilidades importantes e essenciais para a vida. Destacamos desta forma, que 0 jogo e a
brincadeira sdo formas naturais de aprendizado para a crianga, pois através destes elas
experimentam, descobrem e desenvolvem suas identidades. Amaral (2008) afirma que a
brincadeira de um modo geral, incluindo os jogos, contribuem para o desenvolvimento
cultural das criangas, uma vez que propiciam a interacdo, o dialogo, desenvolvendo o
vocabuldrio e as experiéncias culturais.

Kishimoto (2008) afirma que os jogos foram estudados por varios pesquisadores
do desenvolvimento infantil como Piaget, Wallon, Vygostski e Bruner. Segundo ela,
apesar das suas teorias apresentarem percepc¢des diferentes sobre o assunto, elas séo
complementares e apontam beneficios da exploracéo de jogos na infancia.

Em relagdo ao desenvolvimento do conhecimento matematico, Maccarini (2009,
p. 22) afirma que o jogo propicia a introducdo a linguagem matemaética, “ao desenvolver
a capacidade de lidar com informacdes e ao criar significados culturais para os raciocinios
l6gico-matematicos e o estudo de novos conceitos”, no caso da Educagio Infantil, nogdes
matematicas.

A autora assegura que €é possivel desenvolver o raciocinio l6gico-matematico a

partir de jogos. A questdo que fica €: como acontece esse desenvolvimento nas criangas



ISSN: 2358-8829

,CONEDU

CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAQAO

da Educacdo Infantil? Que indicios nos mostram esse processo e nos permitem fazer essa
afirmacdo? Essas questfes vém nos perturbando a algum tempo e nos impulsionaram a
realizar o estudo que iniciou com o Estado da Questdo apresentado na proxima seccao

desse artigo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesse momento apresentamos os trabalhos que foram selecionados. O Quadro 2
os identifica pelo titulo, autor, apresentando também o ano de realizacdo e o tipo de
pesquisa realizada (tese, dissertacdo ou monografia). Na sequéncia apresentamos algumas
observacgdes em relacdo aos trabalhos e a anélise realizada.

Quadro 2: Pesquisas Selecionadas

TIPO DE p
AUTOR, ANO PESQUISA TITULO OBIJETIVO
O lugar dos jogos em uma | Analisar a construgdo do
Abreu, . L "
2016 Monografia sala de quatro anos da | pensamento Iog_lco—mat_ematlco
educacao infantil. através das préticas de jogos.
Mostrar como o educador pode
A literatura infantil e a trabalhgr_ com a literatura ¢ a
Carvalho . ~ matematica: um estudo mateme_ltlca, criando momentos
2010 Dissertagao com alunos de 5 e 6 anos de nfopirs;[;ﬁ (:IeczarLa Seeer?:é:g 2“2
idade da educacéo infantil. ? piciam a P
amiliarizagdo com a
linguagem matematica.
© Il;zlggﬁsilrjs lgglgggma Abordar sobre a influéncia da
. Strucao ludicidade na construcdo dos
Nascimento, Monografia conceitos logicos conceitos l6gicos-matematicos
2016 g matematicos em uma sala 109 . S
desenvolvidos através de jogos
de quatro anos na . .
~ . e brincadeiras.
educacdo infantil.
Jogos de reflexdo pura | Compreender 0s Jogos de
Pin, . x como ferramenta ladica | Reflexdo Pura na
Dissertacio X X [
2016 para a aprendizagem aprendizagem matematica da
matematica. educacéo infantil.
Criancas construindo Investigar as contribuictes da
jogos de tabuleiro na construcdo de jogos de
Silva, Dissertacio Educacéo Infantil: tabuleiro pelas criangas no
2021 ¢ interconexdes entre a desenvolvimento das ideias
expressao grafica e as matematicas na  Educacdo
ideias matematicas. Infantil

Fonte: Elaborado pela pesquisadora a partir dos sites: CAPES, BDTD e OASISBR (2024).

Analisando a abordagem das pesquisas apresentadas no Quadro 2, verificamos

que as realizadas por Abreu (2016) e Nascimento (2016) estdo pautadas na busca de
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investigar e compreender como 0s jogos contribuem na formacao do raciocinio logico-
matematico. As outras pesquisas tém como foco o desenvolvimento de nocdes
matematicas na Educacdo Infantil e, para isso, Pin (2016) utiliza jogos de reflexdo pura
que, segundo ele, sdo aqueles que se concentram em desafios matematicos que exigem
pensamento critico e raciocinio logico, sem depender de contextos concretos ou
aplicados. Silva (2021) utiliza jogos de tabuleiro e Carvalho (2010) a literatura infantil,
utilizando jogos nas préticas realizadas a partir dela. Observamos assim que, mesmo
dentre as pesquisas selecionadas, apenas duas tém como objetivo principal o
desenvolvimento do raciocinio logico-matematico, nas outras esse raciocinio esta
associado a aprendizagem matemaética como meta principal.

Em relacdo aos procedimentos metodologicos desses estudos, todos realizaram
pesquisas qualitativas, sendo que em relacdo ao procedimento, Abreu (2016) e
Nascimento (2016) desenvolveram um estudo do tipo etnografico, Pin (2016) realizou
uma pesquisa acédo e, Carvalho (2010) e Silva (2021) ndo deixaram claro.

Observamos também que, em relacdo ao publico-alvo, todas as pesquisas foram
desenvolvidas na pré-escola, sendo que Abreu (2016) e Nascimento (2016) trabalharam
com criangas de 4 anos e, Carvalho (2010), Pin (2016) e Silva (2021), com criancas de 5
e 6 anos. Por fim, todas as pesquisas foram desenvolvidas a partir de jogos apresentados
pelos pesquisadores, que foram desenvolvidos e utilizados junto as criancas.

Também observamos que todos os estudos fizeram um levantamento entre varios
psicologos do desenvolvimento sobre o que eles falam sobre os jogos e o
desenvolvimento do raciocinio 16gico-matematico. Dessa forma, todos apresentaram o
que as teorias de Bruner, Vygotski, Piaget e Elkind abordam sobre esse assunto,
mostrando que todos sdo favoraveis ao uso de jogos para o desenvolvimento do raciocinio
I6gico-matematico e, a partir dessa constatagdo apresentaram 0s seus posicionamentos.

Nesse momento apresentamos as consideracGes que cada pesquisador obteve,
iniciando por Abreu (2016) e Nascimento (2016), que foram os Unicos que tiveram 0
desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico como objetivo principal.

Abreu (2016) confirmou em sua pesquisa 0 que o0s estudiosos afirmavam, que 0s
jogos auxiliam no desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico e, além disso,
verificou que eles contribuiram para a aquisicdo de habilidades, como a promogéo da
cooperacgdo, a motivacao para aprender e vencer os desafios. Contudo, para que isso seja
possivel ha a necessidade de planejamento adequado e a gestdo do tempo e dos recursos

pelo professor.
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Nascimento (2016) também destacou que atividades ludicas criam um ambiente
de aprendizagem motivador e envolvente e, citou ainda que a experimentacao e a pratica
de nocBGes matemaéticas de maneira natural e prazerosa, promoveu um aprendizado mais
significativo. Diferente de Abreu, esse pesquisador destacou, as aprendizagens que as
criancas tiveram em relacdo a matematica, além do desenvolvimento do raciocinio légico-
matematico, com o uso dos jogos, que foram: categorizacdo, sequenciacdo e a
manipulagdo correta de objetos a partir de comandos dos professores. Terminou
recomendando que os educadores incorporem jogos e atividades ludicas em suas praticas,
de maneira intencional e bem planejada para maximizar seus beneficios.

Observamos que os dois pesquisadores verificaram que, para a préatica ser
potencializada é importante que seja pensada, em todos 0s seus aspectos anteriormente.

Maccarini (2009, p. 22) enfatiza a importancia dessa intencionalidade quando afirma:

Para que o0 jogo tenha a conotagdo de desenvolvimento do raciocinio
I6gico-matematico é necessario tornd-lo uma estratégia didatica, em
que as acOes sejam planejadas e orientadas pelo professor visando a
aprendizagem, a aquisi¢ao de algum conhecimento sistematizado. Para
isso, 0 jogo deve ter uma intencionalidade educativa explicita, com
objetivos determinados, podendo assim, ser explorado em sua
totalidade, visando, de fato, a construcdo do conhecimento e a aquisi¢cdo
de atitudes individuais e sociais frente aos desafios que as regras do
jogo imp&em.

Pin (2016) e Silva (2021) utilizaram os jogos para entender como eles contribuem
para o desenvolvimento de no¢des matematicas e o raciocinio légico-matematico entrou
em suas pesquisas ndo como foco, mas como uma habilidade necessaria para a
compreensdo matematica. Por esse motivo apresentamos as considera¢cdes dos dois
pesquisadores nesse momento, verificando aproximacaoes.

O estudo de Pin (2016) concluiu, que os jogos de reflexdo pura ajudaram os alunos
a desenvolver habilidades de raciocinio 16gico, resolucdo de problemas e pensamento
critico; estimulando para uma aprendizagem matematica e permitindo a exploragdo de
nogdes matematicas de forma envolvente e desafiadora.

O estudo realizado por Silva (2021) envolveu a anélise das interacGes das crian¢as
durante o processo de criagdo dos jogos, incluindo o planejamento, a construcdo e a
aplicacdo das regras dos jogos. Segundo ele, as criangcas demonstraram uma maior
compreensdo das no¢Ges matematicas ao aplicé-las na criacdo de regras e representacoes
gréaficas. Além disso, o processo de construcdo dos jogos estimulou a criatividade, o
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pensamento critico e consolidou a aprendizagem das nocdes exploradas de forma pratica
e divertida.

Em relacdo do uso de jogos para o desenvolvimento de conhecimentos e outras
habilidades Kishimoto (2003) afirma, a partir das ideias de Decroly (1978, p. 113),

[...] que certos meios de aquisi¢do de conhecimento séo facilitados
guando tomam a forma aparente de atividade ludica. O jogo ndo é o fim
visado, mas o eixo gue conduz a um contetdo didatico determinado.
Ele resulta de um empréstimo da acéo ludica para servir a aquisicao de
informacdes.

As pesquisas mostraram que, além de auxiliar na aquisicdo de conhecimentos, no
caso relacionados as noges matematicas, o jogo também potencializou a formacéo da
identidade da crianga, estimulando seu pensamento critico e sua criatividade. Silva (2021)
ressalta ainda que, para isso € importante estimular as criangas a também criarem e
construirem seus proprios jogos.

Por fim, analisamos a pesquisa realizada por Carvalho (2010), que estudou a
relacdo entre a literatura infantil e a matematica, sendo que 0s jogos estavam envoltos nas
praticas realizadas a partir das historias e, segundo ela, o raciocinio l6gico-matematico
foi um importante elemento para o entendimento da matematica. Para chegar a essa
conclusdo, buscou integrar elementos literarios e matematicos, avaliando a eficacia do
uso de historias infantis e praticas a partir delas, para o progresso das criancas no
entendimento de no¢bes matematicas. Com isso, observou que a integracao da literatura
infantil e de praticas relacionadas a elas, como o0s jogos, ajudou a tornar as nogoes
matematicas mais acessiveis e atraentes para as criangas.

As conclusbes dessa pesquisadora vao ao encontro das obtidas por Arnold e
Dalcin (2020, p. 180) em seu estudo. Segundo elas

[...] a literatura estabelece encontros das criangas com a matematica de modo
que ndo sdo necessarias explicacBes ou aulas expositivas: as narrativas, as
imagens, os didlogos sobre a leitura, bem como as experiéncias em que
aplicamos o que foi lido — sejam brincadeiras, jogos, registros, desenhos,
teatros, etc — se tornam repert6rio para as criangas construirem conceitos
matematicos, ainda que de forma incipiente. (grifo nosso).

Em ambas as pesquisas 0 jogo aparece como um instrumento coadjuvante na
pratica como um todo, que tem como contexto inicial a literatura infantil. Consideramos

que isso mostra que ele também pode ser utilizado como um instrumento de apoio e
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ligacdo entre varios contextos, tendo como objetivo final a aprendizagem e o
desenvolvimento integral da crianga.

As pesquisas, de um modo geral, relataram a importancia de proporcionar as
criancas por meio das praticas de jogos, a possibilidade do desenvolvimento de varias
habilidades e nogdes, incluindo as matematicas e do raciocinio ldgico-matematico,

contribuindo para o desenvolvimento integral da crianca.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa destaca a importancia dos jogos no contexto da Educacéo
Infantil, conforme estabelecido pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo
Infantil - DCNEI (Brasil, 2010) e pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil,
2018). Esses documentos reconhecem o valor dessas préaticas para a socializacdo e o
desenvolvimento integral das criangas, enfatizando como elas podem promover
habilidades essenciais como autonomia, criatividade e raciocinio l6gico-matematico.

A partir disso, este artigo teve como objetivo apresentar uma pesquisa
documental, denominada Estado da Questdo, sobre a importancia dos jogos no
desenvolvimento do raciocinio ldgico-matematico. Para isso pesquisamos estudos
(monografias, dissertacdes e teses) que tratassem desse assunto buscando verificar suas
conclusoes.

Ao realizar a pesquisa pelos termos jogos, raciocinio logico-matematico,
educacgdo infantil, encontramos apenas cinco estudos, que foram devidamente
analisados.

A analise revelou que todos os estudos selecionados, apesar de terem enfoques
diferentes, reconhecem a importancia dos jogos para o desenvolvimento do raciocinio
I6gico-matematico das criangas. Eles verificaram, em contextos diversos, que diferentes
tipos de jogos podem contribuir para o fortalecimento das habilidades cognitivas e a
compreensdo dos conceitos matematicos na infancia. Com isso, reforcam a necessidade
de integrar praticas ludicas e jogos de forma intencional no curriculo da Educagéo
Infantil. A utilizacdo de jogos que promovam o raciocinio l6gico-matematico pode
enriquecer a experiéncia de aprendizagem e oferecer uma base sélida para o

desenvolvimento cognitivo das criangas.
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