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RESUMO

As disciplinas introdutorias de Programacdo constituem a base de formag@o dos estudantes de cursos
técnicos e superiores da area de Computacdo. e buscando alternativas a forma tradicional de ensino,
professores t€ém recorrido ao uso dos jogos digitais em sala de aula, como estratégia metodologica em
sala de aula. Diante deste contexto, este artigo, que consiste num relato de experiéncia, tem como
objetivo apresentar os resultados iniciais de uma pesquisa realizada com o jogo ‘“Program
Adventure", buscando identificar as contribuigoes desse jogo ensino-aprendizagem sobre logica de
programacdo. O game foi desenvolvido por licenciandos em computacdo do Instituto Federal da Bahia
(IFBA) campus Jacobina, para auxiliar na compreensdo dos principais conceitos de logica de
programacao. A pesquisa ocorreu durante o periodo de estagio supervisionado realizado no mesmo
instituto, a partir da regéncia supervisionada na disciplina de Logica de Programagao, realizada numa
turma de primeiro ano do ensino médio/técnico em informatica. Durante a regéncia, os 40 estudantes
da turma participaram da pesquisa estruturada nas seguintes etapas: Organizacdo da turma em dois
grupos, sendo um grupo de 22 alunos que tiveram contato com o jogo ¢ 18 que ndo interagiram com o
game, interacdo com o jogo em sala de aula; aplicagdo de um questionario online a fim de identificar a
apropriacdo dos estudantes sobre conceitos de logica de programacdo. Os dados obtidos através do
questionario revelaram que o grupo de alunos que tiveram contato com o game apresentaram melhor
compreensdo acerca dos conceitos propostos em compara¢do com o grupo que ndo jogou. A pesquisa
encontra-se em fase exploratoria, ¢ busca identificar como a utilizagdo de jogos em sala de aula pode
ser benéfica para o processo de ensino-aprendizagem.
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