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RESUMO

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) é um transtorno do neurodesenvolvimento
caracterizado de forma atipica nas dreas da linguagem e comunicacdo, e interacdo social,
apresentando déficits no desempenho comportamental, padrées comportamentais repetitivos
e estereotipados. O TEA é uma condicao geral para um grupo de desordens complexas do
desenvolvimento do cérebro, antes, durante ou logo apds o nascimento e caracteriza-se pela
dificuldade na comunicagdo social, associados a comportamentos repetitivos e interesses
restritos (Brentani et al, 2013). O projeto resultou no desenvolvimento, aplica¢do, avaliacdo e
andlise do game intitulado ENSINO TEKA como estratégia para expansdo do repertério de
linguagem de criancas com TEA no contexto formal de aprendizagem. Para tanto, foi
desenvolvido um jogo mobile visando a inser¢do da gameficacdo como estratégia de ensino-
aprendizagem voltada para a expansdo do vocabulario dos usuarios, seguindo as especificagcdes
do Guia de Acessibilidade de Interfaces para Autismo (GAIA). A metodologia adotada foi a
Applied Behavior Analysis (ABA) baseada cientificamente nos principios fundamentais da
promocdo de atitudes desejadas por meio de reforgos positivos. O estudo de caso demonstrou
a eficdcia do aplicativo para o publico em questdo. A pesquisa mostrou que o grau do transtorno
das criangas pode influenciar na proficiéncia nas habilidades exigidas pelo aplicativo, entretanto,
com o acompanhamento adequado é possivel melhorar a capacidade de reconhecimento e
associacao de imagens e sons a partir do game.
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