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RESUMO 

 
O presente artigo tem como principais finalidades indagar a eficiência do sistema de ensino tradicional 

utilizado em grande maioria das escolas, e trazer à tona os possíveis resultados que se pode alcançar 

com o ensino moderno, buscando tornar nítido a diferença entre tais métodos e principalmente a eficácia 

da metodologia de ensino moderno. Em razão da necessidade de alcançar os objetivos desejados, foram 

observados os procedimentos metodológicos utilizados pelos professores tradicionais em sala de aula 

por um período de 40 horas. Em seguida houve a substituição de dois professores por um estagiário, 

aplicando em suas aulas o conceito de ensino moderno, utilizando as ferramentas Duolingo e Quizzes 

para agregar o uso de tecnologias digitais na educação e propondo a ludicidade no ensino com o 

propósito de obter dos alunos uma maior interação e absorção dos conteúdos ministrados em sala de 

aula. O objetivo é mostrar como o uso de tecnologias digitais pode ser benéfico para o processo de 

aprendizagem e como o ensino moderno pode ser mais eficaz que o ensino tradicional. Através da 

análise dos resultados obtidos com a introdução do ensino moderno, é possível concluir que há uma 

melhoria significativa na interação e absorção dos conteúdos pelos alunos. Além disso, o uso de 

tecnologias digitais e a ludicidade no ensino mostraram-se eficazes em aumentar o engajamento dos 

alunos e tornar o processo de aprendizagem mais dinâmico e interessante. É importante ressaltar que a 

adaptação às novas metodologias de ensino é fundamental para acompanhar as mudanças na sociedade 

e garantir uma educação de qualidade para as futuras gerações. 
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