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ONLINE OU OFFLINE?
O USO DA FERRAMENTA CRAFT NAS AULAS REMOTAS.

Ednildon Ramalho Fideles Jinior !

RESUMO

No mundo, 91% dos estudantes, da educacdo infantil ao ensino superior, foram afetados pela pandemia
do novo coronavirus, de acordo com a Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO). No Brasil, mais de 52 milhdes de estudantes vivenciaram a abrupta suspensao das
aulas em escolas e instituigdes superiores. Como medida emergencial, o Ministério da Educagédo
autorizou em 30 de maio de 2020, que atividades remotas passassem a valer como carga horaria.
Pensando nas lacunas de Portugués e Matematica apresentadas pelos estudantes, bem como o défice no
desenvolvimento das habilidades/competéncias na matematica, leitura e escrita; surgiu a necessidade de
manter o ritmo da aprendizagem nas aulas remotas. De tal modo como nas aulas presenciais, onde
sempre trabalhei a ludicidade, evidenciando sempre 0 meu papel como mediador, tornando as aulas mais
ativas e participativas, tendo como aliados o uso de jogos e a construcdo dos mesmos: brinquedo e
brincadeira. Este artigo intenta analisar o impacto da ferramenta craft nas aulas remotas, desenvolvendo
no estudante a importancia da rotina de estudos. Utilizar metodologicamente esta ferramenta no periodo
de aulas, possibilitou um norte para a aprendizagem. A palavra se origina do inglés “craft” que na
traducdo literal significa oficio, arte, profissdo, artesanato. No contexto escolar é construir objetos
manualmente. Neste contexto, 0 jogo e o construir (craft) o jogo, resultaram em vivéncias dispares e
bastante exitosas no espaco pedagdgico. Utilizando como pano de fundo um contetido, um conceito,
uma ideia, os discentes puderam vivenciar na pratica e de forma remota, os descritores propostos na
metodologia, focado sempre nos eixos estruturantes: conviver, brincar, participar, explorar, expressar,
conhecer-se. Buscando sempre uma postura de anélise, auxiliando e identificando as reais necessidades
dos estudantes, obtivemos assim, um trabalho pedag6gico de acordo com suas realidades, suas
experiéncias, impactando significativamente no processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Aula Remota, Educacdo Infantil, BNCC, Ferramenta Craft, Pandemia.

1. INTRODUCAO

A escola onde foi desenvolvido o trabalho, atende os moradores dos bairros de Jodo
Agripino e do Sdo José. Este ultimo é anexo ao bairro de Manaira e sdo separados apenas por
um rio, tém histérias parecidas, mas com rumos diferentes no estado da Paraiba. Um a margem,
outra, a partir da margem. S8o José e Manaira: vizinhos no espa¢o que ocupam na divisa da

Zona Norte com a Zona Leste de Jodo Pessoa; distantes no desenvolvimento social. Enquanto
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a populacdo de Manaira tem a 3% maior renda média mensal por domicilio entre os 68 bairros
de Jodo Pessoa - com pouco mais de R$ 3.940,00 - o Sdo José amarga a Ultima posi¢do com
cerca de R$ 469,00 segundo dados do IBGE de 2019.

E importante ressaltarmos que o Bairro S&o José foi ocupado com mais intensidade ap6s
a relocacéo de moradores de uma vila de pescadores durante o processo de urbanizagdo da orla da
capital paraibana, iniciada na década de 1970. Neste Bairro, apenas uma rua conta com asfalto, a
rua por onde passa a Unica linha de dnibus que atende a comunidade. Nao tem Unidade Basica de
Saude (UBS). Para que os moradores possam utilizar das UBS, € preciso ir a Manaira (tido como
bairro nobre) que fica mais distante do seu local de moradia.

Partindo da nossa sondagem e avaliagdo continua do inicio do ano letivo, 2020
reforcou os mesmos gargalos detectados em 2019 quando chagamos a escola: défice no
desenvolvimento das habilidades e competéncias na matematica, raciocinio légico, leitura e
escrita, principalmente recorrentes nos novos estudantes ingressados. Dificuldades estas,
vivenciados também em 2021 e 2022 na “quase pos pandemia”. Pensando nesses pontos
alarmantes, a efetivacdo do nosso PIP -Projeto de Intervencédo Pedagdgica, ndo poderia ter sido
diferente no periodo pandémico, continuar avancando com esses estudantes nas areas com mais
fragilidades. Sabemos que o mundo atual, cada vez mais demanda o dominio das habilidades e
competéncias na leitura, escrita e matematica, fatores primordiais para um desenvolvimento
social e é na base, nas series iniciais que devem ser estimuladas incessantemente.

Pensando nas lacunas de Portugués e Matematica apresentadas pelos estudantes, bem
como o défice no desenvolvimento das habilidades/competéncias na matematica, raciocinio
I6gico, leitura e escrita exigidos pela BNCC — Base Nacional Comum Curricular, surgiu a
necessidade de manter o ritmo da aprendizagem nas aulas remotas e posteriormente no ensino
hibrido, assim como nas aulas presenciais, onde sempre trabalhei a ludicidade e a Educacéo
Emocional, objetivando sempre evidenciar o meu papel como mediador, capaz de tornar as
aulas mais ativas e mais alegres no dia a dia, tendo como aliados 0 uso de jogos e a construgédo
dos mesmos /brinquedo /brincadeira. Buscando sempre uma postura de analise, reflexdo,
auxiliando e identificando as necessidades dos estudantes, resultando num trabalho pedagdgico
de acordo com suas realidades, suas experiéncias, suas emogdes e descobertas naquele
momento novo para todos nos: professores e estudantes. Assim, no ensino infantil, de acordo
com Antunes (2004, p. 42):

“O pensamento criativo, a sociabilidade a arte de fazer, manter e administrar
amizades, a consciéncia essencial do ser e das coisas, as bases do pensamento l6gico,
a abertura infinita da inteligéncia, a plenitude das capacidades cognitivas, emocionais
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e motoras, o sentido da independéncia, o verdadeiro espirito de iniciativa, a
sensibilidade para identificar, analisar e resolver problemas, a criagdo da hipdtese, a
seguranga na expressdo de sentimentos e opinibes, o controle do corpo e a imagem
positiva de si mesmo que fundamenta a autoestima, se constroem nos primeiros anos
de vida[...]”.

No tocante a Haddad (2004), a brincadeira na educacéo infantil favorece a autoestima
da crianca, pois a auxilia a superar progressivamente suas aquisi¢des de forma criativa e
contribui para a interiorizagdo de determinados modelos de adultos, facilitando a sua adaptacéo
social. A autoestima vai garantir a sua confianga no mundo, sendo determinada pelas atitudes
que se tem para com a crianca, como afeto, respeito. Constrdi-se a consciéncia de si mesmo,
como individuo independente dos outros.

Este trabalho pretendeu analisar o impacto da ferramenta craft nas aulas remotas,
desenvolvendo no estudante a importancia da rotina de estudos. Com o uso da ludicidade,
percebi 0 quéo seria importante coligar a ela a ferramenta Craft no periodo de aulas remotas.
A palavra se origina do inglés “craft” que na tradugao literal significa oficio, arte, profisséo,
artesanato e no contexto escolar é construir objetos manualmente. Sendo uma escola no modelo
CRIAZ - que tem em um de seus pilares a insercdo da Lingua Inglesa desde o 1° ano das séries
iniciais e partindo dessa premissa, o inglés ndo so foi estimulado como de costume na rotina
das aulas, mas também a fermenta, o “método” craft adaptado para utilizacdo com 0s
estudantes. Freire (2002), afirma que Celestin Freinet, foi um pedagogo que teve éxito na sua
tarefa de ensinar e uma das razGes de seu éxito foi ter compreendido que ndo é necessario
separar 0 jogo do trabalho da escola.

Neste contexto, 0 Jogo e o Construir (craft) o Jogo, foram vivéncias diferentes e bastante
exitosas no espaco pedagdgico, utilizando como pano de fundo um contetido, um conceito, uma
ideia. Objetivamos com essa intervencao, desenvolver no estudante a importancia da rotina de
estudos, utilizando como aporte pedagdgico a ludicidade e a ferramenta craft nas aulas remotas.

Os estudantes do 4° ano puderam vivenciar na pratica e de forma remota, os descritores
propostos, focando sempre nos eixos estruturantes (conviver, brincar, participar, explorar,
expressar, conhecer-se), além dos Eixos fomentados pela Secretaria de Estado da Educacdo e
da Ciéncia e Tecnologia do Estado da Paraiba, reforgando sempre as praticas pedagdgicas e as
competéncias gerais da Educacdo Basica propostas pela BNCC - Base Nacional Comum

Curricular. Nesse contexto, surgiu a ideia de incluir essas praticas de “construir” objetos que de

2 Escola Estadual de Ensino Fundamental Capitulina Satyro, no bairro Jodo Agripino e a Escola Estadual de Ensino
Fundamental Capistrano de Abreu, no bairro Costa e Silva, ambas em Jodo Pessoa, estdo funcionando em 2019
como projeto piloto do Programa de Educacgdo Integral para o Ensino Fundamental. As escolas passaram a ser
chamadas de Centro de Referéncia em Inovacdo da Aprendizagem (CRIA).
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certa forma, materializassem 0s objetivos brobostos dos contetidos, pensando a partir da
condigdo social atual desses estudantes, no tocante principalmente as dificuldades na
compreensdo e assimilacdo dos contetdos agora como grande desafio no modelo remoto.
Minha principal inquietacdo ndo sé como Psicopedagogo, mas como professor era de que as
lacunas permanecessem ou se agravassem quase que irreversivelmente. Ainda justificando,
gostaria de enaltecer a proeminéncia social desse trabalho, pois também impactou de forma
positiva e fecunda a vida dos estudantes: na rotina de estudos, através de mudancas em seu

cotidiano, bem como o de sua familia que também foi incluida nas atividades.

2. METODOLOGIA

A ferramenta Craft foi trabalhada em todos os bimestres, mas me deterei as a¢Oes realizadas
no 3° bimestre, sempre em consonancia com a Secretaria de Estado da Educacéo e da Ciéncia
e Tecnologia do Estado da Paraiba, bem como a Coordenacdo das Escolas Crias, conectadas
aos componentes curriculares obrigatérios do Ensino Fundamental, utilizando
impreterivelmente como base os PCN’s (Parametros Curriculares Nacionais), LDB (Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional) e a BNCC (Base Nacional Comum Curricular).
Concretizou-se no periodo de 17 de agosto a 26 de outubro de 2019 e o publico alvo foram 39
estudantes do 4° ano, regulamente matriculados na nossa Instituicdo de Ensino. Foi solicitado
a autorizacdo dos pais e/ou responsaveis por escrito para a utilizacdo das imagens, que foram
tratadas e editadas virtualmente para garantir o anonimato dos estudantes, bem como utilizado

apenas as iniciais dos nomes.

2.1 - Estrutura e Roteiro:

MESES ACOES PEDAGOGICAS / INSTRUMENTOS UTILIZADOS

MARCO Avaliacdo Inicial Diagndstica — Aplicagdo de questiondrio com questBes abertas e

fechadas.
e Tematica: Sociedade
AGOSTO e Craft:

Confecgéo de um jogo de argolas;
Roleta dos Desafios.
e Conteudos:
Seres vivos (Plantas)/ Reproducdo e estrutura das plantas; Covid 19 e a importancia de
lavar as mados na prevencdo de doenca; Adicdo e Subtracdo; Pedestres e Condutores;
Seguranca no Transito; Meios de Transportes, Producéo textual; Namero Natural Par e
Impar; OperagBes com 0s nimeros naturais; Historia contada, Unidades, dezenas e

centenas.
SETEMBRO e Tematica: Meio Ambiente
e Craft:

Construgéo de um experimento de germinacao;
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Construgéo de quadro com o rosto das emogdes para fixar na porta da geladeira.
e Conteudos:
Agua, Solo e o Ser Humano; Propriedades Fisicas; Formacdes do Solo; Eu, Vida e
evolucdo.; Corpo humano; Respeito a diversidade.; Sustentabilidade e Reciclagem;
Avaliacdo Ideia (Simulado de Portugués, Matemaética e Ciéncias); Microrganismos;
Sociedade e Familia; Comemoracdo do Dias das criancas com brincadeira e video
interativo.

e Tematica: Arte e Tecnologia.
OUTUBRO e Craft:

Construcdo de um palhago geométrico porta treco;

Composicao de desenho e colagem com figuras Geométricas. Contetidos:
Projeto Mestre Sivuca; Vida e obra do Mestre Sivuca; Variedade linguistica brasileira
na oralidade, leitura e escrita. Género Textual musica— Tico Tico no Fubg; Instrumentos
musicais; Formas Geométricas, Dimensfes; Figuras Geométricas em Inglés;
Interpretacdo Textual; S6lidos Geomeétricos,

Culminancia: “Passa ou Repassa capitolina”. (abordando todos os assuntos
trabalhados durante as aulas remotas.) Sorteio de brindes, contacdo de histérias e
brincadeiras em comemoragdo ao més da crianca.

Tabela 1 — Quadro ilustrativo do Roteiro.

Fonte: construcéo do pesquisador.

2.2 — Habilidades / Descritores / Acao Interdisciplinar

A Tabela 2 — Habilidades; Descritores e Acao abaixo, enfatiza Portugués e Matematica,
entretanto conforme meu plano estratégico, varias habilidades no campo do Letramento
Cientifico, bem como a Arte, foram vivenciadas, desde o material reciclavel utilizado pelos

estudantes como a producdo artesanal (craft) desenvolvidas por eles.

HABILIDADES
PORTUGUES

DESCRITORES
PORTUGUES

ACAO INTERDISCIPLINAR

EF35LP12 - Recorrer ao dicionario
para esclarecer divida sobre a escrita
de palavras, especialmente no caso de
palavras com relagGes irregulares
fonema-grafema.

D03 -  Reconhecer
diferentes formas de
grafar uma mesma letra
ou palavra.

Lingua Inglesa, propondo também a
pesquisa da traducéo da palavra.

EF15LP14 - Construir o sentido de
histérias em quadrinhos e tirinhas,
relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos (tipos

de balBes, de letras, onomatopeias) e
EF35LP03 - Identificar a ideia
central do texto, demonstrando

compreensdo global.

D26 — Escrever palavras
a partir de imagens; D12
— Ler frases.; D01 —
Identificar letras entre
desenhos, numeros e
outros simbolos gréficos.

Geografia e Arte. Reflexdo com tirinhas,
cartazes, mapas, imagens dos livros,
textos e arquivos em JPG
disponibilizadas no grupo.
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EF35LP11 - Ouvir gravacoes,
cancdes, textos falados em diferentes
variedades linguisticas, identificando
caracteristicas regionais, urbanas e
rurais da fala e respeitando as
diversas variedades linguisticas como
caracteristicas do uso da lingua por
diferentes grupos regionais ou
diferentes culturas locais, rejeitando
preconceitos linguisticos.

D17 - Identificar a
finalidade de textos de
diferentes géneros e D19
— Inferir o sentido da
palavra ou expressdo a
partir do contexto.

Historia, Arte e Geografia. Atividades
propostas em cima do Projeto Mestre
Sivuca, conhecendo sua vida,
nacionalidade, projecdo mundial, locais
no Brasil de sua residéncia e também no
exterior. Criagdo por mim do
personagem Januério, que fala com a
linguagem especifica.

HABILIDADES
MATEMATICA

DESCRITORES
MATEMATICA

ACAO INTERDISCIPLINAR

EF04MAOQ3 - Resolver e elaborar
problemas com numeros naturais
envolvendo adicdo e subtracéo,
utilizando estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo mental
e algoritmos.

D24 — Executar adicdo
ou  subtracdo  com
nUmeros naturais.

Arte e Lingua inglesa. Construcdo do
Jogo Addition Game (jogo da adi¢do).

EFO4MAO04 - Utilizar as relacBes
entre adicdo e subtracdo, bem como
entre multiplicacdo e divisdo, para
ampliar as estratégias de calculo.

D27 — Utilizar nameros
naturais, envolvendo
diferentes significados da
adicdo ou da subtracéo,
na resolucéo de
problemas.

Geografia, Lingua Portuguesa e Lingua
Inglesa. Atividades referente a semana
no transito. Localizagdo de ruas,
avenidas, cruzamentos, cores em inglés
do semaforo, leitura de placas. Resolugdo
de situagdes problemas envolvendo o
contexto do transito.

EF04MAOL - Ler, escrever e ordenar
ndmeros naturais até a ordem de
dezenas de milhar.

D20 - Comparar ou
ordenar quantidades pela
contagem.

Arte e Lingua inglesa. Construgdo do
jogo das argolas. Nome das frutas em
inglés e quantitativo de dezenas.
Construgéo do Jogo dos Palitos.

EF04MA17 - Reconhecimento e
analise de figuras ndo planas, suas
caracteristicas e  representacdes
(prismas e piramides; representacdes,
planificacBes e caracteristicas.

D02 -ldentificar
representacoes
bidimensionais.

Arte e Lingua inglesa. Construgdo do
palhago Geométrico porta treco. Nome
das formas geométricas em inglés.
Composicdo de desenho e colagem com
figuras Geométricas.

Tabela 2 — Quadro ilustrativo das Habilidades, descritores e a¢do realizada.

Fonte: construcao do pesquisador.

3. REFERENCIAL TEORICO

O conhecimento légico-matematico segundo Piaget (1978) “¢ uma construg¢do que resulta

da acdo mental da crianca sobre o mundo, construido a partir de relagdes que a crianca elabora

na sua atividade de pensar o mundo, e também das agdes sobre os objetos”. Portanto, ela ndo

pode ser ensinada por repeticdo ou verbalizacdo, pois a mente ndo é uma tabula rasa. O

professor, que trabalha numa didatica interativa, observa gradativamente a participacdo e

produtividade do aluno, contudo, é preciso deixar bem claro que a prova é somente uma

formalidade do sistema escolar e ndo ser simplesmente usada como avaliagdo. (LUCKESI,

1995).
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Desse modo, entendemos que 0 processo a percorrer da aprendizagem e a avaliagéo, néo se
da& nem se dara num vazio conceitual, mas sim dimensionada por um modelo teérico de mundo
e de educacao, traduzido em pratica pedagdgica ativa. Aprender Matematica é para as criangas

0 mesmo que aprender uma nova linguagem. Para Lorensatti (2009, p.91):

(...) estd compreendido na linguagem matematica um processo de “tradugdo” da
linguagem natural para uma linguagem formalizada, especifica dessa disciplina. Essa
traducdo é o que permite converter 0s conceitos matematicos em objetos mais
facilmente manipuldveis e calculaveis.

A partir destas reflexGes dos autores, fez-se necessario estabelecer uma ponte entre as
disciplinas de Matematica e Lingua Portuguesa - ou de amplia-las - de forma que a crianca
tivesse subsidios para avancar na aquisicdo da linguagem matematica e na resolucdo de
problemas no seu cotidiano, sem as cobrancas sistematicas e numéricas como conceito de
aprendizagem. Nesta perspectiva, o processo transcorreu de forma interativa e natural, onde o
caminho avaliativo foi através de diagnoéstico findado apds cada més — conforme a Tabela e
Estrutura do Roteiro (explicitado na metodologia) e incessantemente continuo, para que
enquanto professor, eu pudesse compreender 0 processo da aprendizagem e reestruturar minha
abordagem caso necessario. Avaliando sucessivamente 0s seguintes aspectos: participacéo,
interesse, desempenho, engajamento e colaboracdo. As ferramentas utilizadas foram
simuladinhos online, interacdo no grupo do Whatzapp, postagem dos videos e fotos dos
cadernos e atividades Crafts.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Como j& mencionado, utilizamos como pano de fundo a ferramenta craft,
proporcionando a crianca desenvolver conceitos e competéncias, da mesma maneira que
garante a estas o dominio de habilidades, vivenciando o contetdo teérico e construindo seu
saber através das atividades de craft. Nesta perspectiva, também foi estimulado a parceria dos
pais, trazendo-os para as gravacOes dos videos, brincando e interagindo em familia, em um
momento onde a maioria da populagéo estava em isolamento social e as relagdes interpessoais
conflituosas em muitos casos. O diagndstico inicial realizado no inicio do ano letivo, constatou
algumas dificuldades em relacdo a leitura, escrita, interpretacdo textual e ao raciocinio légico
como ja pontuamos. A AID - Avaliacdo Inicial Diagnostica se deu em um universo de 25

estudantes matriculados no primeiro momento, revelando os seguintes pontos:
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4.1 - Avaliacdo Inicial Diagnostica

PORTUGUES MATEMATICA
QUESTOES ACERTOS QUESTOES ACERTOS
01 — Nogbes de tempo. 06 06 — Compreensdo do Sistema | 06
Monetério.
02 — Interpretacdo Textual. 06 07 — Resolucdo de Problemas. 08
03 — Localizagdo de informacdo no | 09 08 — Reconhecer horas no modo | 05
texto. analégico.
04 — Leitura e Comparacbes de | 11 09 — Leitura e Interpretacdo de | 06
tabelas. graficos.
05 - Nivel de Escrita Pré-Silabico: 4 10 — Raciocinio légico. 06
Silabico: 3
S. Alfabético: 8
06 — Comunicacao Verbal Mediana 11 — Operag¢des com Adigdo e | 07
Subtracéo.

Tabela 3 — AID - Avalia¢do Inicial Diagnostica realizada antes do uso da ferramenta craft.
Fonte: construcao do pesquisador.

As imagens abaixo, sdo graficos da ferramenta Google Forms — questionario o qual os
estudantes foram submetidos ao processo final, mostrando o percentual de acertos e erros.

4.2 Grafico 1 - Matematica

Figura 1- Simulado realizado com os alunos(as) por questionario do Google, setembro de 2020.
Fonte: print captado pelo pesquisador no resumo de dados do Questionario do Google Forms.

4.3 Grafico 2 — Matematica

M8 seguUir & JeCOMPORCRo de um NUMero NO guadro

Figura 2 - Simulado realizado com os alunos(as) por questionario do Google, setembro de 2020.
Fonte: print captado pelo pesquisador no resumo de dados do Questionario do Google Forms.
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4.4 Gréfico 3 — Matematica

Maria compron 7 calnas de Oovos Com 12 Ovos am cada catxa. Quantos

Figura 3 - Simulado realizado com os alunos(as) por questionario do Google, setembro de 2020.
Fonte: print captado pelo pesquisador no resumo de dados do Questionario do Google Forms.

4.5 Grafico 4 — Portugués

U anno morreu porgue

Figura 4 - Simulado realizado com os alunos(as) por questionario do Google, setembro de 2020.
Fonte: print captado pelo pesquisador no resumo de dados do Questionario do Google Forms.

4.6 Grafico 5 - Portugués

Qual dessas palavras methor define o cavalo?
17 7 10 COMTest Tesponses

Bendate

Companheio

Imeigants

Candoe

g _ 7 e

10 " 20

Figura 5 - Simulado realizado com os alunos(as) por questionario do Google, setembro de 2020.
Fonte: print captado pelo pesquisador no resumo de dados do Questionario do Google Forms.
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4.7 Gréfico 6- Portugués

Figura 6 - Simulado realizado com os alunos(as) por questionario do Google, setembro de 2020.
Fonte: print captado pelo pesquisador no resumo de dados do Questionario do Google Forms.

Os dados revelam tanto na questdo de resolucdo matemética como interpretativa e
escrita, 0 avanco significativo em um momento extremamente delicado: a pandemia e o uso de
uma “tecnologia pedagogica”, do aprender através de uma tela. Precisamos levar em conta, que
0 estudante teve que lidar com essa ferramenta tecnoldgica, sendo também uma barreira vencida
para muitos professores que acabaram se reinventando e aprendendo simultaneamente.

Os resultados ratificam o trabalho ladico, o uso da ferramenta craft para vivenciar os
conceitos propostos pelos contetdos ministrados. E o maior resultado gratificante € que néo
houve a evasdo no periodo remoto, pois 0s estudantes foram aumentando gradativamente a
participacdo neste espaco novo, desafiador e chamado: aulas remotas. Os resultados vao além
dos graficos/imagens, pois a avaliacdo também foi feita através das atividades rotineiras
envolvendo os descritores avaliativos de Matematica e Lingua Portuguesa, postadas no grupo

do WhatsApp da turma. A seguir algumas fotos.

. Figura 9 - Video trabalhando Matemética e a Lingua Inglesa. Craft construcéo
Figura 8 - Aluno W.A - Craft - (Jogo Roleta do Addition game. Disponibilizado no canal do professor.

dos Desafio). Fonte: arquivo do professor / Cana no youtube Jnior Fydelles
Fonte: arquivo do professor.
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Figura 10 - Craft do Aluno C. E. Utilizando
materiais reciclaveis. Jogo das argolas.
Fonte: arquivo do Professor.
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Figura 12 - Producédo textual da aluna T. P.,
sobre suas emocg0es.

Fonte: arquivo do professor.

Figura 11 - Video trabalhando as emocgfes. Tudo bem com vocé? Craft

construgdo de um quadro com o rostinho das emoc0es para afixar na geladeira e
se expressar diariamente.

Fonte: arquivo do Professor / Cana no youtube Janior Fydelles

Jidiihe
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Aprendizagem!

Figura 13- Video direcionado aos pais, convidando a familia para nos ajudar
no processo remoto..

Fonte: arquivo do professor. / Cana no youtube Jinior Fydelles

Figura 14 - Craft. Construcéo de um experimento de germinacéo.

Fonte: arquivo do professor.

Figura 15 - Craft. Constru¢do do Jogo dos Palitos: Adicdo e
Subtragéo.

Fonte: arquivo do professor.
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Figura 16 - Video trabalhando a tematica reciclagem. Craft de Figura 17 - Video contacdo de Historia. Personagem Januério criado
construcao de tampa de vedagdo para alimentos ndo pereciveis. por mim, falando sobre as riquezas da Paraiba.

Fonte: arquivo do professor / Canal no youtube Jinior Fydelles Fonte: arquivo do professor / Cana no youtube Janior Fydelles

Figura 18 - Aluna E.A - Producfo textual Figura 19 - Atividade Pictogréafica da aluna Figura 20 - Atividade Pictografica da aluna
sobre reciclagem doméstica. M.S. Homenagem ao paraibano Mestre M.V. Homenagem ao Mestre Sivuca.
Fonte: arquivo do professor. Sivuca. Fonte: arquivo do professor.

Fonte: arquivo do professor.

Figura 21 - Momento de lembrar sobre a Figura 22 - Participagéo online na atividade Figura 23 - Alguns alunos(as) ndo conseguiram

higiene e a COVID. Passa ou Repassa. Perguntas sobre o contelido &c€ssar o ('j'”k d: ferran(]en\';\e;h meet, mas

Fonte: arquivo do professor. estudado no bimestre. plzirtlcu‘)aram' entro do grupo do Whatzapp.
Fonte: arquivo do professor. onte: arquivo do professor.
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Bem sabemos que a escola € a responsavel por preparar cada individuo como cidadao,
com foco em projeta-lo para escolhas bem-sucedidas e abrir caminhos de sucesso. E notorio
que o desenvolvimento das habilidades e competéncias na leitura e escrita ndo sdo satisfatorios,
apontando para algumas reflexdes sobre 0 modo como estes estudantes estdo adquirindo o
conhecimento nas nossas escolas. A problematica de muitas criancas para aprender matematica
¢ rotineiramente explicitada pelos docentes e também pelos pais. Muitos professores
argumentam que a dificuldade esté na interpretacao de texto, seja no enunciado ou mesmo apos
a leitura de uma féabula ou ilustracdo de um texto. Os pais relatam frequentemente as
dificuldades destes alunos(as) para fazerem as atividades de casa, necessitando de alguém para
ajuda-los a entender o que esta sendo solicitado na tarefa.

A Lingua Portuguesa, enquanto lingua materna, permeia todas as disciplinas na escola
e em qualquer disciplina do curriculo, a habilidade de leitura e escrita fara diferenca no
entrosamento do conteido e na resolucdo das atividades propostas. Cotidianamente, as criangas
se deparam com diversos tipos de textos e, na escola, esse contato se torna mais intenso, uma
vez que os textos podem ser direcionados a elas, como 0s enunciados das atividades. Utilizar a
ludicidade e a ferramenta craft, possibilitou um novo olhar a pratica pedagogica presencial e
uma grande aliada nas aulas remotas, vencendo a barreira a tela de um celular, computador e
alcancando esses estudantes dentro de suas casas, em seus mais diversos contextos, estando eles

online ou offline.
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