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DESAFIOS DO ENSINO REMOTO NA EDUCACAO SUPERIOR:
RELATO DE EXPERIENCIA DO USO DE FERRAMENTAS DIGITAIS
COMO RECURSOS PARA AULAS E AVALIACOES

Jéssica Andrade de Albuquerque !

RESUMO

Como estratégia para a impossibilidade da realizagdo de aulas presenciais, 0 ensino remoto se apresentou
€cOmo uma via para a nao estagnacdo do andamento de cursos de Ensino Superior em todo o pais. Ndo
obstante as dificuldades de acesso ao meio digital em funcédo das desigualdades sociais, 0 Ensino Remoto
foi considerado como fundamental para a continuidade da escolarizagdo em todos os niveis de Ensino.
De modo especifico no presente trabalho relata-se a experiéncia de Ensino Remoto na educagdo
superior, nomeadamente no curso de Psicologia de uma universidade pablica do estado de Pernambuco.
Com o objetivo de tornar as aulas remotas dindmicas, interativas, com participagéo ativa dos estudantes,
optou-se pela utilizacdo de ferramentas digitais como o jamboard (lousa interativa), o Pladlet
(ferramenta que permite criar quadros virtuais), jogos como quiz, cruzadinhas, 2 mentiras e 1 verdade,
show do milhdo, formulérios do google, entre outros. No que tange as avaliagdes discentes, estas foram
realizadas a partir da produgéo de portfélios criativos, oficina fotogréafica e meios que potencializassem
a compreensao da relacéo entre teoria e pratica por meio da criatividade. A utilizacdo desses recursos
ao longo das aulas fomentou discussdes, favoreceu a interagdo dos estudantes e possibilitou a construcao
de produtos como gibis, revistas, jogos, derivados dos contetddos aprendidos nas disciplinas, sendo
acessiveis a outras pessoas, disseminando assim o conhecimento. Desse modo, salienta-se a relevancia
da apropriacdo, por parte dos docentes, do manejo de ferramentas digitais interativas que favorecam o
processo de ensino e aprendizagem.
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