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RESUMO

O MEC homologou o parecer CNE/CEB 2/2022 que contém o projeto da implementacdo do
ensino de computagdo na educacgdo bésica, neste documento o pensamento computacional (PC)
estd como um dos eixos de aprendizagem. Para além de mais um contetdo, o PC é uma
metodologia que utiliza conceitos prdprios da ciéncia da computacdo com a finalidade de
resolver problemas de diversas areas do conhecimento, ndo exclusivamente de computagao.
Durante um més, nas trés turmas do 1° ano do Ensino Médio (EM) do Instituto Federal de
Pernambuco, Campus Afogados da Ingazeira, somando o total de 120 alunos, foi desenvolvido
um estudo qualitativo e quantitativo com o objetivo de estudar a implementacdo do PC na
disciplina de fisica do EM. O estudo buscou construir uma abordagem usando a plataforma
Scratch nas resolugdes de questdes de cinemética, por meio de simulagdes no ambiente de
programacdo. O Scratch é uma linguagem de programagcdo criada em 2007 pelo Media Lab do
MIT. A pesquisa se baseou nas obras de JM Wing et al. (2008), FARIAS, Hannah et al. (2015),
Eberspacher e Forbellone (2022) e Menezes (2014), além da propria documentacdo da
linguagem. A partir dos resultados obtidos foi possivel observar que, mais de 80% dos alunos
tiveram dificuldade no que diz respeito a leitura e raciocinio I6gico matematico para interpretar
situacOes-problema e abstrair delas o necessario para utilizar um modelo fisico adequado. Além
disso, cerca de 50% dos estudantes relataram dificuldade em utilizar a plataforma, apesar de
mais de 40% dos estudantes alegarem que o scratch é uma ferramenta de simples entendimento.
Isso demonstra que o fato de serem bons usuarios de redes sociais e da internet, no geral, ndo
contribui para o letramento digital dos estudantes. Todavia, foi possivel verificar que, para cerca
de 30% dos alunos, a abordagem contribuiu para o melhor entendimento dos conceitos de
cinematica.
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