A IMPORTANCIA DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL: UMA
ENFASE PARA O ENSINO BASICO

Randerson Sousa de Sa Nunes!
Jodo da Silva Silvino?
Francgois Fernandes Ribeiro Barbosa?
RESUMO

O pensamento computacional ¢ fundamental na sociedade atual e sua inclusdo no ensino basico pode
contribuir para a formagdo de cidaddos mais preparados para os desafios do século XXI. Embora essa
tematica seja frequentemente associada a programacgao, ela ¢ muito mais ampla e envolve o uso de
conceitos e técnicas da ciéncia da computacdo para resolver problemas em diversas areas do
conhecimento. O objetivo deste estudo ¢ estimular o pensamento critico-criativo dos estudantes, assim
como a capacidade de resolug@o de problemas. Além disso, esta tematica pode contribuir para a formagao
de cidadaos mais criticos e conscientes tecnologicamente. A justificativa do estudo aqui proposto ¢
baseada nos desafios enfrentados pelo ensino do pensamento computacional e a falta de recursos e
capacitacdo dos professores. Para que o ensino do raciocinio computacional seja efetivo, é importante
aborda-lo de forma interdisciplinar, integrando-se as disciplinas tradicionais do curriculo escolar.
Algumas das estratégias utilizadas para o ensino do pensamento computacional incluem o uso de jogos,
desafios e quebra-cabecas que envolvem a logica e a resolugdo de problemas. Outra abordagem ¢é a
utilizacdo de atividades que exploram a representagdo e manipulagdo de dados, como o uso de tabelas e
graficos para analisar informagdes. Portanto, o raciocinio computacional ¢ uma habilidade valiosa que
deve ser desenvolvida desde tenra idade, em que as escolas tém um papel fundamental na promocgao de
uma cultura de resolucdo de problemas, ndo somente baseada em teorias, mas também em praticas que
contribuam para o desenvolvimento socioeconomico e educacional do pais, sendo necessario ter um corpo
docente capacitado e apto no desenvolvimento da educagdo. Dessarte, o presente estudo objetiva a
promogdo do estimulo na resolu¢do de problemas, criatividade e inovagdo, a construgdo critica do
pensamento logico, bem como o uso amplo de materiais de ensino adequados que visem o melhor
desenvolvimento dessas habilidades.
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