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RESUMO

A Educacio das RelagBes Etnico-Raciais (ERER) preconiza processos educativos para uma
formac&o critica e antirracista, incentivando praticas, no &mbito da educacéo, que valorizem a
diversidade étnico-racial e livres de discriminagdo. Na articulagdo entre a ERER e 0 ensino de
ciéncias, a utilizacdo de animes que abordem temaéticas relacionadas se constitui em uma
ferramenta didatica dindmica e engajadora, por ser um recurso popular e atual. O objetivo deste
trabalho é apresentar um relato de experiéncia de uma intervencao pedagogica realizada no &mbito
da formacéo de professores de Biologia, para abordar processos de alterizacao e racismo cientifico
e abordar relacBes étnico-raciais sob a perspectiva das leis 10.639/03 e 11.645/08. Trata-se do
relato de uma intervencdo didatica, realizada em marco de 2023, na disciplina Didatica da
Biologia, do curso de licenciatura em Ciéncias Biologicas, ofertado pelo departamento de
Biociéncias da Universidade Federal de Sergipe, Campus Professor Alberto Carvalho. A
aplicacdo dividiu-se em dois momentos: (i) Abordagem da histéria do racismo cientifico; (ii) Uso
de cenas selecionadas do anime Fullmetall Alchemist: Brotherhood como recurso para abordar a
historia do racismo cientifico atrelado a promog¢do da ERER. Na analise da experiéncia, foi
possivel observar a potencialidade pedagdgica do anime para mobilizar a ERER em sala de aula,
notando-se uma participacdo geral dos discentes em debates que articulavam relagfes étnico-
raciais as cenas. Os alunos conseguiram associar as cenas a conteidos programaticos da sala de
aula, como teorias raciais, além de identificar processos importantes, como Alterizacéo de raca,
Alterocidio e Alterofobia. A partir da percepgdo dos integrantes que realizaram a intervengdo
didatica, a aplicagdo contribuiu, de forma ludica, na compreensdo dos licenciandos sobre a
tematica da aula e sobre a possibilidade de se trabalhar com materiais pedagdgicos alternativos,
que auxiliem o ensino da ERER em suas préaticas docentes, como futuros professores.
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