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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo principal ajudar no processo de aprendizagem do estudante
do Ensino Fundamental Anos finais de forma mais ludica, com intencdo de que consiga
compreender a morfologia, ecologia e estruturas acerca do Filo Cnidario. Como metodologia,
fizemos uma revisdo da literatura sobre os problemas que os docentes possuem em passar o
conteudo da Zoologia, e o procedimento metodologico esta dividido em etapas: (a) materiais,
(b) montagem do recurso didatico, (c) regras do jogo. Os resultados mostraram que os
estudantes conseguiram compreender o conteudo proposto, justamente com a utilizacdo do
jogo didatico para avaliar e reforcar o contetido passado durante a aula introdutoria. A maior
parte das respostas dadas pelos estudantes foram consideradas positivas € as criticas ajudaram
a entender as limitagdes que o jogo possui atualmente. As consideragdes finais mostram que o
“aprendendo com a Physalia physalis” possui um grande potencial para ser usado dentro da
sala de aula, como forma alternativa de avaliagdo sobre o contetido, além de que o jogo ¢ de
facil manuseio, o que permite a adaptacao do jogo para o docente que deseja utiliza-lo e para
a escola que possui desde um grande espaco até um espaco mais reduzido. Por fim, podemos
ressaltar que o jogo pode ser utilizado em outros conteudos € ndo necessariamente para o Filo
cnidaria.
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INTRODUCAO

Este trabalho ¢ um relato de experiéncia em sala de aula que envolveu o contetdo do
Filo Cnidaria no Ensino Fundamental Anos Finais. Relata-se a importancia de trabalhar o

contetdo de forma mais ludica com utilizacdo de recurso didatico para facilitar o
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entendimento dos discentes acerca do contetido abordado, o jogo didatico foi utilizado em
todas as séries do ensino fundamental, desde o 5° ao 9° ano.

Diante desse contexto, enfatizamos que o filo cnidaria tem uma grande diversidade de
organismos que habitam o ambiente aquatico e compreende cerca de 13.400 espécies de
cnidarios. Morfologicamente essas espécies podem ter duas formas, a de poélipo e medusa.
Diferentemente de outros organismos, esse filo possui as cnidas como sinapomorfia, essas
cnidas sdo estruturas tubulares, contidas em capsulas celulares que facilitam a captura de
presas, a defesa, a locomogdo e a fixagdo, e sao devido a essas cnidas que o filo possui o
nome de cnidaria (BRUSCA; BRUSCA, 2018).

Os cnidarios sdo importantes na medicina, além de ecologicamente serem
importantissimos, isso ocorre devido as formagdes dos recifes de corais que por muitas vezes
sao utilizados por outros organismos, além de servir como barreira natural contra a quebra de
ondas e tsunamis (BARNES, 2005). O ensino deste filo e outros, deve ser visto no ensino
basico como previsto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que prevé o ensino de
zoologia nas disciplinas de ciéncias naturais e biologia.

Percebemos que uma parcela dos docentes possuem uma certa dificuldade em passar o
conteudo relacionado a zoologia (CANDIDO; FERREIRA, 2012). O filo cnidaria também ¢
afetado com essa dificuldade dos docentes, o que reflete na aprendizagem dos discentes que
acabam tendo uma bagagem muito pequena sobre este filo. Assim, como forma de facilitar o
entendimento sobre esse filo, propusemos um jogo didatico acerca de alguns conteudos como
morfologia, estruturas e ecologia. Em sequéncia apresentamos um paragrafo da Base Nacional

Comum Curricular(BNCC) acerca dos jogos didaticos.

O jogo oferece o estimulo e o ambiente propicios que favorecem o
desenvolvimento espontineo e criativo dos estudantes e permite ao professor
ampliar seu conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver
capacidades pessoais e profissionais para estimular nos estudantes a
capacidade de comunicacdo e expressao, mostrando-lhes uma nova maneira,
ludica, prazerosa e participativa de relacionar-se com o contetido escolar,
levando a uma maior apropriagdo dos conhecimentos envolvidos (BRASIL,
2000, p. 28).

A partir do exposto, no paragrafo da Base Nacional Comum Curricular Brasileira
(BNCC), entendemos a importancia do jogo didatico como forma de aprendizagem. Além

disso, o recurso didatico também pode ser usado como avaliagdo para poder saber se o
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estudante esta compreendendo o assunto, e foi exatamente isso que fizemos com esse recurso
didatico. Sendo assim, neste trabalho temos como objetivo relatar uma estratégia didatica
utilizada durante uma exposi¢do acerca do Filo Cnidaria com o jogo “Aprendendo com a

Physalia physalis”.
METODOLOGIA

Abordagem e tipo da pesquisa

Esse trabalho tem uma abordagem qualitativa, que segundo Minayo (2011) ¢
compreendida como um nivel de estudo complexo, em que nido se preocupa com a
quantificagdo numérica ou de dados, mas sim de entender as praticas sociais de fenomenos

educacionais na pratica investigada.

Campo e atores sociais
A intervenc¢do aconteceu em uma escola municipal da rede publica de Vitoria de Santo
Antao - PE. Com os estudantes do 5° ao 9° ano do Ensino Fundamental. Participaram da

atividade proposta em torno de 30 estudantes.

Procedimento metodologico

O presente trabalho foi dividido em algumas etapas a fim de facilitar o entendimento
do leitor. A primeira etapa foi um levantamento de dados acerca do conhecimento atual dos
estudantes sobre a zoologia e mais especificamente sobre o Filo Cnidaria, esse levantamento
foi feito a partir de revisoes na Literatura. Devido a algumas dificuldades de alguns docentes
em passar o conteudo da Zoologia (CANDIDO; FERREIRA, 2012), desenvolvemos um jogo
didatico em forma de avaliacdo apds o término de uma introdugdo feita em uma exposi¢ao
acerca do Filo cnidaria.

Em sequéncia, apresentamos (A) os materiais utilizados para a confec¢do do recurso
didatico, (B) a explicagdo sobre a montagem, (C) as regras do jogo.

(A) A confecgdo desse recurso didatico foi feita com 4 cartolinas em cores
distintas(amarelo, azul, verde e branca), para recorte desse material foi utilizado uma tesoura.

A numeragdo da cartolina foi feita com piloto na cor preta. O jogo foi utilizado no chao, entdo
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foi necessario uma fita durex para prendé-lo. Além disso, todas as perguntas foram impressas
em papel A4 e recortadas para facilitar o manuseio.

(B) Para a montagem desse recurso didatico (Tabuleiro humano) foram cortados 18
retangulos com comprimento de 30cm e largura de 25cm em cartolinas com as cores azul,
verde e amarelo. Cada retangulo sendo numeradas com o piloto hidrocor de 1 (um) a 6 (seis),
todos os retangulos colados ao chdo por fita durex, seguidos de acordo com a ordem numérica
do 1 (um) ao 6 (seis). Com 1(um) retdngulo recortado na cartolina branca, com o
comprimento de 30 x 30 cm de largura, foi escrito com o piloto hidrocor a palavra
“CHEGADA” para anunciar o ganhador desse jogo.

(C) As regras sdo basicas, sendo compostas por 5(cinco) regras, sao elas:

e (Cada estudante (trés estudantes, nesse recurso) ficam em 1(um) caminho, podendo ser
eles nas cores amarela, verde, azul ou branca.

e (Cada estudante que estiver na rodada pode fazer o sorteio do “pedra, papel e tesoura"
entre eles, para decidir a ordem de quem ird comecar a responder as perguntas pelo
tutor(a).

e (Cada estudante tem o direito de "ajuda" dos amigos que estdo por fora do tabuleiro
humano para ajudar a poder responder as perguntas sorteadas e feitas pelo tutor(a).

e As perguntas vao pela ordem do sorteio (pedra, papel e tesoura), assim comegando por
exemplo: amarelo, verde e azul ou verde, azul e amarelo.

e As perguntas foram feitas de um a um, se o estudante acertar a pergunta, ele avanca de
acordo com as casas do jogo, € quanto mais acertar, mais casas ele ird avangar, se caso
o estudante errar, ele ficard em “stop” até a proxima rodada com perguntas, assim

repassando a pergunta para o jogador nimero 2(dois) e assim sucessivamente.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Esse trabalho ¢ um relato de experiéncia que foi desenvolvido a partir de uma acdo do
projeto de extensdo Morcegos vao a escola: conhecendo melhor os morcegos e outros bichos
que faz parte da Universidade Federal de Pernambuco - Centro Académico de Vitdria. A acao
foi realizada em uma escola municipal da rede publica de Vitoria de Santo Antao - PE. Em

sequéncia, apresentamos o relato acerca do material didatico utilizado durante a exposicao.
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A principio comecamos dando uma introdugdo ao Filo cniddria, além de mostrar
algumas espécimes como a caravela e algumas agua-vivas pertencentes a classe hydrozoa.
ApoOs o término da apresentacdo, propusemos aos estudantes que participassem de uma
dindmica a fim de avaliar se haviam entendido o assunto tratado durante a apresenta¢do. Em
sequéncia apresentamos a Figura 1, que nos traz o jogo realizado durante uma exposi¢do do

projeto Morcegos vao a escola e outros bichos.

Figura 1 - Montagem do jogo didatico

Fonte: Autores

Nesse momento, pedimos que os estudantes escolhessem 3 pessoas para representar
cada cor. Apds escolherem, foi necessario que entre esses estudantes ocorresse um “papel,
pedra ou tesoura” a fim de determinar a ordem para realizar as perguntas. Depois de saber a
sequéncia entre eles, podemos iniciar o jogo. Em sequéncia, apresentamos o Quadro 1 que

traz as perguntas realizadas no jogo acerca do filo cnidaria.
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Quadro 1 - Perguntas sobre o filo cnidaria

Quais Organismos fazem parte do Filo Cnidaria?

Quais sdo as formas morfologicas dos cnidarios?

Onde ficam as toxinas dos cnidarios?

Por qué vocé se queima quando toca nos tentaculos?

Em que tipo de ambiente esses organismos vivem?

Qual ¢ o nome da agua viva mais perigosa?

Qual a importancia dos corais?

As aguas-vivas conseguem enxergar como nos?

O que fazer quando encontrar uma caravela-portuguesa

E verdade que as dguas-vivas sdo bioluminescentes?

Qual a diferenca entre dgua viva e a caravela?

Dé exemplo de um cnidério que possui forma de pdlipo?

Qual animal que possui forma de pdlipo e ndo nada?

Do que esses animais se alimentam?

Fonte: Autores

O tutor(a) responsavel pela dinamica puxa uma pergunta que ¢ direcionada para o
estudante 1, caso ele ndo saiba responder, a pergunta ¢ passada para o estudante 2 e 3 até que
algum deles acerte. Contudo, ¢ possivel que nenhum dos 3 saibam a resposta, assim a
pergunta ¢ passada para os colegas que ficaram “fora do jogo”. Esses colegas que
conseguirem acertar podem escolher 1 dos seus amigos para favorecer dentro do jogo, desse
modo, o estudante escolhido pode avangar de casa.

Vale ressaltar que, algumas perguntas possuem mais de uma resposta, sendo assim,
mais de um estudante por rodada pode avancar de casa. Um fato muito interessante ocorreu

com os estudantes da 5 série, onde basicamente todos eles conseguiram responder de formas
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diferentes as mesmas perguntas e foram avangando de casa até que todos eles conseguiram
chegar até a linha de chegada. Em sequéncia, apresentamos o Quadro 2, que traz a avaliacio

dos estudantes acerca do jogo.

Quadro 2 - Criticas realizados pelos estudantes

Descricao Negativo Positivo

Eu gostei muito do jogo, achei que consegui entender muito do X
que foi dito durante a aula.

O jogo me ajudou a relacionar o que foi dito durante a aula. X

Acho que poderia ter prémio.

Queria jogar mais de uma vez, mas as perguntas sao as mesmas.

Gostei muito do jogo por me ajudar a entender melhor esses X
animais.

Consegui entender coisas que ndo sabia.

Aprendi que a caravela ndo ¢ igual a 4gua viva.

Sao poucas pessoas jogando. X

Agora eu sei onde ficam as toxinas nas Caravelas. X

Fonte: Autores

A partir do que foi exposto no Quadro 2, destacamos que os estudantes reagiram
positivamente ao jogo didatico proposto. Tendo em vista, que muitos responderam com a
frase “Gostei muito do jogo por me ajudar a entender melhor esses animais”. Desse modo,
podemos enfatizar que os jogos didaticos como ferramentas de ensino sdo importantes e uma
alternativa para a constru¢do do conhecimento do estudante (CAMPOS et al., 2003).

Segundo Campos et al., (2003) o jogo didatico proporciona que o processo de ensino e
aprendizagem seja ladico, entdo dessa forma ¢ possivel desenvolver aspectos cognitivos e
conceitos abstratos como logica e motivagcdo. Entdo, como observado na fala “Consegui
entender coisas que nao sabia” ¢ possivel observar que houve nesse ponto, como Campos
apontou, o desenvolvimento do processo cognitivo dos estudantes.

Em tultima andlise, segundo Barreto ef al., (2013) o jogo didatico pode ser utilizado

como forma complementar de trabalho, sendo assim, podemos entender que o jogo contribui
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efetivamente para aprendizagem do estudante, além de ser uma forma viavel para que o

docente trabalhe dentro de sala de forma mais ludica a fim de facilitar o conteudo proposto.
CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho trouxe uma contribui¢do para compreendermos a importancia da
utilizacdo de recursos didaticos como forma de mediar a aprendizagem acerca do filo
cnidaria. Foi perceptivel que a partir da acao realizada os estudantes sentiram-se motivados, e
0 jogo de perguntas realizado tornou o processo de ensino e aprendizagem mais simples e
pratico.

E importante apontar, que o jogo apresentado foi utilizado como forma de avaliar os
conceitos passados durante a aula introdutoria. Sendo assim, o jogo favoreceu para que
ocorresse um controle das dificuldades dos estudantes, e a partir dessas dificuldades
conseguimos tirar algumas davidas que surgiram.

Em resumo, acreditamos que o jogo possa ser replicado, € como ressaltado
anteriormente, o docente pode adapta-lo para sua realidade e a realidade da escola. Vale
lembrar, que o jogo foi de facil manuseio. Portanto, o docente pode adaptar todo o jogo
didatico, além de poder utilizar apenas um giz para demarcar os nimeros no chio, pelo fato

dos numeros s6 demarcarem a quantidade de perguntas que os estudantes conseguem acertar.
REFERENCIAS

BARRETO, L. M; GAVA, M.; FERRARINI, T. D.; SANTOS, C.M; FERREIRA, C.D;
CARMASSI, A. Jogo didatico como auxilio para o ensino de Zoologia de Invertebrados,
Anais in: I Conicbio, Recife - PE, 2013.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria Nacional de Educagdo Basica. Orientacoes
Curriculares para o Ensino Médio. Brasilia: MEC/SEEF, v. 2, p. 28, 2006.

BRUSCA. R. C. BRUSCA. G. J. Invertebrados. ed. 3. Rio de Janeiro: Editora Guanabara
Koogan LTDA, 2018, 968 p.

CAMPOS, L. M. L.; BORTOLOTO, T. M. FELICIO, A. K. C. Produgdo de jogos didaticos
para o ensino de ciéncias e Biologia: uma proposta para favorecer a aprendizagem, Caderno
do Nucleos de Ensino, 2003.



e

E IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

CANDIDO, C; FERREIRA, J. F. Desenvolvimento de material didatico na forma de um jogo
para trabalhar com zoologia dos invertebrados em sala de aula. Cadernos da Pedagogia. Sao
Carlos, Ano 6 v. 6 n. 11, p. 22-33, 2012.

ISSN: 2358-8829

MINAYO, M. C. S. Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Sdo Paulo: Editora Vozes
Limitada, 2011.

RUPPERT, E.E.; FOX, R.S.; BARNES R.D. Zoologia dos Invertebrados: uma abordagem
funcional — evolutiva, 7. ed. S3o Paulo: Roca, 1145p, 2005.



