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INTRODUCAO

Pensando que o processo de ensino-aprendizagem pode ser otimizado ao ser realizado
por meio de recursos ludicos, esse trabalho tem como objetivo sugerir uma maneira dindmica
e holistica de se abordar o contetdo arboviroses (Santos, 2022) no Ensino Fundamental
através de uma aula expositiva utilizando recursos tecnoldgicos, mais especificamente o
aparelho celular. Sendo assim, o desenho do estudo se baseia em uma aula expositiva sobre
arboviroses, destinado a alunos das séries finais do ensino fundamental ( 60, 70, 80 e 90 ano) .

Apos a exposigdo do conteido tedrico em apresentagdo de slides, tem como recurso
complementar a apresentacdo de uma caixa entomologica contendo as espécies de mosquito
Aedes aegypti e Aedes albopictus. Os alunos de cada turma foram divididos em 3 grupos.
Cada grupo foi responsavel pela criacdo de cartazes contendo informacGes sobre as
arboviroses dengue, zika e chikungunya. Os cartazes apresentavam um breve historico sobre a
doenca, sintomas, transmissdo, diagnostico, prevencao, tratamento, informag6es do vetor e
principais formas de combaté-lo. Os alunos foram convidados a pesquisarem essas
informacdes na internet, mais especificamente no site do Ministério da saude (Federal, 2021)
em: https://www.gov.br/saude/pt-br. Os cartazes contaram com desenhos, confeccionados
pelos alunos, e 0s mesmos, posteriormente, expostos no campus da unidade. Dessa forma,
pode-se dizer que o processo de ensino-aprendizagem de temas como este se demonstra mais

consolidado quando ha a associagdo da teoria com a pratica.
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Neste sentido, pensar em uma sequéncia lidica de ensino, que permita que os alunos
interajam e discutam sobre o conteddo abordado realizando pesquisas ativas em seus
aparelhos celulares o que pode promover a participacdo e facilitar o desenvolvimento de
temas complexos, como 0 ensino de arboviroses. Nesse sentido, destaca-se como aporte
tedrico do trabalho, a Teoria da Aprendizagem Significativa (Ausubel, 1980) e a Teoria da
Aprendizagem Significativa com Tecnologia (Howland, Jonassen e Marra ,2011)

A teoria da aprendizagem significativa de Ausubel (1980), proposta pelo psicélogo
norte-americano David Ausubel, tem como base a ideia de que a aprendizagem ocorre de
forma mais eficaz quando o novo conhecimento é relacionado de maneira significativa com o
conhecimento previo do individuo.

Segundo Ausubel, a aprendizagem significativa ocorre quando o aluno é capaz de
relacionar o novo conteddo com conceitos ou ideias que ja fazem parte do seu repertorio
cognitivo. Ou seja, o0 aprendizado ndo é apenas uma assimilacdo mecanica de informacdes,
mas sim um processo ativo de construgao de significados.

Para que a aprendizagem significativa ocorra, é necessario que o aluno tenha uma
estrutura cognitiva organizada e disponha de conceitos relevantes para a assimilacdo do novo
conhecimento. Além disso, o professor desempenha um papel fundamental ao criar situagdes
de ensino que promovam a conexao entre 0s conceitos prévios dos alunos e o novo conteudo.

Ausubel (1980) também destaca a importancia da ancoragem do novo conhecimento
em conceitos mais abrangentes e inclusivos, chamados de ideias de ancoragem. Essas ideias
servem como pontos de referéncia para a compreensao de novas informagdes, permitindo que
os alunos estabelegam relagdes mais amplas e significativas.

Ao adotar a abordagem da aprendizagem significativa, os educadores podem
promover um aprendizado mais duradouro e significativo para os alunos. 1sso ocorre porque a
conexdo entre o novo conhecimento e o conhecimento prévio permite uma melhor
assimilacdo, retengéo e aplicagdo dos conceitos.

J& a aprendizagem significativa com tecnologia, proposta por Howland, Jonassen e
Marra (2012), combina os principios da teoria da aprendizagem significativa de Ausubel com
0 uso estratégico de recursos tecnoldgicos no processo educacional.

Segundo esses autores, a aprendizagem significativa ocorre quando os alunos séo
capazes de relacionar o novo conhecimento com conceitos prévios de forma a criar conexdes
e construir significados. Nesse contexto, a tecnologia desempenha um papel importante ao
fornecer ferramentas e recursos que possibilitam a criacdo de ambientes de aprendizagem

interativos e colaborativos.
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Ao utilizar a tecnologia de forma estratégica, os educadores podem oferecer aos
alunos experiéncias de aprendizagem mais envolventes e personalizadas. Através de
simulacdes, jogos educativos, realidade virtual, entre outros recursos, os alunos sdo desafiados
a aplicar os conceitos aprendidos em situagdes reais, promovendo uma aprendizagem mais
significativa.

Além disso, a tecnologia também facilita 0 acesso a uma variedade de fontes de
informacdo e recursos multimidia, permitindo que os alunos explorem diferentes perspectivas
e ampliem seu entendimento sobre determinado tema. Isso contribui para a constru¢do de uma
base de conhecimento mais solida e aprofundada.

Outro aspecto importante da aprendizagem significativa com tecnologia é a
possibilidade de promover a colaboracéo e a interacdo entre os alunos. Através de plataformas
e ambientes virtuais de aprendizagem, os estudantes podem compartilhar ideias, discutir
conceitos, realizar projetos em grupo e receber feedbacks dos colegas e do professor. Essa
interacdo social enriquece o processo de aprendizagem, permitindo que os alunos construam
conhecimento de forma coletiva.

No entanto, é fundamental ressaltar que a tecnologia por si s6 ndo garante a
aprendizagem significativa. O papel do professor continua sendo essencial ao planejar e
mediar as atividades de aprendizagem, orientando os alunos na construcdo de significados e
na aplicagdo dos conhecimentos adquiridos.

Em resumo, a abordagem da aprendizagem significativa com tecnologia proposta por
Howland, Jonassen e Marra (2012) enfatiza a importancia de utilizar recursos tecnolégicos de
forma estratégica para promover uma aprendizagem mais significativa e envolvente. Ao
combinar os principios da teoria da aprendizagem significativa com as possibilidades
oferecidas pela tecnologia, os educadores podem criar experiéncias educacionais mais ricas,

colaborativas e personalizadas.
METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

Com o intuito de propor atividades com metodologias ativas (Moran,2015) para o
ensino de arboviroses em sala de aula, serdo desenvolvidas atividades ludicas e educativas em
trés instituicdes de ensino: Futuro Vip (Unidades Iraja e Bangu- RJ) e Cel Intercutural School
(Unidade Norte Shopping- RJ). Essa agdo educacional aconteceu em trés encontros de 50

minutos.
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Os alunos receberam, inicialmente, uma palestra sobre o papel da Fundacdo Oswaldo
Cruz (FIOCRUZ) em pesquisas sobre arboviroses. Nesse primeiro encontro, os discentes
foram apresentados também a proposta geral do projeto, para melhor compreenderem as
propostas das atividades que seriam desenvolvidas. Os alunos foram convidados a
construirem um cartaz contendo desenhos, colagens e reportagens sobre a FIOCRUZ. Os
mesmos foram expostos nos campi.

Em um segundo encontro, de 50 minutos, as caracteristicas morfologicas das espécies
de mosquito Ae. aegypti e Ae. albopictus foram apresentadas aos alunos por meio de aulas
expositivas em slides (realizados via Canva® e PowerPoint®). Como recurso complementar,
o0s estudantes interagiram com uma caixa entomoldgica, contendo exemplares desses insetos,
e com uma réplica em resina, ampliada desses organismos. Por meio dessa atividade os alunos
tiveram a oportunidade de observar por lupas ou microscopios os detalhes morfologicos
dessas espécies.

No terceiro encontro, de 50 minutos, os aparelhos celulares dos alunos foram utilizado
como recurso complementar de pesquisa. Por terem tido o contato com diversos conteldos
tedricos e praticos sobre arboviroses, os estudantes de cada turma foram convidados a
pesquisarem, em seus celulares, informacg6es pertinentes a dengue, zika e chikungunya na
internet (no site do Ministério da satde - https://www.gov.br/saude/pt-br). Os discentes foram
divididos em 3 grupos, de maneira que cada grupo se tornou responsavel pela pesquisa de
uma arbovirose.

Confeccionando-se um mural contendo as informacGes obtidas nas pesquisas, tais
como: breve histérico sobre a doenca, sintomas, transmissdo, diagndstico, prevencao,
tratamento, informagodes do vetor e principais formas de combaté-lo.

Nessa perspectiva, como aporte tedrico dessa parte do projeto, se utilizou Teoria da
Aprendizagem Significativa (Ausubel, 1980) e a Teoria da Aprendizagem Significativa com
Tecnologia (Howland, Jonassen e Marra, 2012). Para a realizacdo destas atividades ndo se fez
necessaria a aprovacdo do comité de ética, uma vez que se utilizou o formato relato de

experiéncia como meio de publicacéo.
RESULTADOS E DISCUSSAO
A primeira parte da acdo educacional foi realizada na ultima semana de agosto de

2023. Os alunos do Futuro Vip (Unidades Iraja e Bangu- RJ) e Cel Intercutural School

(Unidade Norte Shopping- RJ) receberam uma palestra, em formato de aula expositiva
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(Figura 1), sobre a Fundagdo Oswaldo Cruz (FIOCRUZ). Essa aula contou com um breve
historico do instituto e de seus fundadores, “passeio” do site da FIOCRUZ

(https://portal.fiocruz.br/) e apresentacdo das linhas de pesquisa desenvolvidas no instituto.

Nesse primeiro encontro, os docentes foram apresentados também a proposta geral desse
projeto. Os alunos construiram cartazes contendo desenhos, colagens e reportagens
pesquisadas pelo celular sobre a FIOCRUZ-RJ (Figura 2) e sobre institutos parceiros como o

Butantan-SP (Figura 3). Os mesmos foram expostos nos campi.

Figura 1 — Recorte da aula expositiva apresentada aos alunos na forma de slides
(confeccionados via Canva®).

(Fonte: arquivo pessoal)

Figura 2 — Cartazes criados pelos alunos do colégio CEL Intercutural School sobre a
Fundacdo Oswaldo Cruz (FIOCRUZ).

(Fonte: arquivo pessoal)

Figura 3 — Alunos utilizando os celulares como ferramentas de pesquisa para a criagdo de
desenhos da FIOCRUZ-RJ e do instituto parceiro, Butantan-SP.
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(Fonte: arquivo pessoal)
CONSIDERACOES FINAIS

Por meio desse estudo, foi possivel perceber que o uso da tecnologia no ensino é de
extrema importancia, pois contribui de maneira significativa para a aprendizagem dos alunos.
Através do uso estratégico de recursos tecnolégicos, como computadores, tablets, softwares
educacionais e internet, é possivel proporcionar experiéncias de aprendizagem mais
dindmicas, interativas e personalizadas.

A tecnologia pode ampliar o acesso a uma variedade de informacdes, possibilita a
exploracdo de diferentes perspectivas, estimula a colaboracdo entre os alunos e facilita a
aplicacdo pratica dos conceitos aprendidos. Além disso, a tecnologia também promove o
desenvolvimento de habilidades digitais e competéncias necessarias para 0 mundo atual,

preparando os alunos para os desafios do século XXI.

Palavras-chave: Educacdo tecnoldgica, Aparelho celular, Aprendizagem significativa com

tecnologia, Ensino de ciéncias, Aprendizagem de arboviroses
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