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1.INTRODUCAO

A educacao em geral vem tendo mudancas constantes, uma
delas é a insercao da tecnologia como facilitadora de acesso
ao conhecimento. O trabalho com o respeilto e a diversidade
cultural no ambiente escolar € necessario e as tecnologias
digitais sao alternativas para que o0s estudantes tenham
acesso a cultura, aos costumes, as crencas e a vida dos
povos indigenas.

Os Jjogos educativos tém se mostrado uma ferramenta eficaz
no processo de aprendizagem, ao combinar elementos de
diversao e Interatividade, esses jogos engajam o0s alunos,
tornando o aprendizado mais prazeroso e eficiente. Além
disso, eles oferecem uma abordagem mais Imersiva,
permitindo que o0s estudantes experimentem situacoes do
mundo real de forma segura e controlada.

Nesta pesquisa apresentamos a experiéncia Interativa
oferecida pelo jogo por Never Alone: Console Edition, os
Jjogadores tém a oportunidade de aprender sobre a cultura
iIndigena de uma maneira envolvente e imersiva.

2. METODOLOGIA

Foi feita uma pesquisa de campo com os alunos do 1 periodo
em Licenciatura em Computacao do Campus IFPE-
Afogados, com Intuito de levantamento de dados sobre os
jogos digitals, onde obtivemos um resultado muito relevante
com a pesquisa de campo, com esse resultado percebe-se
gue os alunos tem a tendencia de desenvolver suas
habilidades cognitivas com mais facilidade por meio dessa
Interatividade. Alem disso, ouve uma apresentacao no
congresso SEMPEC, no Instituto Federal de Pernambuco -
Campus Afogados da Ingazeira, para mostra das Ideias
Inicials da pesquisa.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O jogo apresentado € o Never Alone um console de edicao
gue além de ser divertido, ele tem o objetivo de preservar e
compartilhar a cultura indigena Inupiag. Durante o jogo, 0S
Jjogadores desbloqueiam "Clipes Culturais" especials, que
sao entrevistas com membros reais da comunidade Inupiad,
mostrando sua vida, tradicoes, crencas e historias. Esses
clipes fornecem um contexto cultural valioso e ajudam a
aumentar a conscientizacao sobre a rica heranca indigena,
também aborda temas importantes, como a importancia da
cooperacao, da relacao harmoniosa com a natureza e do
respeito pelos outros seres VIVOS.
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4. CONCLUSAO

O uso de jogos educacionals, como 0 apresentado no
resumo, pode ser uma estratégia eficaz para promover o
aprendizado sobre a cultura indigena. Ao valorizar e
preservar essas tradicoes, estamos reconhecendo a
Importancia da diversidade cultural e do conhecimento
iIndigena para nossa relacao com a natureza e 0os outros
seres vivos. E essencial que as escolas e a sociedade
COMo um todo se engajem nesse processo, garantindo o
acesso equitativo a recursos e promovendo a valorizacao
das culturas indigenas. O jogo pode ajudar a educar as
pessoas sobre a diversidade cultural, a promover a
empatia e a valorizacao das tradicoes indigenas, alem de
Incentivar o respeito e a preservacao da cultura e dos
direitos das comunidades indigenas.
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