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INTRODUCAO

A Internet tem possibilitado novas oportunidades de nos relacionarmos com o mundo.
Interacbes que outrora se restringiam aos ambientes virtuais (chats, blogs, jogos) hoje
atravessam 0 nosso cotidiano (compras e transacfes financeiras, prestacdo de servigos, por
exemplo), principalmente com a complexificacdo tecnologica e popularizacdo dos
smartphones, ampliacdo do acesso a World Wide Web pelas classes populares e a relacdo cada
vez mais dependente em relacdo a esses aparatos. De acordo com levantamento da Fundacéo
Getulio Vargas (FGV), no Brasil existem 2,2 dispositivos inteligentes (incluindo os telefones
inteligentes) para cada habitante. A investigacdo mostrou que os celulares inteligentes somam
249 milhdes de aparelhos no pais, o que representa 1,2 aparelho por habitante (FUNDACAO
GETULIO VARGAS, 2023).

Sobre 0 acesso a internet, dados apresentados pela Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios (Pnad) indicam que 90% dos domicilios brasileiros ja possuem conexdo a internet,
ou seja, sdo 65,6 milhdes de domicilios conectados (CASA CIVIL, 2022). Fatores que antes se
restringiam aos paises mais desenvolvidos e avancados tecnologicamente permeiam o
imaginario popular brasileiro, incluindo a qualidade de acesso a rede, o tipo de contetdo que é
acessado, as relagbes que as pessoas estabelecem no mundo virtual e o impacto dessa
reconfiguracdo no mundo fisico. Nesta complexa conjuntura, a juventude — que ja nasceu
imersa nesse mundo das informacdes rdpidas, ou dos nativos digitais — tem sofrido com o efeito
dessa dindmica em suas vidas, principalmente pelo fato de que muitos dos jogos eletrdnicos,
midias sociais e outras plataformas terem sido projetados para manter esses jovens cada vez
mais tempo consumindo os conteudos ofertados.

Diante de tal realidade foi construida a proposta de um projeto de intervencao, intitulado
Cultura e cyberespago: sobre as novas relagdes sujeito mundo. Tal proposta foi desenvolvida a
partir da identificacdo de situacOes-problema que atravessam as juventudes de uma escola
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publica de tempo integral do ensino médio de um municipio do interior de Alagoas. Gestado a
partir do Programa Alagoano de Ensino Integral (pALei), o0 componente curricular Projeto

Integrador (PI), com duas aulas semanais, foi 0 espaco para a feitura do projeto. De acordo com
0 pALei (2019),

Os Projetos Integradores tém como proposta inicial identificar situaces problemas
no territorio, ou seja, localizar e reconhecer contextos que causem experiéncias
negativas para seus envolvidos, como por exemplo agridam aos direitos humanos ou
prejudiquem o meio ambiente e que ainda sejam passiveis de estratégias educacionais
para sua resolucéo (p. 70).

A despeito dos objetivos que versaram a proposta destacamos: a identificacdo de
elementos disponiveis na internet que promovem acesso dos jovens de classes populares ao
capital cultural; a andlise da internet como fendmeno de constru¢do de conhecimento em
tempos de Fake News; a compreensdo de como esses jovens se apropriam da internet e seus
aparatos. Para tanto, partimos da hipétese de que a internet possibilita condigdes e disposicdes
dialdgicas para o0 novo capital cultural dos jovens de classes populares. O desenvolvimento do
Pl contou com a colaboracdo dos estudantes na constru¢cdo do problema de pesquisa,
levantamento bibliografico, composicdo de um laboratério de recursos audiovisuais (com
filmes, séries e documentarios), entrevistas semiestruturadas com a comunidade interna/externa

e atividade de campo. Enfim, partilhamos da experiéncia e analise desse PI.

METODOLOGIA

A metodologia que atravessou o percurso de investigacao e intervencgdo buscou fornecer
subsidios para que as questBes acima apresentadas pudessem ser trabalhadas. O componente
curricular foi desenvolvido com trinta e cinco estudantes do primeiro ano do ensino médio, sob
a orientacdo do professor regente do componente curricular e autor principal deste trabalho. A
tematica foi desenvolvida no segundo semestre de 2022, e envolveu diferentes momentos, que
incluiam aulas expositivas dialogadas, sala de aula invertida, laboratério de recursos
audiovisuais (filmes, séries, textos e hipertextos), pesquisas as principais referéncias para
nortear as investigacoes, entrevistas semiestruturadas (LANKSHEAR; KNOBEL, 2008) com a
comunidade interna/externa desenvolvida pelos/entre os estudantes, bem como orientacGes
individuais e coletivas e atividade de campo.

A andlise, de carater qualitativo (MINAYO, 2012), norteou todo o processo das
intervengdes e desenvolvimento das ferramentas pedagogicas. Seguindo a perspectiva

pedagdgica do pALei, a proposta foi pelo “desenvolvimento de aprendizagens essenciais a
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formagao integral dos sujeitos e suas aplicabilidades para uma formacao geral e profissional”
(2019), articulando aos demais saberes e transversalmente. Ao final do semestre, objetivando
sensibilizar a comunidade, foi realizada a partilha das producdes oriundas das atividades
realizadas no periodo para a comunidade externa. Dentre os produtos apresentados estavam os
resultados e discussdo das pesquisas e entrevistas, produgdo de videos e podcasts, exposicao
fotografica e teatral. Enfim, a anélise dos resultados foi feita com base no percurso do Pl em

dialogo com os autores do campo educacional e somadas as reflexdes oriundas das experiéncias

prévias dos autores com investigacGes académicas em escolas.

REFERENCIAL TEORICO

O capital cultural é marcado pelo grande ecletismo de gestos, formas, curriculos e
pedagogias que contribuem na formacao intelectual do individuo. O termo capital cultural foi
proposto pelo socidlogo francés Pierre Bourdieu para explorar outras formas de acimulo de
capital além do aspecto da concentragdo financeira e seus derivados. Tomando como referéncia
a nocao de capital do filésofo e economista Karl Marx, Bourdieu, no livro Os trés estados do
capital cultural (1979), descreve trés outros tipos de capitais: o cultural (institucionalizado, dos
conhecimentos escolares, competéncias artisticas e culturais etc.); o capital simbdlico
(reconhecimento publico e influéncia, por exemplo); e o capital social (amizades, relacdes
pessoais, redes profissionais). Assim, juntamente com o capital econdémico, as demais nogoes
de capital estdo relacionadas e assumem fun¢des na vida das pessoas e nas dindmicas sociais.

Com a popularizacdo da internet e dos aparatos tecnoldgicos digitais, e da incorporacao
delas no cotidiano das classes populares, tem-se emergido uma perspectiva analitica sobre a
noc¢ao de “novo capital cultural”, ou ainda “capital digital”, associado ao fendmeno da internet
e das midias digitais. Se, por um lado, a popularizacdo da internet tem oportunizado ambientes
de letramento cientifico como museus e bibliotecas virtuais, videoaulas e até aprendizado de
outros idiomas, por outro, a crescente dependéncia da internet e das redes sociais tem levado a
preocupaces sobre a disseminacéo de desinformacéo, polarizacéo e alienacéo social. A internet
“¢ um tecido da comunicacao em nossas vidas: para o trabalho, os contatos pessoais, 0s servigos
publicos, a politica e a religiao” (CASTELLS, 2009, p. 100) e assim, é importante pensa-la
como uma ferramenta poderosa entremeada pelas complexas e desiguais relagdes sociais.

Dai emerge a importancia em trabalhar as habilidades e competéncias necessarias para
0 uso desse novo capital cultural, considerando ndo apenas a literacia digital, mas também o
pensamento critico e ética online. Dessas problematicas surgiu o projeto titulo deste trabalho,

que fez parte do componente curricular Projeto Integrador, do Programa Alagoano de Ensino
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Integral (PALEI), que ¢ um modelo pedagdgico utilizado como “curriculo diferenciado” de
oferta de Ensino Médio (ALAGOAS, 2019, p. 92) de referéncia do Programa Alagoano de
Ensino Integral — pALei. Ao tomar como orientacdo a Base Nacional Comum Curricular e o
Referencial Curricular de Alagoas, o PALEI objetiva “uma transformacdo da sala de aula, a
partir de uma nova ambientagdo, de um curriculo flexivel” (ALAGOAS, 2019, p.09).

O PI é uma proposta de acdo estruturada a partir do reconhecimento de um problema,
uma necessidade ou fator determinante, dentro do territdrio, propondo critérios para resolver,
minimizar e/ou encaminhar para uma possivel solucdo a partir objeto de estudo. A metodologia
que atravessa 0s Pls possuem seis etapas: primeira, com a escuta dos alunos e o que se observa
como problema(s) no territorio; segunda, consta da formulacdo do problema norteador e
proposta de acao; terceira, com o estabelecimento dos materiais e métodos de investigacdo e a
formulacéo das ferramentas necessarias para investigar, analisar e interpretar o que esta a frente;
a quarta consta da intervencdo — com foco no problema, a partir dos procedimentos e resultados
das investigacOes; a quinta consta dos resultados e culminancia, a partir da formulagéo e
discussao dos dados produzidos, recursos criados e a socializagdo com a comunidade territorial
(ALAGOAS, 2019) .

RESULTADOS E DISCUSSAO

O desenvolvimento dessas atividades s6 foi possivel com a parceria dos estudantes.
Quando eles constroem o conhecimento e contribuem em sua significacdo, tornam néo s6 o
processo de aprendizagem mais dinamico, mas o processo de ensino-aprendizagem torna-se
mais interessante, motivador e colaborativo. A variedade das atividades realizadas (videos,
documentarios, entrevistas com a comunidade sobre o tema investigado, atividade de campo)
contribuiram para uma formacdo que supera a fronteira disciplinar, permitindo uma
compreensdo mais critica diante do conhecimento trabalhado e suas relagBes no cotidiano,
limitagdes e desafios.

Bourdieu, em seu texto “Os trés estados do capital cultural” discute a no¢ao de capital
cultural relacionada a “desigualdade de desempenho escolar das criangas provenientes de
diferentes classes sociais” (SETTON, 2005). Além disso, as analises estatisticas demonstram
que outros fatores tém relacdo direta com o sucesso escolar dos filhos, como o perfil familiar e
fatores econdmicos, por exemplo (SETTON, 2005). Neste sentido, a escola seria o local que
reforgaria determinados capitais culturais ditos hegemonicos. Em seus escritos, Bourdieu fez
uma denuncia dessa situacgdo, “alertando para as diferengas nas condigdes de acesso a uma

cultura geral” (SETTON, 2005). Portanto, os estudantes ja iriam para a escola com diferentes
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niveis de capital cultural e, consequentemente, ndo conseguiriam desempenhar os mesmos

rendimentos que outros estudantes com diferentes construgdes de capital cultural.

A analise, de carater qualitativo, apresenta que a proposta do Pl se mostrou oportuna
enguanto movimento para serem trabalhadas questdes de pesquisa propostas pelo corpo
estudantil a partir de situagdes-problema da/na comunidade. Demonstrou ainda que 0s
estudantes estdo atentos as nuances que se passam nas redes sociais, inclusive diante das
noticias falsas. A partir das entrevistas criadas pelos estudantes e desenvolvidas com a
comunidade, constatou que todos os entrevistados vém fazendo a utilizacdo dos smartphones
para terem acesso a algum tipo de capital cultural digital, e a grande maioria afirma ser o
principal meio de acesso ao conhecimento, seja para sanar duvidas simples e complexas, ou
como ferramenta de acesso a orientacdo no desenvolvimento de inumeras atividades do
cotidiano. Diante deste recorte, 0 uso da internet possibilita condicGes e disposicdes dialdgicas

para a aquisicao de capital cultural de jovens de classes populares.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia ressalta a importancia de pensarmos o Projeto Integrador de forma
abrangente e dindmica, estimulando o ensino e pesquisa de tematicas que atravessam o
ambiente escolar e a comunidade que esses estudantes vivem. Documentarios, aulas praticas,
entrevistas e outros recursos (viagem de campo, narrativas seriadas, filmes, textos e hipertextos)
foram importantes no processo de producdo do conhecimento, inclusive como ferramentas
pedagdgicas para analisarmos e criticarmos o que se produz sobre o tema. Tendo a abordagem
qualitativa com o horizonte, pdde-se notar que o conhecimento se constréi dentro de uma
complexa relacédo, que reverbera na propria dinamica social e territorial em que vivemos.

Contudo, é importante destacar que o PALEI provoca alguns problemas relevantes para
investigacOes futuras. Entre esses, merecem destaque: a formagao dos futuros licenciados e a
incorporacgdo dessa nova proposta curricular; a formacgdo continuada dos/as professores/as que
atuam na rede estadual de ensino de Alagoas diante desses componentes curriculares flexiveis;
e a(s) maneira(s) que a escola e o setor publico pode(m) contribuir na redugéo das desigualdades
de capital cultural entre estudantes de classes populares, considerando que, embora a internet
seja um recurso importante, ndo é a unica ou principal ferramenta de aquisicdo de capital
cultural. Enfim, o PALEI apresenta desafios e perguntas cruciais que exigem analises mais

aprofundadas para garantir uma educacéo inclusiva e de qualidade no estado de Alagoas.
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