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PARA A AVALIACAO DA PRENDIZAGEM NOS DIAS ATUAIS
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INTRODUCAO

Educar como ja sabemos é uma terminologia que deriva do latim educare/educere,
constituida por ex e ducere — conduzir, (ducere) para fora (ex), educar € uma agdo, um
movimento no qual se institui a producdo do aprendizado escolar. A educacdo escolar inclui
um processo pedagdgico dindmico que articula constante formag&o de professores, elaboracéo
de curriculo, selecdo de conteudo, atualizacdo de metodologias e praticas de ensino e

processos avaliativos.

A escola enquanto instituicdo social ndo se esgota em sua estrutura fisica, € um espaco
de formacdo e producdo de conhecimento, que se movimenta através processos pedagdgicos
gue devem se contextualizar com as novas tendéncias socias, econémicas e culturais que
atravessam 0s tempos e as geracdes. Na escola o ensinar, que também é um termo derivado do
latim originaria de insignare, de in “com” e signature “marcar, assinalar, apontar indicar, possui uma

acdo com finalidades educativas que requer metodologia e processos avaliativos.

O processo educativo sistematizado € um dos objetivos da educacéo escolar,
somando-se & formag#o para a cidadania e para 0 mundo do trabalho. E uma
instituico central na organizagdo da sociedade, espaco para 0
desenvolvimento do processo civilizatério, sendo instituida para transmitir
sistematicamente aos jovens os conhecimentos, as tradigdes e a heranca
cultural, de modo a integra-los a sociedade, exercendo a coer¢do como forma
de fortalecer a integracdo do individuo no meio social. (SOARES, 2018,
p.48)

No processo educativo a avaliacdo € um dos mais importantes processos, pois revela
se realmente os objetivos do aprendizado foi alcancado, se os contetdos apresentados
atingiram as expectativas criticas da formacdo. Neste sentido, a avaliacdo € um processo

fundamental para o estabelecimento de metas dentro do planejamento escolar, nesse sentido,
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precisa estd presente em cada etapa e estratégia de ensino-aprendizagem e possibilitar a
comunicacdo dos saberes de diferentes areas, bem como, da experiéncia de vida de cada
estudante, educador e da comunidade escolar. Para isso, demanda nos dias atuais do dialogo
da mesma com as tecnologias digitais, ferramentas e recursos virtuais, viabilizando uma

993 <«

formagdo integral do individuo e associada ao fendmeno da “cibercultura™, “era digital” *,

“sociedade em rede”®

Para tanto, os modelos tradicionais de avaliacdo baseado em testes, focados no
positivismo e na mensuragdo, ndo valorizam as multiplas inteligéncias dos estudantes, além
disso, ndo possibilita conexdo entre os saberes e vivéncias dos mesmos. Luckesi (1995) aponta
que “avaliagdo como sinénimo de provas e exames” ¢ heranga desde 1599, trazida para o Brasil pelos
jesuitas, uma vez que enfatizava a memorizacdo e dava especial importancia a retérica e a redacéo,
assim como a leitura dos classicos e a arte cénica. Nesse mesma critica a avaliacdo tradicional Rabelo
(1998, p. 47), avalia que num processo de ensino assim, no qual se privilegia a memoria em
detrimento do raciocinio, o que se pode esperar do processo de avaliagdo? No minimo, que ele
cobre apenas memoria em vez da reflexdo critica, a cobranca de um disciplinamento
memoristico do conteddo assimilado, ndo é recomendado para se avaliar 0 processo ensino

aprendizagem.

Ao contrario de nossa heranca pedagdgica tradicional, a contemporaneidade demanda
I6gicas avaliativas que privilegiem o pensamento critico e reflexivo, contextualizado com as
demandas sociais. Para Perrenoud (1999), necessita-se, sobretudo, de uma avaliagdo continua,
formativa, na perspectiva do desenvolvimento integral do estudante. Outro relevante pressuposto da
avaliacdo da aprendizagem é a inclusdo, portanto, como é possivel incluir por meio de uma
estratégia Unica? Como instigar o pensamento critico sem motivar? Como atrair
atencdo/participacdo numa realidade paralela, totalmente distante do modo de viver dos
educandos? Como dialogar saberes e investigar/mediar quando o ato de avaliar ainda se

mantém em modelos e teorias de mais de um século?

Diante disso, esse estudo tem como objetivo compreender como a avaliacdo hibrida
possibilita a integracdo de habilidades cognitivas, digitais e sociais nos estudantes no pés-

emergéncia do ensino remoto.

® Cf. (LEVY, 2010)
* Cf. (SCHWAB, 2018)
® Cf. (CASTELLS,2005)
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Sabe-se que a pandemia da COVID-19 impactou o cotidiano de pessoas por todo o
mundo, principalmente nos anos de 2020 e 2021, também ocasionou sérias consequéncias a
aprendizagem e ao desenvolvimento social e cognitivo de estudantes dos mais diversos niveis
escolares e regides do Brasil. Portanto, a presente pesquisa esta delineada pelo olhar para a

avaliacdo a partir desse cenério e das novas demandas que ele coloca sobre a pratica docente e
as relacgdes escolares.

A pandemia que alastrou o Covid-19, teve efeitos letais no Brasil, no periodo de
27/03/2020 a 08/12/2022, foram computados 690.677 6bitos no pais e na Bahia, 30.918
6bitos®, segundo relatério do Ministério da Sadde (2020), tal fendmeno epidemioldgico afetou
ndo apenas a salde, como também a economia, a cultura e a vida social. A escola e seus
processos pedagdgicos foram impactados com a disseminagdo progressiva do coronavirus,
aulas presenciais foram suspensas, escolas paralisadas por quase dois anos, e nesse periodo
algumas acdes alternativas e emergéncias foram tomadas para minimizar as consequéncias,
entre estas o ensino remoto em o ensino hibrido.

A portaria n° 343 publicada no Diario Oficial da Unido, em 17 de marco de 2020,
dispde sobre a substituicdo das aulas presenciais por aulas em meios digitais enquanto durar a
situacdo de pandemia do COVID - 19 (BRASIL, 2020). A medida é valida por 30 dias ou
enquanto durar a situacdo da pandemia. Por meio da portaria, 0 MEC resolve:

Art. 1° Autorizar, em carater excepcional, a substituicdo das disciplinas
presenciais, em andamento, por aulas que utilizem meios e tecnologias de
informacdo e comunicagdo, nos limites estabelecidos pela legislagdo em
vigor, por instituicdo de educagdo superior integrante do sistema federal de

ensino, de que trata o art. 2° do Decreto n° 9.235, de 15 de dezembro de 2017
(BRASIL, 2020, p.01)

A Substituicdo das disciplinas presenciais, em andamento, por aulas que
utilizem meios e tecnologias de informacdo e comunicacdo, nos limites
estabelecidos pela legislagdo em vigor, de que trata o art. 2° do Decreto n°
9.235, de 15 de dezembro de 2017; Suspensdo das atividades académicas
presenciais, desde que cumpram os dias letivos e horas/aula estabelecidos na
legislacdo em vigor; Alteracdo do calendario de férias, desde que cumpram
os dias letivos e horas-aula estabelecidos na legislacdo em vigor (BRASIL,
2020, p.01).

O Brasil foi 0 pais que mais tempo manteve fechados os colégios durante a pandemia

em 2020. E o que mostra um relatorio da Organizacgdo para Cooperacdo do Desenvolvimento

Econémico (OCDE). Foram 178 dias sem aulas presenciais, o triplo de tempo na comparacao

6 cf. Dados do Ministério da Salde disponiveis no site Covid-19 Casos e Obitos (saude.gov.br). Acessados
em 13/12/2022
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com a média dos paises mais ricos’,. Segundo Rosa (2020), milhares de alunos da rede
publica ndo puderam acompanhar as aulas remotas e, consequentemente, ndo entregaram
nenhuma atividade necessaria ao cumprimento do calendario letivo no ano de 2020 por néo
terem acesso a internet ou aos dispositivos necessarios para acessar a rede mundial de
computadores. A autora acrescenta que o advento da pandemia trouxe um cenario que ja
deveria fazer parte da educacdo através das praticas de uso remoto, que tange no uso de
ferramentas tecnoldgicas, TIC’s para as praticas escolares, trazendo o mundo que ja existe
fora dos campos educacionais.

O contexto da pandemia apresentado em sintese sinaliza o cenario, que nos estimula a
discutir a avaliacdo hibrida. Nessa perspectiva a producdo desse artigo justifica-se
necessidade em estruturar modelos e processos avaliativos que possam contribuir para a
avaliacdo de multiplas habilidades, reconhecendo as alterac@es no ciclo de aprendizagem dos
educandos e as experiéncias do ensino remoto (impulsionadas pelo periodo de isolamento e de
uma carga maior de atividades virtuais, bem como o uso de recursos digitais antes néo
conhecidos) e socias (fechados, em muitos casos, a familia mais préxima). Assim, essa
pesquisa serd norteada por revisao bibliografica, visando a curadoria de referenciais acerca
dos impactos da pandemia na aprendizagem, os modelos de avaliacdo, partindo dos estudos
internacionais acerca da mesma e visualizando os principais avangos e demandas na realidade
brasileira, além da analise de dados ja consolidado por pesquisadores anteriores.

A avaliacdo da aprendizagem escolar € uma das etapas mais relevantes do processo
educacional e demanda do entendimento de todos os atores do processo de formacdo dos
educandos, pois, segundo a abordagem de Ralph Tyler citada por Vianna (2000), onde o
ponto de partida da avaliacdo é estabelecer objetivos. Assim, a avaliacdo estd diretamente
atrelada ao ato de viver em sociedade e ao processo do trabalho humano, onde as habilidades
desenvolvidas podem ser sempre aperfeicoadas a depender do lugar, do grupo e das
necessidades estabelecidas.

Dessa forma, os constantes estudos sobre a avaliacdo da aprendizagem demonstram
uma crescente preocupacdo com a necessidade de aproximar as vivéncias dos educandos as
experiéncias do/no ambiente escolar. E partindo dessa premissa que o presente projeto tem
como vies observar, analisar e orientar estratégias de avaliagdo hibrida, ou seja, tanto de
forma presencial, com instrumentos tradicionais, como no formato digital, por meios de

estratégias que estimulem o desenvolvimento de habilidades digitais, sociais e cognitivas.

" Education a ta Glance 2022, disponivel no site 3197152b-en.pdf (oecd-ilibrary.org). Acessado em 14/12/2022
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Analises, proposices e modelos para a avaliacdo hibrida nos dias atuais

2.1 Algumas faces do ensino remoto durante a pandemia da COVID-19

A Covid-19 é uma infeccdo respiratdria aguda causada pelo coronavirus e potencialmente
grave, de elevada transmissibilidade e de distribuicdo global. Diante disso, em marco de 2020, quando
se identifica registros de rapida transmissdo desse virus no Brasil, o Ministério da Educacao suspende
s atividades presenciais e regulamenta, inicialmente nos cursos de graduacdo presenciais, a
substituicdo por aulas em plataformas digitais.

Nesse sentido, somente em 28 de abril de 2020, por meio do Parecer CNE/CP 5/2020 as redes
que ofertam a Educacdo Bésica tiveram um norte que regulamentasse as tomadas de decisfes acerca
do ensino remoto e da flexibilizacdo do calendario do ano letivo. J& Parecer CNE/CP n° 11/2020,
aprovado em 7 de julho de 2020 é que regulamenta e orienta¢cBes educacionais para a realizacdo de
aulas presenciais e ndo presenciais no contexto da pandemia.

Diante disso, nota-se uma relevante paralisia no sistema educacional brasileiro nesse periodo,
0 que acentuou as gigantes distorcdes de aprendizagens ja evidentes em periodos normais, onde as
redes de ensino tiveram que tomar decisdes baseadas na sua realidade para possibilitar o acesso dos
estudantes a aprendizagens minimas e a garantia da continuidade do ano letivo.

Esse atraso em definir metas e articular o sistema de ensino para lidar com o ensino
emergencial, bem como a natureza da pandemia, com um afastamento imediato do ambiente escolar e
da vivéncia em sociedade causou perdas incalculaveis na aprendizagem dos estudantes da educagdo

basica. Como afirma Arroyo (2011, p. 84):

As desigualdades escolares sdo reduzidas a capacidades desiguais dos
alunos, responsabilizando-os pelas desigualdades escolares. Uma visdo com
profundas raizes em nossa cultura escolar que se traduz nas avaliaces
rigorosas de cada aluno, no controle de seu percurso, nos rituais de retengédo-
reprovacdo, nas classificagbes dos alunos: repetentes, lentos, defasados,
desacelerados, na média ou abaixo da média (ARROYO, 2011, p. 84).

Partindo dessa analise, € fundamental reconhecer que a demanda por um processo
avaliativo justo, coerente e que possibilite o protagonismo dos estudantes das diversas esferas
da sociedade e das mais distintas vivéncias culturais se faz necessario. Assim, no cenario de

retomada do ensino presencial e nos anos posteriores a esse, a avaliagdo da aprendizagem é
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uma ferramenta de estudo, reorganizacdo e adaptacdes para assumir o seu papel politico-

social com o real empoderamento dos sujeitos envolvidos direta ou indiretamente.

2.2 Habilidades digitais: fundamentos legais na educacao

A abordagem sobre o desenvolvimento de habilidades digitais na formagdo na
educacdo basica ndo é recente, nem mesmo é uma imposi¢cdo do periodo de distanciamento
social, pois, a escola forma cidaddo da e na sociedade, portanto, deve esta interligadas as
saberes necessarios para evoluir na mesma, nesse sentido, a Competéncia Geral cinco da Base

Nacional Comum Curricular estabelece:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2017, p.
9).

Portanto, para além de utilizar os recursos digitais, os educandos precisam ser
preparados para criar e estabelecer relagdes desses com as dindmicas da vida em sociedade,

pois a préatica educativa, o ato de aprender pressupde exatamente essa relacao.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — Lei 9.394/1996(LDB, 1996)
estabelece em seu Artigo 3° os principios do ensino, onde estabelece: “Il - liberdade de
aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a arte e o saber”. Nesse
sentido, a integracdo do educando nessa abordagem nos dias atuais esta diretamente ligada ao
desenvolvimento de habilidades digitais que possibilite a sua integracdo em diversos espacos

formadores.

Ademais, a LDB (1996) também estabelece com principio o “XI - vinculagdo entre a
educagdo escolar, o trabalho e as praticas sociais.” O que corrobora com a formagao integral

do individuo tambem preconizada pela BNCC.

2.3 Avaliacao hibrida: modelos e processos metodoldgicos
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Avaliacdo hibrida é uma acbes do processo pedagdgico que se insere nas demandas
do ensino hibrido, que por sua vez tem um marco conceitual avangado, com significativa
construcdo tedrica desenvolvida recentemente. As pesquisas e estudos sobre a insercao
tecnologica em acdes formativas vém apontando para a superacdo da dicotomia educagédo
presencial e EaD, perspectivando o hibridismo como um caminho que as praticas formativas
adotariam gradativamente, a partir da tendéncia da insercdo das Tecnologias da Informacédo e
Comunicacdo nas acdes formais de educacdo. O hibridismo disp6e de um suporte legal
relevante, que se origina a partir da autorizacdo para a oferta semipresencial em cursos de
graduacio desde o ano de 2004 com a Portaria n° 4.059/2004% Atualmente, no Brasil, este
formato de oferta é regulado pela Portaria MEC n° 1428/2018°

A avaliacdo é um importante recurso para a efetivacdo da aprendizagem, para isso ndo
pode ser utilizada como o apontamento final e/ou o exame que faz medicdo sobre quem
avanca ou fica retido. Portanto, como destaca Luckesi (2011, p. 59) “se ensinamos ¢ os alunos
ndo aprenderam e estamos interessados em que aprendam, hd que se ensinar até que
aprendam” para a constru¢do de resultados desejados e o avango de todos os estudantes,

mesmo que em niveis distintos.

Para entender quem verdadeiramente aprendeu e se essa aprendizagem atende aos
objetivos propostos pode-se aplicar diferentes estratégias de avaliacdo, essas também
precisam fomentar a mobilizacdo de habilidades mudltiplas, entre elas, destaca-se a
comunicacdo, a escrita, o trabalho em grupo, a selecdo de conceitos, o registro fotografico,

entre outras.

A avaliagdo precisa de sintonia com a pratica educativa e essas apresentam
embasamento cientifico que as explicam e orientam. Nesse cenario, cabe aos educadores a
tarefa urgente de romper com a pedagogia dos exames/provas, arcaico ao modelo pedagdogico
atual que esta calcado no construtivismo, e desenvolver estruturas sélidas que estabelecam a

realidade do que se pretende com a avaliacéo.

Para uma nova perspectiva de avaliagdo, como destaca Luckesi (2011, p.) é preciso
partir da superacdo de trés importantes pensamentos enraizados em educadores e na sociedade

brasileira: “as contribui¢des da histéria da educacao; o modelo de sociedade no qual vivemos

® Cf. Portaria disponivel no site PORTARIA N° 4 (mec.gov.br). Acessada em 16.12.2022
° Cf. Portaria disponivel no site PORTARIA MEC N° 1.428 DE 28 DE DEZEMBRO DE 2018
(REVOGADA) — Legislacdo — Semesp. Acessada em 16.12.2022
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e a repeticdo inconsciente do que ocorreu com cada um de nds, ao longo de nossa vida

escolar.” Assim, 0 pilar da formacdo continuada do professor é também fundamental nessa

abordagem.

A funcdo primordial da avaliacdo da aprendizagem é o planejamento para a acao
transformadora da realidade identificada, partindo das seguintes premissas, norteado por
Vianna (2000):

o Verificacdo dos objetivos alcancados, onde o educador, com um olhar critico e
integrador, estabeleca relacdes entre aprendizagens individuais e coletivas, que
favorecam a mobilizacdo dos saberes e a retomada de forma que todos participem do

processo e contribuam para a aprendizagem dos demais;

o Emitir juizo de valor, com uma analise aprofundada sobre os caminhos que levaram a
avaliacdo, como a metodologia, 0s espacos explorados, os instrumentos avaliativos,

entre outros;

« Auxiliar na tomada de deciséo, pois independente do tipo de avaliacdo, esta precisa
ter objetivos claros e os educandos precisam ter ciéncia desses e, apos a analise, cabe
a tomada de decisdo sobre os caminhos a serem tracados para novas aprendizagens,

seja baseada nos acertos e/ou nos erros de qualquer natureza observados;

o Empoderar os sujeitos que participam do processo de avaliacdo desde o primeiro

momento da relagdo ensino-aprendizagem.

Ademais, essas funcbes avaliativas, devem estar articuladas entre si, para que
garantam o desenvolvimento de competéncias e habilidades efetivas a partir do enfoque
abordado pelo sistema de avaliagdo, e culmine em resultados de exceléncia no processo
ensino-aprendizagem. E importante lembrar, a necessidade de levar em conta em todos 0s
sentidos, tanto a realidade da instituicdo quanto a dos alunos, bem como toda decisdo no

processo avaliativo é necessario o envolvimento da comunidade escolar.

A partir do reconhecimento do cenario educacional que contribui para a formacdo de
cidadaos plenos, capazes de transformar a sua realidade e participar ativamente das demandas
da sua comunidade, a escola deve repensar 0 que ensinar, como ensinar e qual a finalidade
desse ensino. Nesse aspecto, deve nortear-se por um curriculo sistematizado, legal e que leva

em conta as vivéncias culturais dos sujeitos que atuam/participam dessa instituicéo.



ISSN: 2358-8829 =

Eonedi
Nesse itinerario transformador, a avaliagdo ndo deve mais centrar-se somente no vies
quantitativo, selecionando por meio da mensuragdo em exames e testes, mas o0 ato de ensinar

e aprender precisa ser democratico, inclusivo e mobilizar multiplas formas de expressar seus

saberes, portanto, a avaliacdo também assume um papel de formacéo politica.
Com base em COELHO e SANTOS (2021, p. 16)

[...] a avaliagédo, seja ela em um contexto interno ou externo, precisa ser
instrumento de anélise de um conjunto de situacdes, levando a redefinicéo de
estratégias metodologicas para atender aos objetivos pretendidos. Além disso,
também é necessario que esse estudo sobre os processos avaliativos tenha
como direcionamento uma relagdo entre a avaliagcdo (0 método) e a realidade
sociocultural dos educandos e da comunidade.

Pensar a avaliacdo numa perspectiva de formacdo integral leva também a diversos
contextos, seja social, cultural, econdmico e politico, além de mobilizar a inteligéncia

emocional, como autoconhecimento, criatividade, empatia, lideranca, entre outros.

Portanto, a instrumentalizacdo da avaliacdo deve partir de uma concepcao
construtivista em que o estudante é sujeito do processo ensino-aprendizagem. Para de Gardner
(1983) citado por Goleman (2012, p. 62) “ndo ha um tipo especifico, monolitico, de
inteligéncia decisiva para 0 sucesso na vida, mas sim um amplo espectro de inteligéncias”,
com diferentes tipos, como a fluéncia verbal e logica-matematica, a aptiddo espacial,
interpessoais, intrapsiquica, os dons musicais e 0 génio cenestésico. Assim, os modelos e
processos de avaliacdo aqui fundamentados tém essas formas de inteligéncia como base. Séo

eles:

o Autoavaliagdo - permite que estudantes analisem suas habilidades e como pode
ampliar seus saberes a partir dos objetivos e metodologias apresentadas.

o Portfélio - pode ser utilizado como uma avaliacdo formativa e colaborativa, com

registro de atividades e relatorios de a¢Bes desenvolvidas no processo formativo.

e Rubrica - sistematizacdo dos critérios analisados numa determinada unidade ou

instrumento avaliativo.

e Projetos interdisciplinares - sdo acdes diversas que mobilizam conhecimentos de

diferentes areas do conhecimento, portanto, leva o educando a estabelecer relagdes e
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trabalhar em equipe. A avaliacdo nessa estratégia precisa ter critérios claros, pré-
estabelecidos e analisados.

Relatério - fomenta o desenvolvimento da escrita e da analise dos objetos de
conhecimento tratados nas experiéncias de aula e permite uma linguagem criativa das

observacgoes.

Seminario - estabelecer ponte entre inteligéncias como a fluéncia verbal, aptidfes

interpessoais, a autonomia, a empatia e o protagonismo dos estudantes.

Avaliacdo escrita - somada a esses instrumentos anteriores, possibilita a analise dos
estudantes sobre os conhecimentos mobilizados e permite que o erro seja uma
dimensdo positiva para a aprendizagem. Neste instrumento esta mais presente a ideia
de mensuracgdo, que também tem sua relevancia, mas precisa ser concebido aliado aos

objetivos e as tomadas de decisdo que o processo avaliativo direciona.

No que concerne a adaptacdo desses modelos apresentados por meio do digital, é

possivel verificar que todos eles podem ser adaptados de forma coerente a diferentes niveis da

educacdo basica e prezando pela acessibilidade. Assim, as ferramentas Google séo aliadas na

insercdo de ferramentas digitais no ensino (assim, também na avaliacdo), segundo COSTA,
RIBEIRO E GUEDES (2018, p. 2)

O Google Drive também permite a criacdo, edicdo e armazenamento de
textos, apresentacdes, planilhas, desenhos, formularios on-line, dentre
outros. Permite ainda a visualizacdo e o compartilhamento total ou parcial
dos arquivos armazenados. Essa ferramenta tecnolégica ainda oferece ao
usuario a criacdo e edicdo de documentos on-line com a colaboracdo em
tempo real de outros usuarios, como por exemplo: folhas de calculo,
montagem de planilhas e apresentacfes, organizagdo de arquivos, entre
muitas outras funcdes.

Neste, pode ser uma ferramenta aliada a elaboracdo de textos e/ou apresenta¢cdes em grupo, a

sistematizacdo de conteudos trabalhados em sala ou em aulas sincrona, sendo utilizado tanto

no computador como em celular ou tablet, possibilitando a acessibilidade.

O Canva também ¢é outro aliado em propostas avaliativas em grupo, como a produgéo

de infogréficos, poster para projetos digitais, estratégias de autoavaliacdo linkadas as redes
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socias, divulgacdo de acBes na unidade escolar, a propria producdo de apresentacOes, entre
outro. Dialogando com Massarolo e Mesquita (2013, p.39) “[...] Nesse atual cenario em que
novas trilhas sdo construidas pelas midias, e a informacao € intensificada na sua producao e
difusdo, novas experiéncias ludicas potencializam e reconfiguram a nocédo tradicional de
jogo.” Assim, hd uma demonstracdo pratica da produg¢do de conhecimentos pelos proprios

educandos, o que configura a cultura Maker.

Ja o Kahoot, também uma ferramenta de interacdo e dinamizacdo de processos de
ensino e de avaliacdo, pode ser utilizado em diferentes contextos, como na retomada de
conhecimentos anteriores, na revisao e/ou fechamento de conteudos, bem como, como etapa
de projetos e trabalhos, solicitando que os estudantes produzam um jogo sobre 0 mesmo,
assim, LEITE e MENDONCA (2013, p. 138) destacam sobre 0 jogo que:

[...] pode-se afirmar que um jogo educacional que tenha sido construido de
modo a atender as necessidades de educadores e alunos e que possa ser
aplicado corretamente na pratica pedagogica, alcancard seu objetivo
principal, que é ser uma ferramenta de aprendizagem.

Portanto, possibilitando a aprendizagem dinamica, com interacfes e a curiosidade e
motivacdo para aprender o contetdo e contextos, pois assim torna possivel a sua participagdo

ativa no gamificacao.
Considerac0es Finais

O presente estudo estd delineado pela perspectiva da avaliacdo hibrida, ou seja,
balizando estratégias presenciais/tradicionais e habilidades digitais. Assim, surge dos desafios
do ensino-aprendizagem emergenciais durante a pandemia da Civid-19 e permite o despertar

para a necessidade dessas tecnologias digitais na educacéo béasica.

Nesse Viés, 0 professor precisa tragcar um mapa da sua realidade, tendo diagnosticos de
guem ¢é o estudante? onde ele esta? quais tecnologias possui? quais suas necessidades? Que o
apoia? Entre outros questionamentos. A partir disso, precisa também levantar a analise sobre

quais recursos tem disponiveis na unidade escolar e qual o projeto politico da mesma.
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A partir desses diagnosticos, o docente deve aperfei¢oar o seu conhecimento sobre as
ferramentas que deseja inserir nas suas metodologias de aula e, por consequéncias, tracar

avaliacOes coerentes ao cenario.

Ademais, esse estudo ndo tem o intuito de propor receitas de avaliagdo, nem mesmo
um cronograma, mas problematizar as demandas que ganharam espaco com as aulas remotas
e compreender que a avaliacdo € a chave para a criatividade, a conexdo de saberes, 0
engajamento a autonomia e a democratizacdo aprendizagem, assim viabilizando aulas leves,

proveitosas e colaborativas.
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