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INTRODUCAO

Desde os primodrdios da humanidade, desenhos e pinturas tém sido utilizados como
meios de representar a relacdo entre a vida humana e a natureza, assim como situagdes
cotidianas. Isso foi evidenciado através de figuras encontradas em pinturas rupestres e outras
formas de arte pré-histérica. No entanto, em 1895, um avango revoluciondrio ocorreu na
Franga com o surgimento do cinema, uma forma de expressao que rapidamente se espalhou
pelo mundo, conquistando pessoas de diversas classes sociais.

O cinema nao se limita ao entretenimento; ele também se tornou um meio poderoso de
reflexdo sobre varios aspectos da sociedade e do mundo em geral. O uso da linguagem
cinematografica, com destaque para o filme "A Era do Gelo", pode desempenhar um papel
significativo como uma ferramenta auxiliar no processo de aprendizagem de temas
relacionados as disciplinas de Biologia e Ciéncias, como ¢ o caso da Paleontologia. Essa
abordagem ¢ extremamente relevante, pois estimula discussdes significativas e contribui para
a formagao do conhecimento dos alunos.

A linguagem dos filmes ultrapassa uma diversidade de significados, tendo em vista
que sdo fornecidas informagdes implicitas, fazendo com que se tenha uma gama de
interpretacdes. Dessa forma, cada individuo construird a sua propria leitura, a experiéncia
fornecida pelo cinema, ndo se limita a transmissao de informacdes, mas consegue estabelecer
uma relagao de afetividade e correlacdo com o tempo geoldgico da terra. Conforme apontado
por Anjos (2016), os filmes tém o potencial de simplificar a compreensdo de conceitos

cientificos frequentemente abstratos e desafiadores para os alunos assimilares.
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A introdu¢do de filmes na escola representa entdo a incorporagdo de elementos
literarios, musicais, fotograficos e nao apenas audiovisuais, abrangendo formas de artes que
fazem parte do cotidiano dos estudantes, integrando um leque de maneiras e expressoes

artisticas, enriquecendo assim o ambiente educacional Frequest (2005, pag 61).

MATERIAIS E METODOS

Inicialmente, conduzimos uma pesquisa na literatura, abordando os temas "filmes
animados", "género narrativo", "ensino de paleontologia" e "aprendizagem midiatica". Essa
analise detalhada nos permitiu compreender que os filmes da franquia "A Era do Gelo"
oferecem recursos valiosos para serem aplicados em ambientes educacionais. Eles
desempenham um papel significativo ao tornar mais acessivel o entendimento de processos
complexos, muitos dos quais sdo intrinsecamente desafiadores para os estudantes

compreenderem de forma imediata.

REFERENCIAL TEORICO

Enquanto referencial teodrico, foi utilizado para a construcdo deste trabalho
contribui¢cdes provenientes de diversas fontes, dentre elas: artigos de Trabalho de Conclusdo
de Curso (TCC), dissertagao de mestrado, e artigo de peridodico; assim como seus respectivos
autores: Rezende (2017), Silva (2023)e outros autores.

Em Rezende (2017), seu texto analisa a narrativa do filme, onde o autor destaca os
elementos cruciais que a obra tem em relacdo ao ensino de Paleontologia. Em sua andlise
contribui para enriquecer a compreensao da Paleontologia como também proporcionar
momentos de reflexdes no ambito educacional. Ressaltando assim, que o filme amplia o
acesso ao conhecimento paleontologico, o qual ¢ confinado somente em museus e
laboratorios.

Em Silva (2023), a autora fornece contribui¢des, onde concentra sua pesquisa na
caracterizacdo dos personagens, onde faz uma ligacdo com as informacdes presente no filme
junto as percepcdes cientificas. Onde se discute os equivocos e os periodos distintos
apresentados, como também as relagdes ecoldgicas entre as espécies. Por fim, discute que o
filme além de transformar a pratica pedagdgica, proporciona ludicidade e estimula o sendo

critico dos alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A relacdo entre educacdo e cinema remonta aos primordios da sétima arte, quando os
primeiros filmes tinham a nobre missao de documentar a vida em diversas regides do mundo.
No entanto, a medida que o cinema evoluiu, sua capacidade de transmitir conhecimento e
inspirar alunos se tornou evidente, especialmente quando incorporado ao curriculo escolar,
como ¢ o caso do filme "A Era do Gelo". A inclusdo de temas cinematograficos no curriculo
escolar cria um ambiente mais motivador para os alunos. No filme mencionado, essa
motivacdo se traduz em uma poderosa ferramenta para mediar o ensino de conceitos
relacionados a paleontologia, transformando o aprendizado em uma experiéncia ludica e
envolvente.

A narrativa do filme se desenrola em um cendrio de eventos glaciais e apresenta uma
fauna pré-historica fascinante. Esses elementos cinematograficos estabelecem um didlogo
intrinseco com a paleontologia, proporcionando aos estudantes uma imersao Unica no passado
da Terra. E importante destacar que, muitas vezes, os conceitos da paleontologia sdo
abordados de forma fragmentada no ensino fundamental, o que pode dificultar a compreensao
integral desses temas. Nesse contexto, o uso do filme "A Era do Gelo" se revela como um
recurso valioso, pois apresenta elementos interconectados que estimulam os alunos a construir
uma visdo mais integrada e menos fragmentada da paleontologia.

Além disso, a abordagem cinematografica instiga os estudantes a desenvolver uma
visdo critica e analitica, o que vai além das abordagens tradicionalistas de ensino. Em vez de
apenas absorver informagdes, os alunos sdo encorajados a questionar, investigar e formar suas

proprias conclusdes, promovendo uma educacio mais ativa e significativa.

CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, a integragdo do cinema, como exemplificado pelo filme "A Era do Gelo", no
ensino contribui ndo apenas para uma compreensao mais profunda da paleontologia, mas
também para uma mudanca fundamental no paradigma educacional, incentivando a

criatividade, o pensamento critico e a participacdo ativa dos estudantes.
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