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INTRODUCAO

O ensino de ciéncias tem passado por transformagfes ao longo dos anos, buscando
maneiras mais eficazes de transmitir conhecimento e despertar o interesse dos alunos. Nesse
cenario, 0s jogos pedagogicos tém se destacado como uma ferramenta facilitadora no
processo de ensino-aprendizagem, proporcionando uma abordagem ludica e interativa para o
ensino de diversas disciplinas, incluindo a quimica. Neste ensaio, exploraremos a experiéncia
de uma aluna bolsista do curso de licenciatura em quimica da UEMASUL, que utilizou jogos
pedagdgicos como ferramenta facilitadora no Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID), com o tema "Aprendendo Ciéncia com Diversdo".

O programa se destaca ao proporcionar bolsas de estudo a estudantes de licenciatura
por meio da execucdo de projetos, conforme detalhado nas informagdes disponiveis na pagina

da Capes:

Os projetos devem promover a iniciacdo do licenciando no ambiente
escolar ainda na primeira metade do curso, visando estimular, desde o inicio de sua
formagdo, a observagdo e a reflexdo sobre a préatica profissional no cotidiano das
escolas publicas de educagdo bésica. Os discentes serdo acompanhados por um
professor da escola e por um docente de uma das instituicbes de educacéo superior
participantes do programa (BRASIL,2008, s/p).

. Ao longo do ano de 2023, desenvolvemos diversas atividades que resultaram na
consolidacdo de uma equipe de trabalho dedicada a educacdo em quimica e ciéncias.
Atualmente, isso tem ampliado as oportunidades de colaboracdo com professores da rede
publica. Neste trabalho, compartilharemos a experiéncia de uma aluna ao introduzir atividades
experimentais por meio de jogos pedagdgicos em uma escola que ndo possui um espaco para
laboratério de quimica. Nosso foco neste relato estd centrado em dois eixos tematicos
entrelacados: o papel da pratica de ensino na formacéo inicial dos futuros professores e 0 uso

de jogos pedagodgicos como intervencdo pedagdgica nas aulas de ciéncias.
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METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

A pesquisa desenvolvida foi realizada na turma do 6° ano do Ensino Fundamental da
Escola Municipal Giovanni Zanni, localizada na cidade de Imperatriz-MA,; 0s sujeitos da
pesquisa foram 29 alunos da referida turma. Para fornecer um ensino de ciéncias mais atraente
e significativo para os alunos do ensino fundamental da escola publica, foi primeiramente
realizada pesquisas bibliograficas para auxiliar na compreensdo dos contetdos ensinados, foi
fundamental planejar atividades interativas que despertem o interesse deles pela disciplina de
ciéncias. Uma abordagem eficaz foi a pesquisa-ac¢ao para a elaboracéo de aula expositiva com
participacdo do aluno, junto a realizacdo de atividades ludicas, envolvendo os contetdos de
quimica via jogos pedag6gicos, no intuito de tornar o aprendizado mais significativo e
concreto. As exposicdes de Kishimoto (1997), sublinham que 0s jogos sdo um recurso eficaz
na educagdo, proporcionando um ambiente propicio para o desenvolvimento e a
aprendizagem. Eles motivam os alunos a superarem obstaculos cognitivos e emocionais,
vivenciando experiéncias positivas, despertando o interesse, estimulando a reflexdo, a
descoberta, a assimilacdo e uma melhor integracdo nas relacbes sociais. Conforme a autora
Marega (2010), a brincadeira com jogos ladicos ndo deve ser desprovida de conteudo. Ao se
envolver em atividades ludicas, a crianca se apropria do mundo ao seu redor, aproximando-se
da realidade e se tornando um sujeito ativo no meio social.

As fases da pesquisa foram as seguintes, conduzidas de maneira ndo necessariamente
sequencial: ETAPA 1: A investigacao bibliografica foi direcionada para a compreensdo da
situacdo-problema, elaboracdo da atividade de intervencdo e definicdo dos instrumentos de
pesquisa; ETAPA 2: planejamento da aula teorica para preparacdo dos recursos pedagogicos;
ETAPA 3: desenvolvimento de questionario; ETAPA 4: analise dos resultados por meio do
cruzamento de dados provenientes do questionario aplicado, observacdo do comportamento
dos alunos em sala de aula e perguntas especificas, visando atender aos objetivos da pesquisa

por meio dessas etapas empregadas.
REFERENCIAL TEORICO

Com o objetivo de incentivar a adesdo a licenciatura e mitigar os efeitos da auséncia
de estimulo para a carreira, 0 Ministério da Educacdo estabeleceu, em 2008, o PIBID, uma

iniciativa que se configura como

[...] uma acdo da Politica Nacional de Formacdo de Professores do
Ministério da Educacdo (MEC) que visa proporcionar aos discentes na
primeira metade do curso de licenciatura uma aproximacdo pratica com o cotidiano
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das escolas publicas de educacdo basica ecom o contexto em que elas estdo
inseridas(BRASIL. 2008, s/p).

A insercdo dos jogos pedagogicos como ferramenta facilitadora no contexto do PIBID
da UEMASUL foi resultante do trabalho da aluna bolsista, que buscou estabelecer uma
conexdo entre teoria e pratica por meio de atividades ludicas relacionadas a quimica. Essa
iniciativa exigiu a construcdo de jogos que abordassem conceitos quimicos de forma atrativa e
significativa, levando em consideracdo o nivel de compreensdo dos alunos e suas vivéncias
cotidianas. Dessa forma, 0s jogos desenvolvidos pela aluna bolsista proporcionaram um
ambiente propicio para a constru¢do do conhecimento cientifico, a0 mesmo tempo em que
estimularam a criatividade e o trabalho em equipe. Como menciona Cunha (2012) que “os
jogos didaticos tém funcéo relacionada a aprendizagem de conceitos, ndo sendo uma atividade
totalmente livre e descomprometida, mas uma atividade intencional e orientada pelo
professor” (CUNHA, 2012, p. 95).

De acordo com Miranda (2001), Além de adquirirem conhecimentos, os alunos
desenvolvem diversas habilidades por meio dos jogos presentes nas propostas didaticas. Essas
habilidades incluem mudancas comportamentais que estimulam o pensamento critico,
auxiliando-os a enfrentar problemas em busca de solugdes, o que se reflete em sua vida social.
Esse processo também contribui para a formacdo da personalidade do aluno e sua interacao
com as pessoas ao seu redor, aproximando-o do educador. Como resultado, ha um aumento
no respeito pelos colegas, pelo educador e na capacidade de seguir regras de convivéncia,

favorecendo assim o desenvolvimento do aluno como ser humano.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Segundo Mafra (2008), a complexidade na compreensdo dos materiais por parte da
crianca com limitacGes intelectuais deve ser abordada através do emprego de estratégias
praticas e recursos tangiveis. Essas caracteristicas sdo encontradas em atividades ludicas, as
quais estimulam o avan¢o cognitivo, conduzindo o estudante a reflexdo, andlise, criacdo e
interacdo. Dessa forma, facilitam a construcdo do conhecimento e promovem o aprendizado
por meio de abordagens praticas. Com base nisso, desenvolvemos um jogo pedagdgico que
envolveu todos os alunos, utilizando carrinhos de corrida, e o resultado foi a participagéo dos

alunos com limitagdes nessa atividade prética.
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Adicionalmente, os resultados dos questionarios revelam que 97,8% dos estudantes se
envolveram ativamente nas aulas e atividades préticas, indicando um resultado bastante
positivo para a socializacdo de todos os alunos, bem como para a interagdo com professores e
estagiarios. Além disso, observamos que 96,9% dos estudantes responderam corretamente as
perguntas sobre os contetidos abordados nos jogos aplicados. Esses dados destacam como
uma aula pratica e inclusiva transforma a interacdo dos estudantes na sala de aula, alterando a

percepcdo das criancas e incluindo os colegas com algum tipo de deficiéncia nas praticas

desenvolvidas.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Em marco deste ano de 2023, comegcou uma nova Vvigéncia, 0 subprojeto
interdisciplinar do Programa Institucional de Bolsas de |Iniciagdo a Docéncia
(PIBID/CAPES), sendo executada pela Universidade Estadual da Regido Tonacina do
Maranhdo (UEMASUL). Vem sendo realizada pelos diretores de centros académicos e tendo
representacdo de alunos do curso de licenciatura em quimica na escola selecionada pela
instituicdo. O projeto PIBID tem se destacado como uma jornada revolucionaria na formacéo
de futuros professores, trabalhando em parceria com estudantes universitarios para criar uma
educacdo inovadora e pedagogicamente estratégica na area de exatas. O objetivo deste projeto
é vivenciar a realidade da escola publica, auxiliar os professores nas estratégias de aula,
desenvolver aulas praticas e observar a funcionalidade da escola, sendo desenvolvido na
Escola Municipal Giovanni Zanni, localizada na cidade de Imperatriz-MA. Por meio de
reunides e encontros regulares, os dados foram coletados e registrados como relatos de
experiéncia e fotografias. Ap6s a primeira analise, foi pontuado que é exigido uma
participacdo ativa do professor supervisor para um bom planejamento, que trabalham nas
escolas em parceria com os alunos bolsistas do projeto. o supervisor vem demonstrando junto
a coordenacdo do PIBID essa preocupacdo de aplicar essa interdisciplinaridade entre as
disciplinas e as atividades praticas. As principais estratégias utilizadas estdo sendo as
atividades em que os alunos participam ativamente, usando jogos variados para um melhor
aprendizado dos estudantes em sala de aula. Trabalhando junto com a interdisciplinaridade
com a ciéncia e quimica na constru¢do dos jogos aplicados. Nosso propdsito € preparar 0S
futuros professores, que atualmente sdo nossos alunos, para que possam contribuir de maneira

efetiva e positiva com o cenario educacional brasileiro.
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