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RESUMO

A ludopedagogia € um segmento da Pedagogia que se dedica a estudar a influéncia do elemento lidico
na educacdo. As diretrizes educacionais brasileiras ja estimulam o uso do ludico dentro das salas de aula
da Educacdo Infantil e Ensino Fundamental (anos iniciais), pois é sabido que ludico faz parte do
desenvolvimento da crianca de forma espontnea, mas a sistematizacdo desse elemento dentro das
praticas pedagdgicas tornam sua eficacia ainda maior. Porém, essa préatica pedagdgica ainda € pouco
desenvolvida, uma vez que professores e pais desacreditam da potencialidade gque esse elemento possui.
O presente trabalho objetiva desmistificar que a ludopedagogia é apenas a inser¢do de brincadeiras
durante as aulas sem nenhuma sistematizagdo. A metodologia utilizada para a construgéo desse trabalho
estd pautada em pesquisas exploratorias, bibliograficas, de cunho qualitativo; com leituras de autores
como Kishimoto (2010), Luckesi (2004) e Piaget (1990). Diante disso, foi possivel identificar que a
ludicidade agregada as praticas pedagdgicas torna a aprendizagem significativa, pois desenvolve a
socializagdo, coordenagdo motora grossa, e aprimora as habilidades. Portanto, a ludopedagogia enquanto
praticas pedagogicas auxilia na construcdo da aprendizagem da crianca, e também na construcdo de
valores sociais; desenvolve de sua afetividade, e ajuda a entender sua realidade de forma lddica.
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A Ludopedagogia ¢ uma parte da pedagogia que busca inserir o ludico dentro da
educacdo (CHIARATTI, 2015). E é sabido que , de certa forma, as criancas aprendem quando
estdo brincando. Nessa perspectiva, a crianga que adentra a sala de Educacéo infantil tem
inimeras chances de se desenvolver a partir da sua interacdo com aquele ambiente.

Segundo a LDB 9394/96, o objetivo da educacgdo infantil é desenvolver o educando
integralmente. Nesse sentindo, a ludopedagogia colabora para que isso aconteca, pois de acordo
com Kishimoto (2010) a atividade ludica ocupou um lugar no espaco educacional infantil
proporcionando o desenvolvimento da aprendizagem.

Para Froebel (1917) o brinquedo € um ato que faz parte da natureza infantil, sendo
assim, como € a atividade principal desta faixa etaria, torna-se a Unica forma que a crianga tem
de expressar seu mundo interior, de conhecer-se e de harmonizar-se com a triade da Unidade
Vital. Dessa maneira, se as atividades que envolvem as brincadeiras forem trabalhado de forma
sorganizada e planejada durante as aulas; os elementos que as compde podem contribuir no
desenvolvimento da crianca.

Atualmente, algumas escolas de forma proposital ou espontaneamente adicionam

praticas ludopedagogicas nas aulas e essa pratica é imprescindivel, pois segundo Souza (2012).

Por meio da atividade ltdica e do jogo, a crian¢a forma conceitos, seleciona ideias,
estabelece relagdes légicas, integra percepcdes, faz estimativas compativeis com o
crescimento fisico e desenvolvimento e, o que é mais importante, vai se socializando.
Ou seja, 0 elemento ludico pode servir a um propdsito de formagédo e construcéo da
pessoa. (SOUZA, 2012, p.9)

Sendo assim, a inser¢do de brincadeiras durante a aprendizagem da crianga com a
participacdo de um docente para mediar a situacdo, torna-se necessaria, pois assim a crianca
aprende brincando e aprender dessa forma torna a aprendizagem prazerosa, oferecendo a
crianga um contato maior com a sua realidade, e possibilita a ela ser atuante no seu
desenvolvimento do conhecimento.

O foco central desse trabalho é a ludopedagogia que € a pratica de insercdo do ludico as
aulas com objetivos pedagogicos. Essa pratica ainda ndo € tdo vigente em algumas instituicbes
de ensino. Pois em alguns casos ha , pais de alunos, professores e até os gestores das escolas
que séo resistentes a essa ideia de agregar diversao ao conhecimento. Todavia, de acordo com

a Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

A educacdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criangas possam fazer
observacgdes, manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipéteses
e consultar fontes de informacBes para buscar respostas as suas curiosidades e
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indagagdes. Assim, a instituicdo escolar estd criando oportunidades para que as
criangas ampliem seus conhecimentos de mundo fisico e sociocultural e possam
utiliza-los em seu cotidiano. (BRASIL, 2017, p.43)

Sendo assim, é de suma necessidade o engajamento dos professores para trazer a
ludicidade para as aulas, haja vista que as criancas desenvolvem-se psicologicamente e
fisicamente quando estdo envolvidas em brincadeiras. Portanto, esse trabalho justifica-se na
ideia de que as atividades ludicas podem colaborar no desenvolvimento da aprendizagem da
crianca e essa aprendizagem pode ser utilizada para além dos muros da escola. Sendo assim, o
objetivo geral é discutir acerca da ludopedagogia nas préaticas pedagdgicas no desenvolvimento
da aprendizagem na Educacdo Infantil.

Portanto, no decorrer deste trabalho sustentado por autores que estudam sobre o
elemento ladico dentro da educacdo faremos a discussao dessa questdo, com o objetivo de
agregar mais conhecimentos e colocar em destaque essa tematica que ainda é pouco divulgada
como praticas pedagogicas dentro das salas de aula. Assim, pondo em voga e salientando o
quanto é importante pesquisar e inovar em relagdo as atividades propostas nas salas de educacéo

infantil.

METODOLOGIA

O artigo foi desenvolvido numa perspectiva pautada na pesquisa exploratdria e
qualitativa. A pesquisa exploratoria ¢ um “tipo de pesquisa que tem como objetivo
proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a
construir hipoteses” (GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 35).

Ademais, quando se fala da pesquisa qualitativa esta preocupa-se, com aspectos da
realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensdao e explicacdo da
dindmica das relacdes sociais. A pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo
das relagdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacao
de variaveis (MINAYO, 2001). Ou seja, ndo podem ser quantificados. (MARCONI;
LAKATOS, 2006, p. 271) dizem que a pesquisa qualitativa, “desenvolve-se numa situacao
natural; € rico em dados descritivos, tem um plano aberto e flexivel e focaliza a realidade de

forma complexa e contextualizada”.
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Para a realizacdo desse trabalho utilizou-se da pesquisa bibliogréfica, pois, foi realizado
a revisdo de literaturas de obras que retratam a tematica em questdo, uma vez que se deve
analisar todo o material ja publicado como por exemplo, livros, artigos de periddicos e
atualmente com as ferramentas tecnoldgicas todo os materiais disponibilizado na Internet, ja
que se pretende conhecer a realidade acerca do que é exposto em relagcdo ao tema.

Assim, para a realizacdo desta pesquisa, foi feita uma revisao de literatura. As leituras
que foram realizadas ocorreram entre 0 més de Janeiro de 2023 a Junho de 2023, essas pesquisa
foram desenvolvidas a partir das bases de dados da Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES), e também na Scientific Eletronic Liberary Online
(SCIELO). Foi utilizado como descritores: ludopedagogia, Educacéo Infantil, ladico.

Foi estabelecido como critério de inclusdo artigos nacionais e internacionais,
disponiveis nas referidas bases de dados gratuitamente em portugués, entre outros como
trabalho de concluséo de curso (TCC). Além disso, os trabalhos que ndo estavam completos e
que ndo correspondia com a tematica abordada, foram excluidos. Ou seja, para a construcao

desse trabalho apenas textos que contribuiram para sua confecc¢éo foi levando em consideracéo.

REFERENCIAL TEORICO

O ludico tem sua génese na palavra latina “ludus" que quer dizer “jogo". Restringindo-
0 somente a este significado estariamos resumindo-0 somente ao jogar, ao brincar, ao
movimento espontaneo. No entanto, o ludico ndo é apenas isso. Kishimoto (2010), afirma que
o0 lddico equivale a uma acdo impensada da crianca e admiravel nessa idade. Assim, dando a
entender que enquanto brinca o ser humano esta desenvolvendo inimeras capacidades.

Friedrich Froebel foi o primeiro educador que defendeu o uso do brincar no processo
educativo, ele tinha uma visdo pedagdgica do ato de brincar. Em seu livro Pedagogia dos
jardins-de-infancia (1917) Froebel reforca a ideia de que a brincadeira € a chave para nos
comunicarmos e conhecermos a crianga pequena, pois, a brincadeira desenvolve as
caracteristicas humanas das criancas, auxiliando meninos e meninas a encontrarem e exercerem
desde cedo o papel que lhes cabe na sociedade. Desse modo, colaborando também para que a
crianca seja protagonista do seu processo de aprendizagem.

O brincar em seu simples ato desenvolve os aspectos fisicos, moral e cognitivo, mas

para isso ocorrer dentro da sala de aula € necessario a presenca do professor para mediar a
brincadeira, dessa maneira, tornando os objetivos da brincadeira significativo em relacéo ao

aprendizado. Sendo assim, é preciso que haja a diferenciacdo entre as brincadeiras sem
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objetivos pedag6gicos e a brincadeira por diversdo para que a ludopedagogia possa ser

reconhecida da forma correta. Souza, afirma que:

Em geral, o elemento que separa um jogo pedagégico de outro de carater apenas
lidico é este: desenvolve-se o jogo pedagdgico com a intencdo de provocar
aprendizagem significativa, estimular a construcdo de novo conhecimento de uma
habilidade operatéria, ou seja, o desenvolvimento de uma aptiddo ou capacidade
cognitiva e apreciativa especifica que possibilita a compreensdo e a intervencdo do
individuo nos fendmenos sociais e culturais e que ajude a construir concepgoes.
(SOUZA, 2012, p.11)

Além disso, o ludico possibilita o estudo da relagdo da crianca com o mundo, a
ludicidade é indispensavel para saude mental do ser humano, porque é um espaco para deixar
o0 eu livre, momentos das expressdes serem aflorada, e é também o espaco da realizacdo do
direito das relagGes afetivas com o outro e com objetos, uma vez que ao participar de momentos
ludicos necessitamos do outro e de um ambiente propicio para ocorrer. Isso tudo acompanhado
por um adulto, que na escola € a figura do professor, mostra o0 quanto a ludopedagogia como
praticas pedagogicas pode levar a resultados significativos na aprendizagem da crianga. Por
iss0, € importante que os educadores sejam empaticos em relacdo a esta pratica, pois de acordo
com Abreu (2000):

Ao professor cabe organizar a situacdo de aprendizagem de forma a oferecer
informagdo adequada. Sua fungdo é observar a agdo das criangas, acolher ou
problematizar suas producdes, intervindo sempre que achar que pode a reflexdo dos
alunos sobre a escrita avancar. O professor funciona entdo como uma espécie de
diretor de cena ou de contrarregra e cabe a ele montar andaime para apoiar a
construgdo do aprendiz.” (ABREU, 2000, p.45)

Desse modo, € que deve funcionar o papel do educador ao inserir o ludico durante suas
aulas, com o foco de mediar, de mostrar o lado pedagdgico das brincadeiras para as criancgas,
de instiga-los para que assim consigam alcancar os objetivos pedagogicos daquela atividade
que esta fazendo parte da aula. Dessa maneira, colaborando para que aumente o desempenho e
0 interesse da crianga em relacdo aquela proposta que esta sendo desenvolvida em sala de aula.
Portanto, seguindo nessa linha de ensino as chances de tornar a aprendizagem significava
aumenta.

Kishimoto (2010), afirma que, a atividade ludica na educacdo infantil faz com que a
crianca entre em um mundo de imaginacdo, ocasionando a ampliacdo de seus conhecimentos,
que sdo produzidos de forma que elas mesmas ndo perceba. Nesse viés, ja que o ladico esta

presente na crianca mesmo que ela ndo perceba, é algo inerente a sua existéncia, nada melhor
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que agregar esta espontaneidade a sua aprendizagem, uma unido significativa, dando a crianca
um papel fundamental em seu desenvolvimento educacional.

Conforme Kramer (2013, p. 59), “Assume-se, portanto, a crianga como sujeito
historicamente construido, mas ndo concluido e, por iSsO mesmo, um sujeito em processo
permanente de busca”. Desse modo, a importancia da crianga na educagdo infantil ser uma
figura ativa no seu processo de conhecimento, pois ela esta em constante aprendizado e tudo
que ensinado elas sdo capazes de aprender. Dai a surge a necessidade desse aprendizado ser
atualizado, ndo ser aquela transferéncia de conhecimento, mas sim a construcéo dele.

Na Educacdo Infantil, a crianca esta iniciando o descobrimento de todas as suas
potencialidade, entdo nessa fase da vida escolar é necessario inovar nas praticas pedagogicas,
sendo a crianga ndo se sentird desafiada. Segundo Sampaio (2009), € o professor que dara as
coordenadas para que as descobertas acontecam. Assim, dando a crian¢a oportunidade de
desenvolver plenamente seus resultados, com a ajuda do professor mediador como a LDB

9694/96 os denominam no processo de ensino aprendizagem da Educagéo Infantil.

1.1 AS CONTRIBUICOES DO LUDICO PARA A APRENDIZAGEM
ESCOLAR

A crianga esta sempre em contato com atividades ludicas. Seja por meio de jogos ou
brincadeiras, brincar para ela é como respirar. E por onde sua imaginagio ganha vida, seu corpo
se expressa e se movimenta, por onde ela aprende as condutas sociais através da imitacdo, por
onde seu conhecimento se desenvolve. No entanto, apesar dos discursos construtivistas, a
maioria das escolas esta longe de ser um ambiente ladico. (OLIVEIRA, 2010) Mesmo com
inimeros cartazes coloridos nas paredes, a escola restringe a brincadeira na sala de aula com
repressdo e seriedade. As atividades ludicas ndo séo vistas como um meio de aprendizado, mas

como um passa tempo, em sua maioria fora da sala de aula, no intervalo, por exemplo.

As brincadeiras nas escolas ndo séo utilizadas com fins pedagégicos sendo apenas um
passatempo ou para preencher o tempo antes de bater o sinal para a saida, ndo
articulando-a as outras disciplinas. O professor pode utilizar o lidico tornando as aulas
mais dindmicas e participativas. (OLIVEIRA 2010, p.19)

A escola ainda mantém um modelo tradicional, onde o aluno deve ficar sentado e quieto
enquanto o professor, detentor do conhecimento, repassa o contetido. Espera-se que o aluno
tenha um “comportamento adequado” na sala, aprenda de forma rapida e sem fazer parte
ativamente da aula. E necessario que o professor tome seu papel de mediador, facilitando a

aprendizagem e a tornando prazerosa.
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Quando o professor deixar de lado a sua posicdo de detentor do saber considerando
seus alunos como “receptores” desse saber e passar a construir o conhecimento junto
com os alunos, numa relacdo de interagdo e trocas de conhecimentos, certamente o
ensino terd mais qualidade, porque o individuo é considerado como um ser social,
capaz de desenvolver-se dentro de uma sociedade numa relacdo de troca.
(OLIVEIRA, 2010, p.19)

Assim, a crianca passa a ser protagonista do seu aprendizado, com ajuda do professor
que tem como papel mediar o conhecimento desenvolvido naquele ambiente. Segundo Oliveira
(2010, p.12) “O ser humano nasce potencialmente inclinado a aprender, necessitando de
estimulos externos e internos (motivagao, necessidade) para o aprendizado”. O aluno necessita
de motivacdo para aprender, necessita que sua imaginacao seja ativada que seja deixada livre.
Através da atividade ludica a crianga aprende enquanto brinca, relacionando o conteddo com a
brincadeira de forma prazerosa e divertida (OLIVEIRA, 2010). As atividades ludicas

impulsionam o funcionamento intelectual.

O funcionamento intelectual e a consolidacdo do pensamento abstrato sao favorecidos
na brincadeira, cujas acdes coordenadas e organizadas possuem determinada
finalidade. No processo de apropriacdo do conhecimento, a ludicidade combina
liberdade e controle, os horizontes sdo expandidos em conformidade com a
imaginacdo, os jogadores estabelecem limites e regras que conduzirdo a atividade
ludica as quais as criancas estardo subordinadas. (FERREIRA, 2018, p.352)

A partir da brincadeira, o aluno é capaz de significar, interpretar a realidade e o conteddo
entdo passa fazer sentido e ele se sente motivado a aprender. Portanto, desenvolver atividades
que envolva o ludico durante as aulas é importante para colaborar com um desenvolvimento
ainda mais pleno da aprendizagem das criangas nessa fase basilar, considerando que as
atividades ludicas os instiga a aprender, pois como as atividades ludicas apresentam desafios,

cria um ambiente favoravel para exercitar suas capacidades.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Atualmente, a Educagdo Bésica engloba a Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio. A Educacdo Infantil é a base para a crianca ter acesso a um aprendizado de
qualidade, visto que a LDB 9394/96 propde um olhar voltado para a educagdo com o objetivo
de refinar os sentidos, levando a crianca a desenvolver uma formacéo completa. Nesse vies,
como é sabido que na educacdo infantil se trabalha assiduamente com jogos, brinquedos e
brincadeiras; esses elementos dentro da educacéo tem efeitos essenciais para o desenvolvimento
das criancgas, pois segundo Piaget (1971), o jogo é a construcdo do conhecimento. Assim,
desenvolver essas praticas dentro da sala de aula com objetivos pedagdgicos aproxima o

educando de uma aprendizagem significativa.
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Concomitante a isso, “Dai, detecta-se grande importancia da Educacdo Infantil como
elemento propiciador da educacao e do desenvolvimento global da crianga” (AYRES, 2012, p.
15) uma vez que a crianga da Educagdo Infantil tem maior acesso a momentos ludicos seja
brincando com massinhas de modelar, jogos de encaixe ou brincadeiras em grupos.

E com a LDB 9394/96 que a Educagc&o Infantil comeca a ganhar maior destaque, pois a
partir dela comega a perceber o quanto essa etapa da Educacdo Basica colaborava com o
desenvolvimento infantil. Ressaltando a importancia dessa fase, haja visto que é nesse periodo
que as criangas comeg¢am a fazer suas primeiras “garatujas”, comegam a ter acesso a
conhecimentos que vai auxilia-los no seu processo educacional, mas também nos processos
cognitivo, motor, psiquico que serdo utilizados ao longo de toda vida.

A crianga que consegue ter acesso a um conjunto de recursos que oportuniza o bom
desempenho do docente na sala de aula, carrega esse aprendizado por longos periodos, porém,
precisa ser ressaltado que uma educacdo de qualidade ndo perpassa apenas por materiais
pedagogicas, mas sim deixar a crianga fazer parte da construgdo do seu aprendizado, “Dizemos
que o problema de aprendizagem ndo é outra sendo anular as capacidades e bloguear as
possibilidades” (FERNANDEZ, 1991, p. 29). Ou seja, somente a figura do docente ser detentor
de todo conhecimento, ndo deixando a crianca colaborar com a constru¢do de conhecimentos.

O ludico trabalhado dentro da sala de aula vem justamente com esse intuito de aproximar
0 educando da sua aprendizagem, de colocar docente e discente no mesmo Viés, desenvolver a
imaginacédo da crianga, percepc¢édo e motricidade. Neste contexto, segundo Ayres (2012, p. 38),
“quando se pensa em desenvolvimento global da crianca, deve-se ter bem claro que a crianca
ndo ¢ apenas um corpo, mas também um psiquismo e que ambos interferem um no outro”. Ou
seja um desenvolvimento completo da crianca, mediado pela figura do docente juntamente com
a suas préaticas pedagdgicas desenvolvidas em sala de aula, sendo assim, um conjunto de

métodos para que esse processo ocorra da melhor maneira possivel.
CONSIDERACOES FINAIS

Com base em tudo que foi abordado acima acerca da tematica ludopedagogia, é possivel
notar que utilizar recursos ludicos dentro da sala de aula pode colaborar significativa com o
processo de aprendizagem da crianga. Nao obstante, é necessario que as escolas, professores,
gestores e pais acreditem e invistam nesse recurso para colaborar com a construcdo de

conhecimentos das criancgas.
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Ressaltando que como o ser humano por natureza tem seu lado ludico, agregar recursos
ludicos ao processo educacional € uma estratégia potente para alcancar ainda mais resultados
satisfatorios frente a nossa educagdo brasileira.

Concomitante a isso, 0s resultados exitosos refletem além da aprendizagem da crianca
e perpassa pelas praticas pedagdgicas dos docentes. Assim, a autoestima desse profissional
também sera beneficiada ao ver que a aula que ele estd dando esta despertando interesse nas
criancas. O ludico agregado a educacdo tem resultados positivos de diversas maneiras. Com
base nas pesquisas acerca dessa tematica, foi possivel confirmar o Iudico modifica o ambiente,
despertar vontade de participar, aprender, praticar; pois ele aguca todos os sentidos do ser

humano.

Sendo assim, trazer o ludico para dentro da sala de aula, agregar recursos ludicos as
praticas pedagogicas tende a resultar em maior familiaridade da crianga com o ambiente
esaprende despertando nela o instinto de curiosidade, vontade de aprender. Esse processo ocorre
porque a crianca associa as praticas ludicas ao seu dia a dia e é sabido que quando o que
aprendemos na escola estd associado a nossa realidade os conhecimentos tendem a ser mais
significativo para quem estd aprendendo, pois é algo que faz parte do eu enquanto seres

humanos.
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