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INTRODUCAO

A tecnologia estd cada vez mais presente no dia a dia das pessoas, e, nos Ultimos anos
as TDICs (Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicagdo) vem desempenhando um papel
de grande importancia em todos os &mbitos da sociedade e na educacao nao é diferente. Assim,
quando utilizadas com objetivo de transformar os locais de constru¢cdo de conhecimento
tornando-os diversificados e modificando as metodologias pedagogicas, de forma que possa
proporcionar uma aproximacao entre a escola com a realidade do cotidiano do aluno, bem com
o melhorar a relagéo entre aluno e professor (LEITE; 2015).

Atualmente na educacdo basica, se faz necesséria a utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas educativas para auxiliar no processo de ensino e de aprendizagem, nas escolas
atuais estdo inseridos os chamados ‘“geracdo alpha”, adolescentes que nasceram em uma
sociedade quase totalmente digital, para os quais 0 mundo analdgico ja ndo faz mais sentido
(MCCRINDLE; 2011).

Consoante a isso, € evidente que a introducdo das tecnologias em sala de aula,
promove inimeros beneficios, quando € aliada ao processo educacional, rompendo a forma
tradicional da sala de aula, possibilitando que os discentes a partir de uma formacdo de rede

digitais, troquem informacoes, possibilitando assim, a construcdo de conhecimento a qualquer
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hora e lugar, possibilitando a formag&o de senso critico, pois o estudante torna-se um agente
ativo na construgdo do proprio conhecimento (MORAN; BEHRENS; MASETTO, 2004).

Nesse sentido as plataformas Kahoot, Mentimenter e Padlet apresentam-se como
excelentes ferramentas usadas em sala de aula, pois, operam de modo facil, bem intuitivas,
aliando a tecnologia ao aprendizado, compreendendo como é importante o itineréario pratico e
dindmico para o ensino, tornando as relagdes no &mbito escolar mais participativo, saindo de
um modelo de ensino tecnicista, onde o aluno era apenas um receptor de contetdos, € nao
interagindo apenas de maneira passiva no processo de ensino/aprendizagem.

Sob esse prisma, prop8e se que tais plataformas sejam aplicadas durante o horério de
estudo de biologia, na Escola Estadual CEEP Liceu Parnaibano, de modo que os estudantes
possam revisar e fixar os conteudos de citologia de uma forma dindmica e prazerosa,

modificado assim a ideia de que tais conteidos sdo complicados, elucidando-os.
METODOLOGIA

Foi realizado uma dindmica com os alunos das turmas de 1° Ano do Curso técnico em
Informética e Administragdo, e com a turma regular do 1° Ano do Ensino Médio da Escola
CEEP Liceu Parnaibano. A dindmica foi uma competicdo saudavel entre os alunos de cada
turma, onde as plataformas Kahoot, Mentimenter e Padlet foram utilizadas no desenvolvimento
da dindmica, tendo cada uma delas papel fundamental na construcdo da atividade e obtencédo
dos resultados esperados.

Inicialmente, realizou-se uma aula expositiva com o uso de uma apresentacdo em slide
para uma breve explanacdo acerca das dos principios mais basicos da citologia, sendo estes, as
diferencas e semelhancas entre células eucariontes e procariontes, e as organelas e suas funcdes.

Para a realizacdo da competicdo foi utilizado a plataforma Kahoot, sendo esta, uma
plataforma de aprendizado baseada em jogos de aprendizado, “Kahoots”, que sdo testes de
multipla escolha que permitem a geragdo de usuarios e podem ser acessados por meio de um
navegador da Web ou do aplicativo Kahoot. Dessa forma, o teste foi composto de 21 questdes,
divididas em questdes de multipla escolha e verdadeiro ou falso.

Ja as plataformas Mentimenter e Padlet foram utilizadas para obter dados estatisticos e
um feedback dos alunos a respeito da atividade que foi desenvolvida bem como a opinido deles
com relacéo ao uso das TDICs para a realizacéo da dindmica, com o intuito de fomentar o senso
critico com relagdo ao ensino tradicionalista e a importancia das metodologias ativas e a

insercdo da tecnologia no processo de ensino aprendizagem.
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Assim, as turmas foram divididas em varios grupos, onde cada grupo utilizou apenas
um aparelho celular para acessar o teste através do aplicativo. Com o0 acesso de todos 0s grupos
se iniciou-se a competicdo, a cada pergunta os alunos tiveram 60s para selecionar a opg¢édo
escolhida. A contagem de pontos foi feita diretamente pela plataforma, baseada em
assertividade e velocidade na selecdo da resposta, estabelecendo um ranking de pontos, onde
definiu-se quem foi o grupo campeéo.

Ao final da dindmica o grupo campedo recebeu um prémio surpresa e pontos extras para
ajuda-los na disciplina, mas todos 0s outros grupos também receberam pontos, incentivando-0s
ainda mais a participar da atividade. Também foi disponibilizado para os alunos links para que
eles pudessem acessar as outras plataformas (Padlet e Mentimenter), com o objetivo de obter

um feedback a respeito das atividades que foram desenvolvidas.
REFERENCIAL TEORICO

No que tange o ensino de ciéncias e biologia, Krasilchik e Maradino 2004
afirmam que, geralmente, tais conteudos sdo apresentados apenas de forma expositivas e
tedrica, 0 que impossibilita o contato contextualizado entre o que estd sendo estudado com os
conhecimentos cientificos e a realidade dos alunos.

Para Berbel (2011) as metodologias ativas tém como premissa a juncdo de teoria e
pratica, com o objetivo de tornar o aluno protagonista do seu desenvolvimento e aprendizado.
Sabe-se que, esse protagonismo dos discentes é de suma importancia, pois ele é previsto na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Desse modo dever ser incentivado e exercido.

Borges e Alencar (2014) e Moran (2017) afirmam que as metodologias ativas séo
essenciais para a participacao dos alunos no ensino, permitindo sua adaptacdo as necessidades
e caracteristicas individuais. Os autores defendem que o professor deve atuar como mediador,
facilitando o acesso as informacdes, estimulando a reflexdo e promovendo a interacdo entre 0s
alunos. As tecnologias desempenham um papel crucial nessas estratégias, possibilitando a
criagdo de ambientes virtuais de aprendizagem, o uso de recursos digitais e a interacdo em
tempo real.

As Tecnologias Digitais de Informacédo e comunicacéo, sdo ferramentas, que podem ser
usadas como ferramentas didaticas e pedagogicas, as quais, auxiliam no processo de ensino-
aprendizagem. Esses recursos tornam a sala de aula mais interativa e atrativa, 0 que motiva 0s

alunos a aprender (Da Costa 2019).
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Costa (2021), afirma que ndo é mais adequado ao ensino de ciéncias e biologia o
repasse e exposi¢do de informagbes sobre contetidos, com nomes complexos que precisam ser
memorizados. Para o autor, ao ensino de ciéncias e biologia compete criar espacos para a
construcdo de conhecimentos que possibilitem aos alunos compreenderem 0 mundo que 0s
cercam.

Diante do exposto, conclui-se que, o uso de metodologias ativas, € de suma importancia
no ensino de ciéncias e biologia. Sendo assim, a utilizacdo de das TICs potencializam a

aprendizagem, contribuindo de forma positiva para o desenvolvimento dos alunos.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a aplicacdo dessa metodologia, observou-se um interesse maior dos alunos tanto
na cooperacao e interacdo em grupo como com a assimilacdo dos conteudos tedricos, pois, a
utilizacdo da plataforma norteou a competicdo saudavel, possibilitando assim o
desenvolvimento do trabalho em grupo e a autonomia de cada um.
Para Leite (2015), é possivel afirmar que a tecnologia possibilita introduzir abordagens
e estratégias inovadoras para o ensino e aprendizagem. Quando utilizada no ambiente escolar,
ela desempenha um papel fundamental em equilibrar o nivel de conhecimento dos estudantes,
simplificando, assim, o processo educacional. Levando em consideragdo que cada individuo
possui um ritmo Unico de aprendizado, o professor tem a capacidade de conduzir uma aula que
propicie a participacao ativa dos alunos.

A forma de apresentar um questionario de maneira diferente com uma dindmica
incomum foi crucial para despertar o interesse das turmas, evidenciando o importante papel que
a utilizacdo de TDICs em sala de aula possuem. Consoante a isso, Leite (2015) diz que existem
diversas vantagens no uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunica¢do (TDICs) na
educacédo, uma vez que elas possibilitam o fornecimento de um ensino de qualidade, incentivam
0 processo de aprendizagem do aluno e criam uma conexao mais proxima entre a escola e a
realidade do estudante. Além disso, as TDICs auxiliam a gestdo escolar e os professores em
suas atividades. Sao muitos os beneficios, que, se utilizados corretamente, podem impulsionar
0 sucesso do processo de ensino-aprendizagem. E importante destacar que a tecnologia também
é capaz de oferecer um feedback imediato e continuo aos professores, alunos e responsaveis,
permitindo assim acompanhar a evolugdo de cada estudante.

Além disso, observou-se que ha uma necessidade de se utilizar com mais frequéncia as

TDICs em sala de aula, visto que os efeitos obtidos durante e apos a aplicagao foram positivos.
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Entretanto, para isso acontecer, os docentes devem ter um olhar diferente para a utilizacdo
dessas TDICs em sala de aula, entendendo a sua importancia e tornando-se aliado delas.
Sanches (2014), acredita que é fundamental investir na capacitacdo dos professores para que
eles possam utilizar as Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacéo (TDIC) de maneira
adequada. Tanto a formacéo inicial quanto a formacdo continuada sdo importantes nesse
processo. E essencial que os professores reconhecam a importancia dessas ferramentas no
processo de ensino e aprendizagem e sejam capazes de incorporar pedagogicamente a

tecnologia em sua pratica diaria.

CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo desta pesquisa que inicialmente procurou evidenciar o ensino de biologia
utilizando metodologias ligadas a TDICs, requereu dos graduandos dedicacdo e dominio. A
utilizacdo das ferramentas digitais contribuiram para instigar os alunos e desenvolver
percepcOes sobre essa proposta de ensino que direciona o educando a aprender o0s contetdos de
maneira diferente e atrativa.

Retomando a questdo que norteou o estudo até agora, em suma, pode-se concluir que
apos a aplicacdo do jogo, os educandos obtiveram resultados mais expressivos em sala de
acordo com os dados obtidos através da pesquisa respondida. Constituindo-se como uma
possibilidade para o ensino de biologia nas escolas publicas. Bem como, uma melhor fixacdo

de conhecimentos e rompendo a forma tradicional da sala de aula.
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