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Desmistificando o ensino de Fisica através de jogos didaticos: uma
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Erison Eluiz Pereira Souza *
Daniela Santos Silva 2
Daniel Cesar de Macedo Cavalcante 3

INTRODUCAO

A disciplina de Fisica ¢ vista como uma das areas complexas das ciéncias, o que pode
causar algumas dificuldades na maneira como os estudantes refletem sobre os contetidos, ou o
desinteresse dos discentes em aprender a matéria, visto que, muitas vezes a questdo da
abordagem metodologica unicamente no viés tradicional pode influenciar nesse processo. A
reflexdo sobre a contextualizacdo dos contetdos, as estratégias didatico-pedagogicas
possibilitam uma ampliagdo de horizontes criticos, dindmicos e criativos no ambito de sala de
aula, buscando a conexao dos saberes no campo tedrico-pratico.

As pesquisas para melhoria do ensino da Fisica vém crescendo, apontando que através
de jogos didaticos, demonstracdo de experimentos e o proprio laboratorio, ¢ uma forma de
potencializar e ampliar melhorias no processo de ensino e aprendizagem, possibilitando
interacdes significativas nos saberes construidos. Nesse sentido, o professor também
fundamenta suas perspectivas pedagogicas em sala de aula, conectando a visdo tedrica ao
contexto pratico, observando as dificuldades e potencialidades dos estudantes em sala de aula,
planejando e avaliando as agdes.

Vygotsky (1998) afirma que a educagdo deve contemplar a imaginacao e a ludicidade
como fator de aprendizagem, contribuindo para que os contetdos ganhem significado através
de situagdes pedagogicas que permitem ao aluno visualizar os principios fundamentais dos
contetdos escolares. Dessa forma, o ladico deve ser encarado como um recurso pedagogico, de
aprendizagem significativa, de maneira que contribua para a construcao da imagem corporal e
na facilitacdo do processo ensino-aprendizagem. Assim, esse ¢ uns dos autores que defende o
uso de jogos didaticos, refletindo os desafios dos professores para ensinar a parte teorica de um

jeito claro e o desafio para a criagdo e elaboragdo de jogos didaticos no cotidiano escolar.
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Segundo Marinho et al. (2007, p.84), a ludicidade deve ser um dos eixos norteadores do
processo ensino e aprendizagem, pois possibilita a organizagdo dos diferentes conhecimentos
numa abordagem metodoldgica com a utilizagao de estratégias desafiadoras. Assim, a crianga
fica motivada para aprender, sendo um momento prazeroso para novas descobertas no
aprendizado, pensando sobre os desafios e as possibilidades desse universo.

Nessa perspectivas, ao pensar sobre esses ensinamento podemos perceber que a
ludicidade pode contribuir para o protagonismo dos discentes no contexto da aprendizagem,
além de desenvolver o raciocinio, a reflexao, autonomia, criatividade e dinamismo, de grande
importancia no desenvolvimento docente e discente no cotidiano escolar.

Sendo assim, podemos perceber que a dinamica desse estudo foi trabalhar os jogos
didaticos no 1° ano do Ensino Médio, através de trés oficinas: Cinematica, Dinamica e Energia,
onde alguns estudantes estdo tendo contato com a matéria pela a primeira vez, buscando utilizar
os jogos didaticos de baixo custo, tais como: jogo de tabuleiro, passa ou repassa, jogo da

memoria e o uno da Fisica.

Dessa forma, construimos esses jogos para analisar alguns fatores, como por exemplo:
0 protagonismo, a participa¢do dos estudantes, a curiosidade, o raciocinio, o comportamento
deles trabalhando em grupos, observando como ocorreu a reflexdo dos conteudos abordados,
avaliando as experiéncias vivenciadas de forma teorica e pratica, tendo em vista despertar o
interesse e a motivagao de forma didatica.
Assim, a escolha do tem teve como foco o desenvolvimento do raciocinio ¢ do
protagonismo dos discentes, de uma maneira significativa. O principal objetivo desse trabalho
foi desmistificar o ensino de Fisica a partir da abordagem com jogos didaticos, estimulando a

construgdo de conhecimentos.
METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

A sequéncia didatica presente neste trabalho ¢ formada trés oficinas de contetidos

estudados no primeiro ano do ensino médio, sendo elas: cinematica, dindmica e energia.

Oficina 01 — Cinematica

A estratégia para esse tema foi a criagdo de duas sequéncia didatica o UNO, onde
chamamos de Unicovert, sendo que, esse uno ¢ sobre as conversao de unidades, para identificar
as escalas basicas de conversdo de unidades, sendo o primeiro conteido trabalhado na

cinematica, sendo as mesmas regras do UNO e o Jogo de Tabuleiro chamado de TabuEinsten,
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0 objetivo desse jogo ¢ chegar ao final respondendo todas as perguntas corretas, sobre a
Cinematica, essas perguntas envolve curiosidades, definicdes e calculos, as perguntas foram
feitas através de livros dos ensino médio e do site Recursos Fisica, esse tabuleiro teve o principal

objetivo em revisar o conteudo e aprimorar os conhecimentos e a interacao entre professor e

aluno.

Oficina 02 — Dinamica

Foi construido um jogo da memodria sobre as Leis de Newton, as cartas do jogo foram
feitas por desenhos, onde esses desenhos representam cada Lei de Newton e suas agdes, 0 jogo
da memoria ele ajuda a memoria visual dos alunos, atencao e concentragdo e um jeito mais facil

de aprender o conteudo.

Oficina 03 — Energia

Nesta oficina ¢ iniciado com o jogo relacionado ao passa ou repassa, trazendo varias
perguntas sobre energia e suas curiosidades, sendo assim, cada individuo ird desenvolver
habilidades psicomotoras, sociais, fisicas, e explorar para responder as perguntas e trazer a

vitoria para sua equipe.

Figura 1: Uno da Fisica( Unicovert). Figura 2: Jogo de Tabuleiro: TabuEinsten.

Fonte: Adpatado de: Pereira.(2023) Fonte: Adpatado de: Pereira.(2023)
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Figura 3: Jogo da memoria Figura 4: Passa ou repassa da Fisica.

Fonte:Autoria Propria. (2023) Fonte: Adpatado de Pereira.(2023)

RESULTADOS E DISCUSSAO

Através dessa sequéncia didatica, havera a contribui¢ao para construgdo dos saberes e
protagonismo de uma maneira didatica, numa perspectiva inclusiva, visando desmitificar o
ensino de Fisica na educagdo e estimulando os pensamentos dos estudantes que ¢ muito
importante para seus aprendizados, partindo dos pressupostos da autonomia e criatividade. Essa
interagdes entre professor e estudante faz parte do contexto na sala de aula, possibilitando
conexoes com os conhecimentos da Fisica, visando desmistificar o ensino de Fisica,

trabalhando a interatividade e construcdes de novos saberes.

CONSIDERACOES FINAIS

Enfim, esse trabalho foi construido para abordar reflexdes sobre o ensino de Fisica no
cotidiano escolar, possibilitando um despertar sobre os fendmenos cientificos que a Fisica
envolve, bem como a diversidade no ambito do processo de ensino e aprendizagem, transitando
por diferentes linguagens, a partir dos estudos realizados, das oficinas desenvolvidas,
focalizando os estudantes como protagonistas desse processo.

Através desses jogos podemos perceber que os discentes além de relembrar os assuntos,
eles ampliaram seus conhecimentos, refletindo sobre sua aprendizagem e assim tendo uma aula
mais interativa e participativa, estimulando também o trabalho em grupo, estimulando a

interacao em grupo.



ISSN: 2358-8829

C :
1% CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAS

Palavras-chave: Fisica, Jogos de Fisica, Lucidez, Aprendizagem, Ensino.
AGRADECIMENTOS

Quero agradecer a Deus por nunca me deixar sozinho e sempre me dando sabedoria e
coragem, a minha familia por me dar todo apoio e aos meus professores e orientadores Daniela
Silva e Daniel Cesar, que me deram a oportunidade de fazer esse projeto, me ajudando, apoiando

e contribuindo para minha carreira profissional.

REFERENCIAS

GOUVEA, L. G. de; SUART, R. de C. O jogo diditico no desenvolvimento de habilidades
cognitivas para os estudantes de ensino médio. Ciéncia em Tela, Rio de Janeiro, v. 6, n. 2, p.

1-9, 2013.

MARINHO, Herminia Regina Bugeste [et al.]. Pedagogia do movimento: universo ludico e
psicomotricidade. 2.ed. Curitiba. Ipbex, 2007.

MORATORI, P. B. Por que utilizar jogos educativos no processo de ensino aprendizagem?
Universidade Federal do Rio de Janeiro - Instituto de Matematica. Rio de Janeiro, 2003.

PEREIRA, Ricardo Francisco. Recursos de Fisica. 2023. Conhecendo a Fisica. Disponivel
em: <httpss:// http://www.recursosdefisica.com.br/conhecendo-a-fisica.html />. Acesso em: 20
junho. 2023.

SANTOS, B. et al. Jogo de cartas uno sobre unidade de medidas. eduCapes, junho de 2019.

VYGOTSKY, L. S. A formacéo social da mente. Sao Paulo: Martins Fontes, 1991. v. 7.

VYGOTSKY, L.S. A Formacao Social da Mente. 6% ed. Sdo Paulo, SP. Martins Fontes
Editora LTDA, 1998.

VYGOTSKY, L.S; LURIA, AR. & LEONTIEV, A.N. Linguagem, desenvolvimento e

aprendizagem. S&o Paulo: icone: Editora da Universidade de Sdo Paulo, 1998.



ISSN: 2358-8829 >

Coved

RESSO NACIONAL DE EDUCAGAD

YAMAZAKI, S. C.; YAMAZAKI R. M. O. Jogos para o ensino de fisica, quimica e biologia:
elaboracdo e utilizagdo espontanea ou método teoricamente fundamentado? Revista Brasileira
de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, n. 1, 2014.



ISSN: 2358-8829

A

| 4

CONGRESSO

AL

DuCACA



