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INTRODUCAO

De acordo com Santos et al. (2020), ¢ perceptivel uma mudanga gradativa da
sociedade em todos os aspectos, contudo a escola continua seguindo um método de ensino no
qual o aluno ¢ figurante na constru¢do do seu proprio conhecimento. Em concordancia,
segundo Nicola e Paniz (2016) a educagdo ainda segue um método de ensino tradicional no
qual os alunos sio sujeitos passivos no processo de ensino-aprendizagem. E importante
salientar que os contetidos de biologia em sua grande maioria sdo bastantes densos e abstratos
e, apesar da necessidade em se inovar nos métodos de ensino, a abordagem desses assuntos
ainda permanece centrada em aulas exclusivamente expositivas e exercicios repetitivos,
marcada por uma pratica mecanica de memorizacdo de conceitos (Moreira, 2021). Nesse
sentido, Campos, Bortoloto e Felicio (2003) reforcam que a abordagem tradicional na qual
predomina apenas a transmissdo mecanica de informagdes e total desconexdo com a realidade
dos discentes, contribui para o desinteresse nas aulas ¢ memorizag¢ao. Diante do exposto, as
Metodologias Ativas de Aprendizagem (MAA) sdo alternativas para inserir o estudante de
forma ativa durante as aulas, estimulando-o desenvolver habilidades como: autonomia,

criatividade, trabalho em grupo, senso critico e investigativo, propiciando um processo de
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aprendizagem dinamico (Nascimento e Coutinho, 2016). Essas metodologias podem ser
trabalhadas de diversas formas, sejam elas por meio de jogos didaticos, ensino baseado em
projetos, estudo de caso, sala de aula invertida, etc.

A vista disso, o presente estudo tem por objetivo analisar as percep¢des de estudantes
do ensino médio sobre a aplicacdo da biotrilha como metodologia ativa para o ensino de
Biologia. Para coleta de dados, utilizou-se as técnicas de observagdo participante e
questionario virtual criado por meio da plataforma Google Forms. Os participantes da
pesquisa foram estudantes de turmas do ensino médio do Colégio Agricola Dom Agostinho
Ikas da UFRPE (CODAI). Os dados obtidos foram sistematizados e analisados a luz da
Analise Textual Discursiva (ATD). Como principais resultados verificou-se que o uso da
biotrilha contribuiu de forma positiva para estimular o interesse dos estudantes em participar
das aulas, incentivar o trabalho em equipe e servir como um instrumento de contextualizagao
entre os contetidos e o cotidiano dos alunos. Os dados revelaram ainda que a aplicagdo da
biotrilha propiciou uma experiéncia de aprendizado mais dindmica e descontraida em
ambientes ndo formais de ensino, configurando-se como metodologia ativa para trabalhar os
temas de biologia de forma articulada, envolvendo os estudantes na construcao do

conhecimento dentro da perspectiva da aprendizagem significativa.

METODOLOGIA

O jogo didatico da biotrilha foi realizado utilizando o espago externo do CODAI, no
qual a turma foi dividida em dois grupos onde cada um teve que trilhar uma rota diferente, de
forma que elas s6 se conectam no ponto de partida e chegada. Em ambas as rotas continham
em seus respectivos percursos 8 pistas localizadas em elementos relacionados a conteudos de
biologia, como: plantas, formigueiros, liquens e rochas. No come¢o do jogo os grupos ja
recebem a primeira pista, o objetivo da biotrilha é um grupo chegar ao final da trilha tendo
desvendados as 8 pistas antes do grupo adversario, vale ressaltar que ambos os grupos foram
acompanhados durante a realizagdo do jogo. Além disso, cada pista fornecia informagdes que
estimulavam os estudantes a encontrar a proxima pista, assim eles podiam discutir em grupo e
seguir adiante até o fim da biotrilha.

Para coleta de dados, utilizou-se as técnicas de observacao participante (Bogdan e
Taylor, 1975), método que ocorre a partir da interagdo social entre investigador e sujeito,
assim como um questionario virtual criado por meio da plataforma Google Forms. Os
participantes da pesquisa foram estudantes de turmas do ensino médio do Colégio Agricola

Dom Agostinho Ikas da UFRPE (CODAI), vinculado a Universidade Federal Rural de
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Pernambuco (UFRPE). As perguntas presentes nesse questiondrio foram desenvolvidas com
base nos objetivos da pesquisa, onde incluiu em sua maior parte perguntas discursivas,
abordando topicos como: importancia da utilizagdo da biotrilha para contextualizacdo dos
assuntos de biologia, contetidos abordados durante a atividade e a opinido dos discentes sobre
a eficiéncia da aplicag@o da biotrilha nas aulas de biologia. Os dados foram sistematizados e
analisados a luz da Analise Textual Discursiva (ATD). Cabe destacar que o projeto consta

com a aprovagio do Comité de Etica Humana da UFRPE (n° 4.933.983).

3. REFERENCIAL TEORICO

O ensino tradicional de biologia aplicado na modernidade ¢ falho e ineficaz, uma vez
que a maior parte do saber transmitido na escola ¢ esquecido com facilidade, trabalhar os
conteudos de maneira muito tecnicista e formatado para o alunado de maneira padrdo, faz
com que o processo de ensino-aprendizagem torne-se improdutivo. Apds uma analise
realizada por Santos et al. (2020), percebe-se que a sociedade vem mudando gradativamente
em todos os aspectos, mas a escola continua seguindo um método de ensino no qual o aluno ¢
figurante na constru¢ao do seu préprio conhecimento.

Com esse cendrio surge a necessidade de metodologias ativas, associando os
conteudos da Biologia com a realidade dos estudantes, dessa forma estimula-os a participar de
forma direta em seu processo de aprendizagem, tornando este satisfatorio e eficiente. Em
contrapartida a isso, ha a aprendizagem significativa proposta por Ausubel, que tem como
pressuposto a utilizagdo dos conhecimentos prévios dos alunos, a partir de situagdes didaticas
que o envolvem e ddo sentido aos conteudos que serdo abordados em sala de aula. Desse
modo, os estudantes estardo construindo significados pessoais sobre o contetido apresentado,
conseguindo relaciona-los a sua realidade de vida (Rosa e Landim, 2015).

Na literatura, o ensino de biologia com o auxilio de jogos didaticos e atividades
ludicas, quando bem executadas, podem beneficiar de maneira significativa o processo de
ensino-aprendizagem. De acordo com Filho et al. (2007) apud Gonzaga et al. (2017),
aprender por meio do ladico torna-se parte integrante da educacdo como forma de atrair a
aten¢do do educando para a contextualizagdo do objeto em estudo, fugindo da abordagem
meramente instrucionista. Ademais, ¢ necessario que o jogo traga um cendrio semelhante a
realidade do aluno, integrando o conteudo vivenciado em sala de aula com problemas que
sejam significativos para seu cotidiano, motivando-os a soluciona-lo.

Além disso, € valido ressaltar como essas atividades ludicas sdo elementos muito uteis

no processo de constru¢do e fixagdo do conhecimento, e vao além das habilidades
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pedagogicas, uma vez que permitem desenvolver competéncias de contexto formativo
essenciais para o individuo, como comunicacio, relagdo interpessoal, lideranga e trabalho em
equipe, equilibrando cooperagao e competi¢ao (Brasil, 2006). A partir da revisdo bibliografica
realizada por Gonzaga et al. (2017) ¢ possivel constatar a utilizacdo desse método ladico em
diversas temadticas de biologia, sendo elas: ecologia, anatomia, botanica, genética, evolugao,
etc. Com isso, € possivel perceber que a disciplina de biologia pode ser trabalhada de diversas
maneiras ¢ executadas com temas separados ou interligados, como a utilizagdo de trilhas
educativas, a qual traz a contextualizacdao, a interdisciplinaridade, o trabalho em equipe,
visando uma maior participagdo e interesse do estudante.

Trilhas educativas, também denominadas de trilhas ecoldgicas, s3o percursos
pedagdgicos que se utilizam de varias areas de conhecimento de maneira organizada e
dindmica, na qual vai além do espaco de sala de aula, integrando todo o ambiente ao redor. A
partir da aplicagdo da trilha, os espagos ndo formais sdo possibilidades de intermediar a
relacdo de aprendizagem, na medida em que propdem relagdes entre o sujeito € o objeto de
estudo (Marandino et al., 2003; Jacobucci, Nogueira-Ferreira & Santana, 2013 apud Pin &
Rocha, 2020). Dessa forma, realizar atividades ludicas, em especial as trilhas educativas,
torna-se um instrumento para entusiasmar os alunos, pois ao propor um cendrio novo
integrado a diversdo, ¢ possivel alcangcar um maior engajamento, resultando assim no
aprendizado significativo.

Por ultimo, um fator essencial que jogos do tipo trilhas educativas podem proporcionar
¢ a facilitacdo da contextualizacdo de conteudos, de maneira que os alunos tenha uma
experiéncia mais concreta acerca dos temas de biologia, juntando ndo s6 em teoria mas
também tendo essa percepgao pratica dos assuntos, além de beneficiar no processo em que o

estudante ndo so entende o contetido mas também utiliza-os no seu cotidiano (Gadotti, 2001).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Dentre os questionamentos sobre a utilizagdo da biotrilha, foi proposto uma pergunta
sobre a relagdo da atividade e a disciplina de biologia e, diante das respostas, foi perceptivel
que os alunos conseguiram associar o jogo da biotrilha com contetidos diversos da disciplina.
Além disso, questionou-se aos estudantes a respeito do que foi aprendido apos a participagdo
da biotrilha, tendo como respostas majoritarias conteidos de fauna e flora, aplicabilidade da
biologia em seu cotidiano, assim como trabalho em equipe. A vista disso, Santos e Ferreira
(2019), reforcam a importancia do uso de jogos didaticos com finalidade de despertar

conhecimento, mas também outras habilidades como criatividade e trabalho em equipe. Ao
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serem questionados quanto as habilidades utilizadas ao participar da atividade da biotrilha, as
respostas foram: 79.9% uso de assuntos de biologia, 82.4% uso do trabalho em equipe, 68.4%
necessidade de raciocinio agil e 50.8% articulacdo dos contetidos de biologia com outros
assuntos.

Em suma, ao perguntar aos estudantes sobre a utilizacdo da biotrilha como ferramenta
para melhorar o ensino de biologia, todas as respostas demonstrou um feedback positivo, na
qual os participantes apontaram que a biotrilha complementa as discussoes feitas em sala de
aula e, partir da pratica em ambientes ndo formais de ensino promove uma aprendizagem mais

dindmica e descontraida. Conforme Freinet (2011) apud Cruz e Batista (2013), p.2:

[...] os alunos ao vivenciar o mundo 14 fora adquirem o gosto pelo aprender de forma
prazerosa, acabando de vez com o desinteresse que ¢ encontrado dentro da sala de
aula com contetidos que ndao tem nada haver com a realidade do aluno, causando
assim o fracasso relacionado a aprendizagem.

Dessa forma, como principais resultados verificou-se que o uso da biotrilha contribuiu
para estimular o interesse dos estudantes em participar das aulas, incentivar o trabalho em
equipe e servir como um instrumento de contextualizacdo entre os conteidos de biologia e o
cotidiano dos alunos. Com isso, a aplicacdo da biotrilha se mostra como um recurso didatico
para promoc¢ao de uma aprendizagem ativa, uma vez que Segura et al. (2015) afirma que esse
tipo de aprendizagem ocorre de forma eficaz quando o estudante interage com o assunto em

estudo, ouvindo, perguntando, discutindo e fazendo.

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do que foi exposto, conclui-se o quao importante € a aplica¢ao de jogos ludicos
e educativos, como a biotrilha, ao se ensinar biologia para os discentes no contexto no qual
estes estdo inseridos, ficando evidente os seus diversos beneficios. O presente estudo revelou
que a aplicagdo da biotrilha propiciou uma experiéncia de aprendizado mais dinamica e
descontraida em ambientes ndo formais de ensino, configurando-se como metodologia ativa
para trabalhar os temas de biologia de forma articulada, envolvendo os estudantes na
constru¢do do conhecimento dentro da perspectiva da aprendizagem significativa. Dessa
forma, pode-se destacar que essa pesquisa contribui significativamente para um
ensino-aprendizagem mais envolvente, com o potencial para impactar positivamente a
formacao dos alunos. Por fim, ressalta-se a relevancia da continuidade deste trabalho ¢ a
necessidade de novas pesquisas para aprofundar nosso entendimento sobre a aplicabilidade

efetiva desses métodos em ambientes educacionais ndo formais.
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metodologias ativas.
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