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RESUMO

A Educacdo Ambiental (EA) tem como objetivo conscientizar e preservar o meio ambiente, sendo
incorporada no contexto educacional para ampliar o conhecimento das criancas e jovens sobre essa
tematica, reconhecendo a relevancia da escola na formagao socioambiental. No entanto, a abordagem
tradicional ndo promove plenamente o interesse e a participacdo ativa dos alunos em sala de aula,
necessitando, portanto, da adogao de recursos didaticos e metodologias ativas que facilitem o processo
de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, este estudo busca explorar a gamificagdo como uma valiosa
ferramenta didatica para o ensino da EA. A gamificacdo estimula a participacao ativa dos alunos por
meio de reflexBes e trabalho em equipe, promovendo maior motivacdo e facilitando a retengédo do
conhecimento, ao mesmo tempo em que fomenta a autonomia dos estudantes. Assim, esta pesquisa se
baseia em uma revisdo bibliografica que utiliza artigos cientificos para embasar teoricamente a
gamificacdo e suas possiveis aplicacfes como recurso didatico para o ensino da educacdo ambiental.
Além disso, foi desenvolvido um jogo de tabuleiro durante o trabalho, com o intuito de exemplificar
como o uso de elementos ludicos e interativos, como a gamificacdo, pode envolver os estudantes e tornar
0 processo de ensino da educagdo ambiental mais estimulante. Em suma, a gamificagédo surge como uma
alternativa promissora para aprimorar a abordagem da EA, incentivando a participagao ativa dos alunos,
promovendo a motivacao e a retengdo do conhecimento, e desenvolvendo sua autonomia. Com base nas
evidéncias teoricas e na elaboracdo pratica de um jogo de tabuleiro, este estudo contribui para a
compreensdo e aplicacdo da gamificacdo como recurso didatico no ensino da educacdo ambiental.

Palavras-chave: Jogo de Tabuleiro, Metodologias Ativas, Meio Ambiente.

INTRODUCAO

A educacdo ambiental (EA) existe com o intuito de alertar todas as esferas da sociedade
sobre a necessidade urgente da conscientizacdo e preservacdo do meio ambiente. (Aguiar, et al.
2017). Diante disso, a EA no contexto educacional proporciona um contato mais aprofundado
e abrangente de criangas e jovens com a relacdo do meio, a fim de promover melhor
compreensdo sobre a natureza e seu funcionamento, bem como o0 uso e as necessidades sociais,
econbmicas e culturais, que vém ocasionando diversas consequéncias e impactos ambientais

negativos. Como afirma Silva e Bezerra (2016, p. 168):

O ambiente escolar pode ser considerado um dos locais onde o futuro cidad&o dara os
primeiros passos para sua conscientiza¢do no que diz respeito aos cuidados com o
meio ambiente. E na escola que o aluno dara sequéncia ao processo de socializagao
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iniciado em casa e portanto, possui um papel importante no que diz respeito ao
processo de formag&o tanto social, quanto ambiental dos alunos.

Nessa perspectiva, a implementacdo de recursos didaticos inovadores para o ensino da
EA, assumem um papel crucial na promogéo de uma aprendizagem significativa, visto que elas
auxiliam os estudantes, capacitando-os e estimulando sua autonomia, o que difere
significativamente do modelo convencional (Sales, et al. 2020). Além de que, segundo E.
Branco; Royer; A. Branco (2018) A educagdo ambiental é considerada, desde sua origem, uma
abordagem interdisciplinar no ambiente educacional, enfatizando a necessidade de sua
integracdo em todo o curriculo escolar, em vez de se limitar a uma Unica disciplina, o que
enfatiza ainda mais a importancia da insercéo dessas ferramentas.

Partindo desse pressuposto, a gamificacdo € um recurso didatico que pode ser aplicado
no ensino da EA. Segundo Zainuddin, et al. (2020) Ela é destacada como uma ferramenta que
oferece suporte as préaticas pedagdgicas, independentemente de serem realizadas em ambientes
presenciais ou em plataformas eletronicas. Nesse sentido, a abordagem pedagdgica baseada na
aplicacdo de gamificagdo, pode incentivar a curiosidade e a busca por conhecimento,
estimulando, assim, uma maior conscientizacdo sobre a importancia da preservacdo do meio
ambiente e uma maior disposicdo dos estudantes para a ado¢do de préaticas sustentaveis no
cotidiano. Isso visto que, “o ato de jogar supde uma acdo, uma dindmica propria, na qual o
jogador apresenta mudanca em relacdo ao seu comportamento, aos seus sentimentos, a sua
aprendizagem” (Santos; Junior; Lopes, 2016, p. 247).

Com isso, o0 jogo de Tabuleiro € um exemplo concreto de gamificacdo que pode ser
utilizado como uma estratégia pedagogica proporcionando uma experiéncia educativa mais
envolvente. Diante disso, 0 objetivo deste trabalho é destacar a aplicabilidade da gamificacdo
enguanto recurso didatico valioso, sobretudo no contexto enriquecedor e pertinente do ensino
da educacdo ambiental, usando como exemplificacdo um jogo de tabuleiro que ird expor a
construcdo de um conhecimento significativo no contexto da conscientizacdo socioambiental

dos estudantes.
METODOLOGIA

Para o desenvolvimento deste estudo, uma pesquisa qualitativa de cunho exploratorio
foi realizada, concentrando-se em uma revisdo bibliografica na base de dados do Google
Académico, utilizando os descritores "Recursos Didaticos”, "Gamificacdo", "Educacdo

Ambiental” e "Jogo de Tabuleiro”. A intencdo por trds dessa revisdo foi de construir um
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arcabouco tedrico que servisse como base conceitual sélida para o desenvolvimento da
pesquisa.

De forma complementar, um jogo de tabuleiro sobre a educacdo ambiental foi elaborado
utilizando a plataforma Canva. O objetivo principal desse desenvolvimento pratico foi de
proporcionar uma demonstracdo concreta de como a gamificacdo pode ser aplicada como
estratégia pedagdgica ao abordar a teméatica ambiental em contextos educacionais. O jogo foi
concebido como uma ferramenta ilustrativa, evidenciando de que forma elementos ludicos e

interativos podem aprimorar a compreensdo dos estudantes.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Os jogos sdo reconhecidos como uma forma de entretenimento sociavel e ladica. Essa
significacdo deu origem a um fendmeno mais abrangente, conhecido como gamificacdo que
conforme argumentado por Santaella; Nesteriuk; Fava (2018), foi concebida com o propésito
de conferir atratividade a atividades inicialmente desinteressantes, estimulando a participacédo
e 0 interesse das pessoas por elas.

No ambito educacional, a gamificacdo emerge como uma ferramenta didatica de
destaque, especialmente quando direcionada a conteddos geralmente percebidos pelos
estudantes como menos cativantes, conferindo-lhes um novo grau de atratividade. Segundo as
observacdes de Martins, et al. (2014), a implementacdo da gamificacdo no contexto educativo
desempenha um papel significativo no aprimoramento do desenvolvimento cognitivo. Esta
abordagem pedagdgica evidencia seu potencial ao intensificar o raciocinio 16gico, a capacidade
de observacgdo, a resolucdo de problemas, a tomada de decisdes e o desenvolvimento de
habilidades espaciais.

Assim, sob a oOtica da educacdo ambiental, a gamificacdo ndo apenas fomenta a
conscientizacdo, mas também cultiva habilidades criticas nos estudantes. Este fenémeno é
ilustrado pelo jogo de tabuleiro apresentado na Figura 1, cuja natureza ludica desempenha um
papel fundamental na criagdo de um ambiente de aprendizado descontraido e propicio a
experimentacdo pratica. “A potencialidade dos jogos como recurso didatico ¢ enfatizada pela
ludicidade como motivacdo, onde o estudante é envolvido de forma ativa, desenvolvendo
autoconfianga e sai da pacividade que normalmente ocorre em aulas tradicionais” (Baumgartel,

2016, p. 4).
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Diante disso, a estrutura interativa do jogo oferece uma representagéo visual eficaz de
conceitos vinculados a educagdo ambiental, destacando elementos no tabuleiro (Figura 01)
como o plantio de arvores, a implementacdo de energia eolica e a relevancia da separagédo de
residuos. Essa abordagem facilita a assimilacdo e retencdo de informacdes pelos estudantes,
proporcionando clareza quanto ao contetdo abordado. Além disso, a personalizacdo, uma
caracteristica distintiva dos jogos, permite que educadores os ajustem conforme os objetivos de
aprendizado e os temas especificos que desejam enfatizar. Segundo Breda (2018) Quando os
educadores elaboram e fabricam seus préprios jogos, expandem a capacidade do material,
podendo alcancar distintos propositos simultaneamente.

Adicionalmente, ao incorporar elementos das mecanicas de um jogo de tabuleiro
original, exemplificados nas casas 6 (volte uma casa), 9 (avance uma casa), 12 (pegue outra
carta) e 16 (uma rodada sem jogar), conforme representado na Figura 1, os educadores
proporcionam um ambiente propicio para interacdo e competicdo saudavel. Nesse sentido, 0s
alunos tém a oportunidade de adotar uma abordagem colaborativa e interativa na construcao do
préprio conhecimento, alinhando-se a premissa de que o estimulo motivacional dos estudantes
¢ fundamental para atingir o principal objetivo, a aprendizagem (Krohl et al, 2021). Isso
viabiliza uma abordagem flexivel e alinhada ao curriculo, tornando os jogos uma ferramenta

versatil no processo educacional.
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Figura 1- Jogo de tabuleiro sobre educa¢do ambiental

Fonte: Autores

Nessa perspectiva, a gamificacdo, evidenciada pelo jogo de tabuleiro, proporciona aos
alunos uma experiéncia Unica, permitindo-lhes vivenciar situacdes reais associadas a cada
questéo respondida, como ilustrado na Figura 2. Logo, com essas implicagdes, os alunos ndo
apenas adquirem conhecimento conceitual, mas também desenvolvem uma compreensao mais
profunda dos impactos ambientais positivos e negativos acometidos pelas agdes humanas como
a criacdo de areas urbanas verdes, implementacdo de energias renovaveis, conservacao dos
oceanos, aquecimento global, desmatamento, poluicdo da &gua, entre outros. Mediante a isso,
a gamificagdo, nesse sentido, atua como um catalisador para a consciéncia ambiental,
transformando a aprendizagem em uma jornada participativa e significativa. “A gamificagdo
integrada a Educacdo Ambiental favorece uma construcdo coletiva de saberes, uma
aprendizagem autbnoma, criativa e critica, além de fomentar a adocdo de uma conduta

consciente e sensivel frente aos problemas ambientais” (Santos; Junior; Lopes, 2016, p. 246).
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Figura 1- CartBes com perguntas e respostas para o jogo de tabuleiro

4 )

Como se chama a ampla
variedade e diversidade de
todas as formas de vida,

incluindo plantas, animai
microorganismos e seus
habitats, bem como as
interagdes ecolégicas entre
eles?

Resposta:biodiversidade

Como se chama o
processo em que
materiais que foram
usados e descartados,
como papel, plastico,
vidro e metais, sao
coletados, processados e
transformados em novos
produtos ou materiais?

Resposta: reciclagem

4 I A )

Como se chama o
processo de remogéo ou
destruigdo de florestas e

vegetagdo natural em
uma determinada area?

Resppsta: desmatamento

Como se chama os \
recursos naturais
utilizados para a geragao
de energia, considerados
sustentaveis,
ecologicamente benéficos
e fontes de energia
abundantes?

Resposta: Energias renovaveis

Como se chama o
fendmeno climatico
caracterizado pelo
aumento gradual e
continuo da temperatura
média da atmosfera
terrestre e dos oceanos ao
longo do tempo?

Resposta: Aquecimento global
]
/

\.—-‘/

[

Como se chama a
introdugdo de substancias
prejudiciais aos rios,
lagos, oceanos e
aquiferos, que impactam
negativamente os
ecossistemas aquaticos e
a salide humana?

Resposta: poluigdo da dgua

Como se chama a area
que abriga uma variedade
incrivel de vida, regulam o
clima, produzem oxigénio,
mantém o solo saudavel e

ajudam a equilibrar os

ecossistemas?

Resposta: Florestas

[ Como se chama um \

sistema completo de vida
aquatica, que inclui desde
microrganismos até
animais marinhos
maiores, além dos
ambientes onde vivem,
como oceanos, mares,
recifes de coral e litorais?

Resposta: Ecossistemas marinhos

% 2/

PFAFFH
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Como se chama uma
parte da atmosfera com
alta concentragdo de
moléculas de ozonio,
protegendo a Terra ao
absorver radiagdo UV
prejudicial a saide
humana?

Resposta: camada de ozénio

4 K

Como se chama o processo
de planejamento, coleta,
transporte, tratamento,
reciclagem, reutilizagdo e

descarte adequado de
materiais que nao sao mais

Uteis ou necessarios como
lixo doméstico, residuos

industriais, residuos de
construgao, residuos
quimicos e outros tipos de
detritos?

Resposta: Gestdo de residuos

Como se chama as agoes
e esforgos destinados a
proteger, conservar e
manter a salide e a
biodiversidade dos
ecossistemas marinhos e
dos recursos oceanicos.
Resposta: conservagao
dos oceanos

Resposta: Conservagao dos
oceanos

\ 2 J

( Como se chama os \

processos ou mudangas
causados ou influenciados
pela atividade humana,
como a interagao direta ou
indireta dos seres
humanos com o meio
ambiente, ecossistemas e
recursos naturais que
podem ter impactos,
positivos ou negativos, no
ambiente e na sociedade?

Resposta: A¢bes antrépicas

\._A__A)

[

Como se chamam os
recursos energéticos que
estdo disponiveis em
quantidades limitadas na
Terra e ndo podem ser
rapidamente regenerados
em uma escala de tempo
humana? Resposta:fontes
ndo renovaveis de energia

Resposta:Fontes ndo
renovaveis de energia

AL

Como se chama o processo
de educar, informar e
sensibilizar as pessoas

sobre questdes
relacionadas ao meio
ambiente e a importancia
de proteger e preservar os
recursos naturais e os
ecossistemas?

Resposta: Conscientizacdo

\ rt.'omo se chama os espaqos\

dentro de ambientes urbanos
que sdo caracterizados pela
presenca significativa de
vegetagao, como arvores,
gramados, jardins, parques e
espagos naturais. que
desempenham um papel
importante na melhoria da
qualidade de vida nas cidades,
oferecendo uma série de
beneficios sociais, ambientais e
de satde?

Resposta: dreas urbanas verdes

Fonte: Autores
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Além disso, na etapa de desenvolvimento das perguntas norteadoras do jogo de
tabuleiro, os educadores podem criar estratégias, de modo a instigar que as respostas sejam
objetivas e diretas, como também que desperte um pensamento reflexivo, de modo que os
estudantes associem as questdes com 0 seu cotidiano ou que consigam estabelecer uma
consciéncia em relacdo aquela situacédo (figura 2). Os professores também podem adaptar esses
questionarios, os caracterizando de acordo com as necessidades individuais de cada turma,
tornando ndo sé o processo de aprendizagem envolvente mas também inclusivo, estimulando
os discentes a exercer um pensamento critico acerca dos tdpicos relacionados a educacao
ambiental e suas ramificacdes. Segundo Schinato; Strieder (2020) é importante que o docente
busque adaptar sua abordagem pedagdgica constantemente a fim de gerar condi¢des propicias
para uma aprendizagem diversificada em sala de aula, concebendo um ensino flexivel e
adaptado as necessidades individuais dos alunos.

“Assim, € possivel compreender que ndo existe um jogo “pronto” que seja capaz de
garantir o sucesso em qualquer sala de aula; ele precisa ser adaptado as necessidades e
realidades dos alunos, como idade e nivel de conhecimento” (Barros; Miranda; Costa, 2019,
p.3). Este destaque sublinha a importancia da personalizacdo como um aspecto fundamental no
uso efetivo da gamificagdo como ferramenta pedagdgica.

Com isso, a abordagem gamificada permite que os alunos sejam protagonistas de seu
préprio aprendizado, de forma ludica, interativa e significativa como demonstrada pelo jogo de
tabuleiro. Dessa forma, a gamificacdo pode se tornar uma ferramenta poderosa para a promocao
da educacdo ambiental, contribuindo para a formacdo de cidaddos conscientes e criticos,
envolvendo os alunos em um processo ativo de tomada de decisdes, aspecto crucial para a
construgdo de uma consciéncia ambiental mais ampla e informada. "E por meio do jogo que o
aluno assimila a realidade, socializa-se e se apropria da cultura, constituindo-se como uma

importante fonte de desenvolvimento em todos os seus aspectos™ (Wiertel, 2016, p. 34).

CONSIDERACOES FINAIS

Com base nas analises e reflexdes apresentadas ao longo desta pesquisa, pode-se afirmar
que a gamificacdo, quando empregada como estratégia pedagogica, emerge como uma
promissora abordagem no ambito da Educagcdo Ambiental. Ao integrar elementos ludicos e
mecanicas de jogos no processo de ensino-aprendizagem, ela se destaca como uma perspectiva

inovadora.
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Nesse contexto, 0 uso de jogos de tabuleiro surge como uma exemplificagcdo dindmica
e eficaz de gamificagdo, enriquecendo a experiéncia educacional e tornando os conteudos da
educacdo ambiental mais acessiveis aos estudantes, por instigar a busca por conhecimento de
forma ativa. Em virtude disso, fica claro que a gamificacdo pode desempenhar um papel crucial
no aprofundamento da conscientizacdo sobre a importancia da preservacdo ambiental. Além
disso, essas exemplificagdes também promovem uma predisposicdo mais forte a adocdo de
praticas sustentaveis no dia a dia dos estudantes.

Em sintese, a utilizac&o de jogos de tabuleiro como instrumento para promover o ensino
da Educacdo Ambiental ndo apenas amplia a compreensao sobre a necessidade de preservar o
meio ambiente, mas também incentiva de maneira significativa a adogcdo de comportamentos

mais conscientes e sustentaveis por parte dos estudantes.
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