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AJAEXPO: A educacdo e suas multiplas possibilidades interdisciplinares
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RESUMO

O objetivo central do projeto AJAEXPO foi estimular estudantes e professores da Escola Municipal
Antonio José de Albuquerque - AJA a vivenciarem experiéncias transformadoras de contato direto com
atividades tecno-cientificas, inovadoras e sustentaveis, cada vez mais exigidas nos espacos formais de
educacdo. O AJAEXPO foi concebido com o objetivo principal de fortalecer o protagonismo estudantil,
por meio de atividades diferenciadas. As atividades consistiram no aprofundamento de conceitos em
energias renovaveis e ndo-renovaveis, experimentacdo fisica e quimica, confeccao de jogos e protétipos
diversos (jogos matematicos, rob6s e outras ferramentas hidraulicas, foguetes de lancamento por meio
de pressao por rea¢do quimica, maquetes e modelos do sistema solar, representacdo de eclipse lunar e
0s movimentos realizados pela Terra), com foco na producdo sustentavel. O processo tedrico-pratico foi
orientado pelos professores e protagonizado principalmente pelos alunos das turmas de 6° a 9° ano do
ensino fundamental |1 da escola AJA, localizada no municipio de Salitre-CE. Os produtos mencionados
foram produzidos em espagos makers criados na propria unidade escolar e expostos numa grande mostra
cientifica, que contou com a presenca de toda a comunidade escolar, alunos e professores de outras
escolas e membros técnicos da secretaria municipal de educagdo do municipio durante a culminancia.
A organizacdo e divulgacdo do evento, apresentacdo dos diversos produtos e experiéncias foram feitas
pelos alunos participantes do projeto. As acBes constituiram importantes recursos metodoldgicos de
ensino e aprendizagem em diversas areas de conhecimento, fortalecendo a integracdo das areas do
conhecimento trabalhadas nessa etapa da educacdo bésica e o desenvolvimento da autonomia,
criatividade e colaboragdo entre os estudantes. As atividades possibilitaram aos estudantes e professores
o0 reconhecimento da esséncia individual, coletiva e colaborativa, a comunicagdo com publicos diversos
- criangas, jovens e adultos — da comunidade e de outras instituicdes, e o desenvolvimento de
competéncias e habilidades essenciais.

Palavras-chave: Ensino e aprendizagem, Protagonismo estudantil, Movimento Maker, Mostra
cientifica.

INTRODUCAO E REFERENCIAL TEORICO

Cada pessoa tem um tempo e ritmo préprio para aprender, podendo este utilizar-se do
seu conhecimento prévio para adquirir um novo saber, ato essencial para o protagonismo
estudantil (FREIRE, 1996). Para Einstein (1931), “A imaginagdo ¢ mais importante que a
ciéncia, porgue a ciéncia € limitada, ao passo que a imaginacdo abrange o mundo inteiro.” Os
saberes podem ser alavancados pela utilizacdo da imaginacao no processo de aprendizagem dos

estudantes, desenvolvendo agdes, antes, inimaginaveis. No contexto escolar, educar € mais que
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reproduzir informagGes contidos em livros didaticos, é enfrentar os desafios reais da sociedade

na busca da solucéo de problemas pertinentes a sociedade (MENEZES, 2006).

Conforme Menezes (2006), “os sujeitos que hoje vdo a escola constituem uma
populacdo altamente diversificada, o que gera a necessidade de prestar atencdo as diferentes
maneiras de interpretar o mundo, o conhecimento e as relagdes sociais.” E necessario que a
escola possibilite e oportunizar a vivéncia de experiéncias culturais mais amplas e
diversificadas, numa acgdo educativa que conceba discussdes coletivas e a reversibilidade de
papeis no ato de ensinar e aprender, possibilitando ao estudante assumir o papel de protagonista

do seu processo de aprendizagem.

O protagonismo estudantil € um tema cada vez mais relevante no contexto educacional
contemporaneo, pois representa a capacidade dos estudantes de assumirem papéis ativos em
suas trajetérias educativas, influenciando diretamente o processo de aprendizagem e a
construcdo de uma sociedade mais participativa (BRASIL, 2018). Esse protagonismo esta
fundamentado na concepcdo de que 0s estudantes ndo sdo apenas receptores passivos de
conhecimento, mas sim agentes ativos no processo educativo (ROCHA; BRITO; CERCE,
2022). Essa abordagem encoraja a participacdo ativa dos alunos na tomada de decisfes, na
resolugéo de problemas, no desenvolvimento de habilidades socioemocionais e na promogéo
de iniciativas que beneficiem a comunidade escolar (DEMO; SILVA, 2020). O termo abarca
ndo somente a participacdo em atividades extracurriculares, mas também a capacidade de
expressar opinides, contribuir para a gestéo escolar e ser coautor do préprio aprendizado.

O desenvolvimento deste trabalho deu-se no periodo po6s-pandémico, buscando
acolher os estudantes no retorno as aulas presenciais, permitindo que os mesmos utilizassem a
sua criatividade, inovacdo e curiosidade, ou seja, da possibilidade de reascender o protagonismo
estudantil por meio de temas multidisciplinares. O objetivo principal foi instigar e contribuir
para o desenvolvimento do protagonismo juvenil e estudantil e elevar as suas capacidades como
idealizador e desenvolvedor da cultura maker, por meio do uso de conhecimentos educacionais
e cientificos mediante acOes sustentaveis e descarte correto de materiais e residuos produzidos
no cotidiano. A partir desses anseios, nasceu o projeto “AJAEXPO: A educacdo e suas
multiplas possibilidades interdisciplinares”, idealizado e desenvolvido por estudantes do ensino
fundamental | e Il da escola Antdnio José de Albuquerque, localizada no Sitio Serra dos
Nogueiras, municipio de Salitre, Ceara.

Para sua realizacdo foram utilizados pesquisas tedrico-préaticas, 0 pensamento l6gico,

calculo mental, jogos de estratégias, atividades que desenvolvem o raciocinio, socializacdo e
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criatividade dos estudantes, habilidades cada vez mais almejadas no ambito da educacédo
escolar. O projeto visa contribuir para o fortalecimento do protagonismo juvenil/estudantil, a
pesquisa e a capacidade dos estudantes idealizarem e desenvolverem atividades por meio de
projetos que contribuam para o desenvolvimento e potencializagéo de habilidades e edificacio
do seu préprio conhecimento, além da conscientizacao sobre seu papel na sociedade e realidade

em que estdo inseridos.

MATERIAL E METODOS

A partir desse contexto, no més de abril de 2022, surgiu a idealizacdo e o planejamento
inicial para 0 modelo de projeto cujo tema exprime a necessidade e a importancia de trabalhar
o0 protagonismo e habilidades de estudantes com a utilizacdo de materiais reciclaveis, de acordo
com a temaética sustentabilidade. Foram descobertas e aprimoradas durante o decorrer do
projeto. As acdes, com orientacdo dos professores e nicleo pedagdgico, foram realizadas
durante todo o més de abril e maio do corrente ano, na instituicao de ensino E.M.E.I.F. Anténio
José de Albuquerque, Salitre-CE, com estudo e elaboracdo de atividades pelos proprios
estudantes das turmas de 4° ao 9° ano.

Os espacos utilizados para estudos, praticas e pesquisas que antecederam a
culminéancia e exposic¢do foram as salas de aula, espacos de socializacdo como corredores e
quadra poliesportiva, além de grupos virtuais e encontros de estudantes. Todos os materiais
trabalhados durante a pesquisa e culminancia do projeto, foram utilizados a partir de uma
conscientizacdo e reutilizacdo de materiais e residuos solidos, desde pilhas e baterias,
conscientizando sobre a importancia da coleta seletiva, plasticos, tampinhas de refrigerantes,
garrafas plasticas, papeldo, utilizacdo de circuitos elétricos e adaptabilidade de alguns materiais
para o uso de ferramentas educacionais como maquetes sobre o sistema solar, robds e maquinas
hidraulicas feitas com papeldo, sendo as atividades desenvolvidas com apoio e orientacdo dos
professores. O projeto deu énfase ao tema transversal meio ambiente com énfase na
sustentabilidade, sempre destacando e conscientizando 0s mesmos sobre 0 uso correto e
responsavel para os residuos que sdo produzidos no dia a dia, e a interdisciplinaridade na escola,
trabalhando temas e projetos essenciais ao gosto do estudante.

No més de junho, dias 02 e 03, ocorreu a culminancia da primeira AJAEXPO —
Exposicdo e mostra cientifica da escola E.M.E.I.F. Antdnio José de Albuquerque, nome dado
ao evento que culminou em acdes e atividades realizadas em formato de uma pequena feira de
ciéncias, exposicOes e palestras importantes abordando o tema sustentavel e cientifico, sendo

apresentado pelos estudantes e professores da unidade escolar, juntamente a participacdo de
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outras institui¢des de ensino. Foi um evento educacional, de cunho inovador, com abrangéncia
a temas relevantes e areas de conhecimentos, realizados pelos estudantes de 4° ao 9° ano do
ensino fundamental. O Projeto conta com jogos e truques matematicos, abordando conceitos de
robds hidraulicos, bola de plasma (estudo dos estados fisicos da matéria), energias renovaveis,
modelos e maquetes do sistema solar, experimentos quimicos e langamentos de foguetes por
reacdo quimica. A exposicdo e feira de ciéncias colocou em pauta o desenvolvimento de
atividades interdisciplinares e praticas de estudantes de fundamental | e Il, viabilizando
discursdes coletivas e grupos sistematizados de estudos, com projetos e atividades
desenvolvidas pelos proprios estudantes da unidade escolar. E importante destacar que as agoes
visaram instigar a curiosidade e o desenvolvimento de atividades socioeducativas e projetos

interdisciplinares.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir do desenvolvimento do projeto em ambiente escolar, foi possivel notar o
elevado nivel de engajamento dos estudantes, pois no decorrer das ages houve um nimero
significativo de participacdo dos estudantes, atingindo quase 100% do ndmero total de
estudantes participantes da escola. Apds a culminancia do evento AJAEXPO, foi realizada uma
pesquisa qualitativa amostral com os estudantes participantes do evento, sendo que houveram
50 respostas. Quando questionados a respeito da importancia do evento, 68% dos perguntados
(GRAFICO 1), afirmaram que as atividades desenvolvidas foram significativas na sua formacéo
educacional. Outros 24% dos participantes declararam que embora tenham participado, seu
aprendizado é mais consideravel em sala de aula. Enquanto isso, os demais participantes (8%)
afirmaram ter participado, mas ndo consideraram que o AJAEXPO foi relevante na sua

formacéo educacional.

GRAFICO 1.

1. 0 PROJETO AJAEXPO FOI SIGNIFICATIVO PARA O SEU PROCESSO DE
DESENVOLVIMENTO ESTUDANTIL?

A) SIM, FOI MUITO
PROVEITOSO

B) SIM, POREM APRENDO
MAIS EM SALA DE AULA

C. NAD, MAS MESMO ASSIM
PARTICIPEI

Foi divertido mas tirou mutas
aulas
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A partir desses saberes cada estudante, podera aflorar dentro de si 0 desejo de preservar
0 meio ambiente, tendo em vista que esse € a sua fonte de vida. Podendo se utilizar do
desenvolvimento tecnologico para explorar os recursos naturais de forma menos prejudicial
possivel. “Nessa perspectiva, as discussdes evoluiram, no campo educacional, no sentido de
uma formagao que vai além da “capacitacdo” profissional de professores e estudantes, mas que
abranja a dimenséo ética e cidadd, e culmine na busca pela participagdao dos sujeitos. [...]”
(VASCONCELOS; FREITAS, 2012, p.93).

Ao serem questionados a respeito da participagcdo dos mesmos no AJAEXPO, 76%
dos participantes afirmaram ter desenvolvido atividades ao longo do projeto (GRAFICO 2).
Enquanto isso, os outro 24% afirmaram participar em outros ambitos, como ouvintes e

organizagdo do ambiente.

GRAFICO 2. 2.COMO FOI SUA PARTICIPACAO NO PROJETO AJAEXPO 2022?

A) COMO DESENVOLVEDOR
DAS ATIVIDADES (ESTUDANTE
PROTAGONISTA)

8) OUVINTE E/OU VISITANTE

Orpanizacdo

Fonte: Pesquisa direta, 2022.

A contribuicdo de cada um foi um dos critérios chaves para a concretizagdo do
AJAEXPO. Segundo Guimaraes (2004) a educacdo ambiental deve ser um processo continuo
e permanente iniciando em nivel pré-escolar e estendendo-se por todas as etapas da educacgao
formal ou informal. Todavia, o que se inicia desde cedo, é levado para ao longo de uma vida,
e repassado de geracdo em geracdo, contudo ao se ensinar a importancia da Educacéo
Ambiental bem como a sustentabilidade desde as séries iniciais as consequéncias positivas
diante do feito serdo gigantescas. Ao serem perguntados se 0s mesmos adquiriram novos
conhecimentos através do AJAEXPO, a maior parte dos entrevistados afirmaram terem

alcangado um nivel maior de conhecimento cientifico, (68%), (GRAFICO 3).
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GRAFICO 3. 3.0PROJETO E EXPOSIGAO EDUCACIONAL, EM RELAGAO AOS NOVOS
CONHECIMENTOS E APRENDIZAGENS, SUPEROU SUAS EXPECTATIVAS?

A) SIM, POIS FOI POSSIVEL

ADQUIRIR CONHECIMENTO!
CIENTIFICO (APRENDER NO
B) SIM, CONSEGUI APRENDER

UM POUCO MAIS QUE SALA

(68%)

DE AULA,
C.NAO — (4%)
Superou mnhas
espectativas mas n3o aprend (4%)
musto

Fonte: Pesquisa direta, 2022.

A educacgéo ambiental € um instrumento fundamental no processo de minimizacao dos
impactos negativos que degradam o meio ambiente, ocasionado pelas a¢fes humanas
(BRILHANTE, 2012). No qual todos possamos buscar uma convivéncia harmonica, ou seja,
todos podem ganhar com uma educacdo ambiental de qualidade, vivendo e agindo com
responsabilidade. Assim, a Educacdo Ambiental € uma maneira de estabelecer e processar na
mentalidade de cada estudante, formando cidaddos conscientes e preocupados com a tematica
ambiental. A temética sustentabilidade é considerada um assunto de relevancia atual, devido as
recorrentes mudancas climaticas. Por esse motivo, quando indagados a respeito da temética e
sua relevancia no ambiente escolar, 92% dos participantes (GRAFICO 4) confirmaram a
necessidade de se discutir o tema e desenvolver atividades escolares no a&mbito da

sustentabilidade.

GRAFICO 4. 4.VOCE CONSIDERA (ACHA) QUE A UTILIZAGAO DE MATERIAIS RECICLAVEIS NA
ELABORAGAO DAS MAQUETES, BRINQUEDOS, CARTAZES NO AJAEXPO FORAM
IMPORTANTES PARA PROMOVER A SUSTENTABILIDADE E CONSCIENTIZAGAO DA
POPULAGAOQ E ESTUDANTES PARTICIPANTES?

A SIM, POIS E UM TEMA
RELEVANTE PARA TODOS

B. SIM, MAS NAO E UM TEMA
TAO RELEVANTE

C.NAO

(92%)

Fonte: Pesquisa direta, 2022.

Assim como dito por Carson (1969, p.13), fazendo referéncia a morte das varias

espécies de fauna e flora com a aplicacdo de pesticidas, somos os responsaveis pela degradacao
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do meio ambiente e é por esse motivo que devemos agir para reduzir e reverter a degradacdo
provocada ao meio ambiente. Nesse processo torna-se essencial a tomada de atitudes visando
a manutencéo do equilibrio no planeta, onde uma das melhores formas de tornar esse processo

em realidade € a discursdo e construcdo de contetidos em sala de aula sobre esse assunto.
CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados obtidos sé&o frutos de muito esforco e dedicacdo de um conjunto de atores
educacionais, estudantes, professores e todos que compdem o sistema pedagdgico (FIGURA 1
e FIGURA 2). A AJAEXPO 2022, tornou-se uma referéncia de experiéncias e mostras
cientificas da unidade escolar, com a meta principal alcancada, o protagonismo e a
personificagdo do estudante diante das habilidades e realidades de cada um. O desenvolvimento
do projeto AJAEXPO - Exposicdo e mostra cientifica da escola Anténio José de Albuquerque,
proporcionou diversas atividades de pesquisas tedrico-praticas aos estudantes. A¢oes deste tipo
sdo importantes nos ambientes escolares pois, além de desenvolver habilidades, o projeto
incentivou novas ideias e aprimoramento logico, sistematizando discussdes coletivas,
repensando nossas acOes presentes e futuras, entre todos da escola e entre outras instituicdes de
ensino. Assim, é relevante o uso de novas praticas de aprendizagens, pois sdo de fundamental
importancia para todo e qualquer conhecimento por estimular o cérebro a criar, compartilhar e
contribuir significativamente para o desenvolvimento da aprendizagem criativa e 0

desenvolvimento pessoal de cada estudante.
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FIGURA 1
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FIGURA 2
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