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INTEGRACAO DE MIDIAS SOCIAIS NA PRATICA PEDAGOGICA
COMO RECURSOS PARA A APRENDIZAGEM

Ranilson Edilson da Silva t

RESUMO

Este Artigo é uma narrativa referente a Integracdo de midias sociais na pratica pedagogica como
recursos para a aprendizagem. O objetivo desta pesquisa de cunho qualitativa é destacar que o avancgo
tecnoldgico se colocou presentes em todos os setores da vida social, e na educacdo ndo poderia ser
diferente, pois 0 impacto desse avanco se efetiva como processo social atingindo todas as institui¢des,
invadindo a vida do homem no interior de sua casa, na rua onde mora, nas salas de aulas com 0s
alunos. No tocante ao ensino, uma das formas a se contemplar, dentre muitas sugeridas para a
educacdo para as midias, seria estudar, aprender e ensinar a historia, a criacdo, a utilizacdo e a
avaliacdo das midias como artes plasticas e técnicas, analisando como estdo situados na sociedade, seu
impacto social, suas implicagdes, a participagdo e a modificacdo do modo de percepcdo que elas
condicionam o papel do trabalho criador e 0 acesso as midias. Desta forma, as midias sociais dirigem
suas atividades e condicionam seu pensar, seu agir, seu sentir, seu raciocinio e sua relacdo com as
pessoas. Diante dessa realidade, delineiam os desafios da escola sobre esse tema na tentativa de
responder como ela podera contribuir para que criangas e jovens se tornem usuérios criativos e criticos
dessas midias, evitando que se tornem meros consumidores e compulsivos. Contanto que essa atuacdo
ocorresse no sentido de amenizar ou até mesmo eliminar as desigualdades sociais que 0 acesso
desigual a essas ferramentas estdo gerando, tal fato poderia se tornar um dos principais objetivos da
educacdo para o desenvolvimento da Inteligéncia Artificial.
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INTRODUCAO

Para aplicacdo dessa forma de ensino/aprendizagem abordando as midias sociais, é
necessario evitar o deslumbramento, assumir a criticidade, abandonar praticas meramente
instrumentais, excluir a visdo apocaliptica que favorece o conformismo e ndo a reflexao.

Desde a década de 1950, tedricos chamam a atencdo para a caracterizacdo da
sociedade pela tecnificacdo crescente nos mais variados setores sociais. J& havia preocupacdes
no sentido de que os meios de comunicacdo constituiam uma escola paralela onde as criangas
e os adultos estariam encantados e atraidos em conhecer conteudos diferentes da escola

convencional. Desta forma foram sendo analisados os efeitos do impacto da tecnologia na
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sociedade e na educacgdo. A partir desses impactos, alguns autores como Friedman e Pocher
(1977) apontam que as tecnologias sdo mais do que meras ferramentas a servico do ser
humano, elas modificam o préprio ser, interferindo no modo de perceber o mundo, de se
expressar sobre ele e de transforma-lo, podendo também leva-lo em direcdes ndo exploradas
encaminhando a humanidade para rumos perigosos.

As midias sociais ja ocupam muito tempo na vida das criangas e dos adultos. Em
muitas familias a sala tornou-se um espaco de atividades onde 0s jovens parecem capazes de
conviver sem problemas, usando cada qual o seu meio de comunicagdo — gerando aquilo que
para muitos adultos ¢ um inferno de sons e imagens. Na escola, porém, as novas midias
sociais ainda ndo conseguiram se estabelecer com tanta firmeza.

Vale destacar que paisagem midiatica se caracteriza hoje por usos e formas de
comunicacdo complexos e instaveis, em que salas fisicas e virtuais atuam lado a lado. As
midias sociais sdo parte central na vida da chamada Geragdo Internet. Em uma familia
comum, por exemplo, as pessoas tendem a passar tempo juntas, muitas vezes em torno da TV,
gue costuma ser o centro das atenges, especialmente nas noites de finais de semanas.

Nesta Gtica, é importante destacar que as midias sociais ocupam muito tempo na vida
das criancgas e dos adultos. Em muitas familias a sala tornou-se um espaco de atividades onde
0s jovens parecem capazes de conviver sem problemas, usando cada qual o seu meio de

comunicacdo, podemos estas tornar uma ferramenta de cunho pedagogico na escola.
METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como um processo investigativo e sistematico que permite
analisar enfatizar a importancia dos meios de comunicacdo e das tecnologias de informacao
gue se concretiza fortemente em todos os ambitos da vida social, que quando ndo usada de
forma coerente pode trazer consequéncias para 0sS processos culturais, comunicacionais e
educacionais, vale lembrar que uma das instituicdes que demonstra grande dificuldade em
absorver as transformacdes nos modos de aprender em decorréncia do avanco tecnoldgico
atual é a escola, que devido a rapidez desses avancos e ter intrinseco em seu bojo
dependéncias com instituicbes maiores, ndo assimilou outras formas tecnologicas
comunicacionais e ja se depara com a informatizacdo, suas linguagens multimidias e suas
potencialidades interativas.

Mediante pesquisa bibliografica e via Internet, é imprescindivel enfatizar o cunho

pedagdgico em detrimento das virtualidades técnicas, fugindo do discurso ideoldgico
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procedente da industria cultural. Entretanto, a perspectiva que se abre no campo educacional,
indo do livro a sala de aula informatizada ou on-line, leva o professor a uma perplexidade,
despertando inseguranca frente aos desafios que representa a incorporacdo das midias sociais

no cotidiano escolar.
REFERENCIAL TEORICO

A Internet ja existia desde a década de 1970 para fins militares, migrando a seguir para
grandes universidades. No entanto, foi entre 1989 e 1991 que o inglés Tim BernersLee
inventou a World Wide Web (WWW) e popularizou a rede. (BUSSACARINI, 2005). Torna-
se evidente e compreensivo através desse paralelo o sentido de resisténcia gerado pela

imutabilidade que acelerado processo tecnoldgico ocasiona no meio educacional.

Desta maneira, 0s meios de comunicacdo de massa, € em especial a televiséo, que
nos penetra mais reconditos cantos da geografia, oferecem de modo atrativo e ao
alcance da maioria dos cidaddos uma abundante bagagem de informacGes nos mais
variados a&mbitos da realidade. Os fragmentos aparentemente sem conexdo e
assépticos de informacdo variada, que a crianca recebe por meio dos poderosos e
atrativos meios de comunicacdo, vdo criando, de modo sutil e imperceptivel para
ela, incipientes, mas arraigadas concepcdes ideoldgicas, que utiliza para explicar e
interpretar a realidade cotidiana e para tomar decisfes quanto a seu modo de intervir
e reagir (SACRISTAN; GOMEZ, 1996, p.25).

Entretanto, no limiar deste século, as grandes maiorias dos profissionais da educacédo
ainda ndo se veem preparados para o enfrentamento de metodologias que utilizem esses
recursos tecnoldgicos. Desta forma, muitas explicacGes tém sido dadas para justificar esta
resisténcia, no entanto, tornam-se premente que o professor propicie aos alunos elementos de
emancipacao com a utilizagdo destes aparatos como ferramentas pedagdgicas.

A dificuldade escolar estd hoje entre os problemas mais estudados e discutidos do
sistema educacional. Porém, as vezes, a busca pelo culpado do fracasso se torna mais
relevante do que a causa do mesmo. Sob a 6tica da Psicopedagogia o ser humano é cognitivo,
afetivo e social e sua autonomia € estabelecida a medida que se compromete com o seu social
em redes relacionais.

Segundo Fernandes (2001), em nosso sistema educacional, o conhecimento é
considerado contetdo, uma informacao a ser transmitida. As atividades visam a assimilacdo
da realidade, e ndo possibilitam o processo de autoria do pensamento.

“E preciso distinguir aquilo que é préprio da crianca, em termos de dificuldades,

daquilo que ela reflete em termos do sistema em que se insere” (FERNANDES, 2001, p.91).
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Assim, considerando as variedades de fatores que interferem no processo ensino-
aprendizagem, e que esta ocorre num vinculo entre subjetividades, propde-se compreender
tais fatores na tentativa de amenizar os problemas enfatizando a utilizacdo das midias sociais
como mais uma possibilidade de suporte metodolégico. Essas midias poderdo conduzir-nos a
uma crescente homogeneizacao da cultura de forma geral e €, ainda, um canal de construgédo
do conhecimento a partir da transformacéo das informacdes pelos alunos e professores.

Segundo Kalinke:

Os avancos tecnoldgicos estdo sendo utilizados praticamente por todos os ramos do
conhecimento. As descobertas sdo extremamente répidas e estdo a nossa disposicao
com uma velocidade nunca antes imaginada. A Internet, os canais de televisdo a
cabo e aberta, os recursos de multimidia estdo presentes e disponiveis na sociedade.
Estamos sempre a um passo de qualquer novidade. Em contrapartida, a realidade
mundial faz com que nossos alunos estejam cada vez mais informados, atualizados,
e participantes deste mundo globalizado (1999, p.15).

As redes eletronicas estdo estabelecendo novas formas de comunicacéo e de interacao
onde a troca de ideias grupais, essencialmente interativas, ndo leva em consideracdo as
distancias fisicas e temporais. A vantagem € que as redes trabalham com grande volume de
armazenamento de dados e transportam grandes quantidades de informacdo em qualquer
tempo e espaco e em diferentes formatos.

Os professores estdo sendo convocados para entrar neste novo processo de ensino e
aprendizagem, nesta nova cultura educacional, onde os meios eletronicos de comunicagdo séo
a base para o compartilhamento de ideias e ideais em projetos colaborativos. A utilizacdo
pedagdgica da Internet € um desafio que os professores e as escolas estardo enfrentando neste
século, que pode apresentar uma concepg¢éo socializadora da informacéo.

Entretanto, no limiar deste seculo, as grandes maiorias dos profissionais da educacao
ainda ndo se veem preparados para o enfrentamento de metodologias que utilizem esses
recursos tecnoldgicos. Desta forma, muitas explicaces tém sido dadas para justificar esta
resisténcia, no entanto, tornam-se premente que o professor propicie aos alunos elementos de
emancipacao com a utilizacao destes aparatos como ferramentas pedagogicas.

Neste cenario, percebe-se que a Internet tem cada vez mais atingida o sistema
educacional e as escolas. As redes sdo utilizadas no processo pedagdgico para romper as
paredes da escola, bem como para que aluno e professor possam conhecer o0 mundo, novas
realidades, culturas diferentes, desenvolvendo a aprendizagem através do intercambio e
aprendizado colaborativo.

Corroborando com tal proposta, Correia afirma que as tecnologias devem promover o

desenvolvimento de competéncias e habilidades cognitivas basicas dos estudantes, explorando
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a aprendizagem de uma forma interativa e ludica, permitindo novos processos educativos,
novas experiéncias, novas descobertas e novas formas de aprender. Competéncia que, para
Perrenoud, “é cada vez menos técnica, sendo, sobretudo logica, epistemologica e didatica”.
Na cultura contemporanea, observa-se que 0s processos comunicacionais se complexifica,
ocorrendo uma desterritorizagéo.

O estudante aprende também fora da sistematizacdo da educacdo formal. O professor,
diante dessa nova realidade da aprendizagem, precisa pensar sua pratica pedagdgica para além
de uma estrutura engessada, aproveitando as diferentes midias digitais disponiveis. Assim
como a tecnologia perpassa a sociedade, ela precisa fazer o mesmo com o curriculo da
formacéo de professores.

Somente assim sera possivel pensar uma nova forma de construir conhecimento,
transformando teoria em praticas modernas, criativas e inspiradoras. O professor precisa
desafiar o estudante a utilizar as midias sociais para que ele desenvolva habilidades
relacionadas a utilizagdo do computador de modo criativo e significativo.

O artigo 3° e o inciso |, da lei 14.533/03, apontam em seus respectivos escopos, esta
necessidade de cooperacdo interdisciplinar e inter geracional, uma vez que coloca como
objetivo a conquista de um espaco bastante amplo que necessita da fusdo iminente entre a

pratica e a teoria.

Art. 3° O eixo Educacdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a inser¢do da
educacdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir
do estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de computacao,
de programagcdo, de robética e de outras competéncias digitais, englobando:

Inc. | - pensamento computacional, que se refere a capacidade de compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas
solugdes de forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos, com aplicacdo de fundamentos da
computacdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e
critico nas diversas areas do conhecimento (BRASIL, 2023, p. 2).

O que a lei 12.533/03 destaca, como forma de resolver este imbrdglio que se arrasta, ja
por décadas, acerca da formacdo de professores e desenvolvimento de habilidades e
competéncias digitais é a atuacdo em conjunto de entidades e grupos, em que 0 objetivo seja 0
de proporcionar uma ampla caracterizacdo do pensamento digital e o letramento neste campo.
Na cultura contemporanea, observa-se que 0S processos comunicacionais se

complexifica, ocorrendo uma desterritorizagao.
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O estudante aprende também fora da sistematizacdo da educacao formal. O professor,
diante dessa nova realidade da aprendizagem, precisa pensar sua pratica pedagdgica para além
de uma estrutura engessada, aproveitando as diferentes midias digitais disponiveis.

Assim como a tecnologia perpassa a sociedade, ela precisa fazer o mesmo com o
curriculo da formacdo de professores. Somente assim serd possivel pensar uma nova forma de
construir conhecimento, transformando teoria em praticas modernas, criativas e inspiradoras.
O professor precisa desafiar o estudante a utilizar as midias digitais para que ele desenvolva
habilidades relacionadas a utilizacdo do computador de modo criativo e significativo.

E preciso motivar, incentivar a inovagdo, permitindo a construcdo de contetdo
proprio. Conforme Freire, “ensino ndo € a transferéncia do conhecimento, mas a criagdo das
possibilidades para a sua produ¢do ou para sua constru¢do”. Através da manipulacdo dos
artefatos tecnoldgicos para o desenvolvimento de atividades, o estudante é levado a conectar
assuntos, a compreender, dialogar e construir sua propria aprendizagem.

De acordo com Pinto (2012), em geral, a escolha (deliberada ou ndo) de uma estratégia
tecnologica é influenciada por trés fatores-chave:

» As competéncias tecnologicas previamente acumuladas;

* Os estimulos provenientes do ambiente competitivo; e

« O acesso a competéncias complementares disponiveis no ambiente
técnico cientifico.

O conhecimento prévio € importante para que o empreendimento inovativo seja
abordado como viavel e seja efetivamente realizado com sucesso.

Pinto (2012) ressalta que no que se refere ao ambiente competitivo, quanto mais
intensa a concorréncia externa, mais as empresas Sse obrigam a executar upgrades
tecnologicos, sob pena de serem excluidas do mercado.

De fato, nenhuma organizacdo multinegocios deve esperar trabalhar na fronteira
tecnoldgica de todas as tecnologias de suas operacdes, e as escolhas nesse campo serdo
ditadas pela estratégia empresarial.

Efetivamente, as empresas tracardo estratégias tecnoldgicas apenas para aquelas
tecnologias que considerarem de impacto relevante sobre sua vantagem competitiva. Nao se
esqueca: as estratégias tecnologicas deverdo ser sempre definidas a luz da estratégia

organizacional e ndo o contrario (PINTO, 2012).

RESULTADO E DISCUSSAO
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A préatica pedagogica do professor perpassa por planejamento, implementacéo,
acompanhamento e avaliacdo do processo ensino-aprendizagem. Essas acGes ndo se alteram
em decorréncia do avango, desenvolvimento e incorporacdo das midias digitais no contexto
educacional, o que muda é a interface.

Ao explorar diferentes fontes de pesquisas, foi possivel destacar diversas formas de
potencializar a realizacdo de uma aula utilizando as midias sociais, complementando a forma
tradicional de ensinar, o professor € desafiado a integrar as finalidades da Instituicdo com o
potencial que as midias sociais apresentam.

Com as potencialidades didaticas das midias digitais em relacdo aos objetivos do
ensino, é possivel instigar no estudante o senso critico, o pensamento hipotético e dedutivo, as
faculdades de observacgéo e de pesquisa.

O trabalho com as midias proporciona novas formas comunicacionais, assim como
novas metodologias de ensinar e aprender, valorizando a flexibilidade e a colaboragdo na
construcdo do conhecimento.

A analise, compreensdo, decodificacdo e interatividade sobre o uso das midias sociais
na escola faz-se necessaria para possibilitar as relacfes possiveis de serem estabelecidas para
o0 desenvolvimento do conhecimento.

A fluéncia sobre a ferramenta requer do estudante em formagdo conhecimentos
pedagdgico aliado aos conhecimentos tecnoldgicos. Fluéncia que envolve ndo apenas saber
como usar ferramentas tecnoldgicas, mas também saber como construir coisas significativas
com essas ferramentas. A fluéncia é desenvolvida com a utilizacdo, a experimentacdo e a
abstracdo de seu uso em diversas situacOes de ensino. Ser fluente tecnologicamente significa
conhecer e apropriar-se dos principios e aplicabilidade das ferramentas. Criar, corrigir,

modificar interativamente, compartilhando novos conceitos, funcdes, programas e ideias.
CONSIDERACOES FINAIS

No mundo globalizado de hoje, estamos cada vez mais conectados, a informacao
chega mais répida e novos produtos e servigos sdo lancados nas prateleiras quase todos 0s
meses. Conforme se intensifica a concorréncia entre as empresas, os mercados se fundem, o
desenvolvimento tecnoldgico encurta as distancias, facilita a comunicagdo e melhora os
processos. As empresas foram, ao longo do tempo, reduzindo suas diferencgas, de tal modo
que qualquer vantagem adquirida com a adoc¢do de determinado processo ou equipamento e

alcangada €m poucos anos, e agora meses ou semanas.
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O conhecimento passou a ser valorizado como o principal recurso econdmico. Mais
importante do que isso, as empresas perceberam que para a sua sobrevivéncia deviam
entender como transformar, de forma eficaz, o conhecimento em novos produtos, processos,
modelos ou servicos, isto é, mais precisamente, em inovacdo, mudando, a cada instante, o
paradigma da sociedade. Nesse contexto, a inovagdo vem se destacando no mundo dos
negocios, educacdo, saude, meio ambiente, enfim a inovacédo faz parte da vida.

Assim, o trabalho colaborativo com o uso das midias sociais pode oferecer uma das
mais excitantes e efetivas formas para capacitar os estudantes ao processo criativo e

cooperativo e, ainda, desenvolver a habilidade de comunicagéo e a inteligéncia artificial.
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