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RESUMO

Os animes sdao producdes de origem japonesa que se destacam pela abordagem de temas
variados e relacionados a diversas areas da sociedade, a exemplo da educagdo. Sob esse viés,
as animacodes japonesas podem ser utilizadas como uma ferramenta de metodologia de ensino
ativa, uma vez que ao serem relacionadas com conteudos no contexto escolar, conseguem
estimular os estudantes e proporcionar um ambiente de aprendizagem dindmico. O anime
Hataraku Saibou possui faixa etaria indicada para maiores de 12 anos, 0 mesmo visa mostrar
como funciona a rotina das células antropomorficas que fazem o seu trabalho para manter o
corpo saudavel, tal animagao representa as células com uma aparéncia humanoide. O presente
trabalho trata-se da elaboracdo de uma sequéncia didatica utilizando o anime Hataraku
Saibou (Cells at Work) no ensino do contetido de histologia para alunos do 2 ° ano do Ensino
Médio. A sequéncia didatica utiliza o anime como ferramenta pedagogica no ensino do
contetdo de biologia, de maneira ludica e descontraida por meio de exibigdes de trechos e
comparagdes do mesmo com o conteudo. Com esta sequéncia didatica pretende-se criar
mecanismos facilitadores de nomenclaturas densas presentes nesses conteudos, da qual
auxiliara os discentes a assimilarem de maneira mais interativa e divertida assuntos passados
em sala de aula.
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INTRODUCAO
Os animes sdo produgdes de origem japonesa que se destacam pela abordagem de

temas variados e relacionados a diversas areas da sociedade. No ano de 1990 houve um
grande boom nos desenhos animados japoneses gragas a abertura na politica e as publicagdes
em revistas naquela época ndo precisava mais passar por um pente fino, como na época
acontecia com outros produtos anteriormente, devido aos tempos de ditadura, mas o periodo
pos-ditadura fez com que, tanto animes quanto outros produtos mididticos, crescessem de
demanda (SOARES, 2019, p. 66). Em 2000, a demanda desse produto se tornou tdo grande
que ndo pode satisfazer o publico brasileiro, fazendo com que essas pessoas procurassem
outros meios de assistir e/ou adquirir itens da cultura pop japonesa, com isso, as redes de
televisdo viram uma oportunidade nessa demanda, e passaram a transmitir cada vez mais
animacdes da cultura niponica, com o crescimento da internet banda larga na virada do
milénio e servigos de streaming licenciados de filmes e séries (como a Crunchyroll e a
Netflix), houve uma maior difusdo e expansdo do publico dessas produgdes (URBANO,
2020). Ainda segundo o autor, animes anteriormente transmitidos preferencialmente por
transmissoes televisivas, com o avango das tecnologias de comunicagao.

Nesse contexto, os adultos passam adiante esse legado dos desenhos para as criangas e
adolescentes de hoje em dia fansubs, que por sua vez, ¢ designado para um grupo de fas que
produzem ou traduzem legendas de outras linguas, ou seja, os mesmos transladam os animes
de um idioma estrangeiro para o seu nativo, por exemplo, a Brasil Anime Club em 1996 que,
além de legendar e exibir animes, o grupo também promoveu amostras culturais desse tipo de
produto em Brasilia (URBANO, 2020).

Uma das obras mais famosas no Brasil na virada do milénio foi Naruto, escrito por
Masashi Kishimoto, que, em 2007 teve seu manga serializado pela editora Panini em 2007,
teve um grande impacto e sucesso imediato, exibido o anime em 2005 no canal Animax
(SOARES, 2019 p. 91-95).

Com o surgimento das redes sociais como: Orkut, Facebook e Twitter, os grupos de
animes descentralizaram e comecou uma divulgagdo em massa nas redes sociais, assim saindo
da bolha do fansub (URBANO, 2020).

O anime Hataraku Saibou possui faixa etaria indicada para maiores de 12 anos, o
mesmo visa mostrar como funciona a rotina das células antropomorficas que fazem o seu
trabalho para manter o corpo saudavel, tal animagao representa as células com uma aparéncia

humanoide. Ao longo dos 13 episodios, sao apresentados ao telespectador diversos
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personagens, entre os principais estdo os globulos vermelhos, globulos brancos, plaquetas,
células T, células B e macréfagos, abordando assuntos existentes nas mais variadas areas
como a histologia, imunologia, microbiologia e parasitologia.

As aulas expositivas, possuem a caracteristica onde o aluno recebe as informagdes
prontas, memoriza o que v€ e 1€, ndo atribuindo um significado aquele conhecimento, se
traduz em uma aprendizagem mecanica. O saber s6 se consolida quando o aluno (re)constroi o
seu conhecimento prévio (CARRIL, 2017), partindo da teoria da aprendizagem significativa,
podemos organizar esse conhecimento de forma dindmica e de facil entendimento com o
ludico.

A aprendizagem mecanica, segundo Moreira (2003), acontece ao ter pouca ou
nenhuma associacdo com a realidade, informacdes passadas conforme o aluno que ele ja
conhece, ou seja, um ensino que visa ndo a realidade do aluno, ela ¢ responséavel pelo
armazenamento de informagdes sem sentido ou de baixo entendimento por parte dos alunos.
Esse tipo de aprendizagem, originada da pratica sem reflexdo, pode contribuir apenas para
aplicagdes conhecidas, sem instigar o imaginario do aluno.

A aprendizagem significativa, pelo contrario, segundo Moreira (2011) ¢ realizada
através da “incorporacdo nao arbitraria”. O aluno entende e consegue explicar com as proprias
palavras o contetido e fazer conexdes ao seu dia a dia. Um dos métodos utilizados para a
promocgao do ensino-aprendizagem ¢ a metodologia ativa, tratando-se de técnica de ensino
cujo objetivo central de incentivar os alunos a aprenderem de forma mais autobnoma e
interativa, usando situacdes e problemas reais como incentivo a iniciativa, ao debate e ao
pensamento critico, para criarem a responsabilidade pelo seu proprio conhecimento, Pereira e
Silva (2018) afirmam que, para o aluno poder ser protagonista do seu proprio conhecimento, ¢
necessario que o professor seja um mediador desse processo. Dentre as metodologias ativas
de ensino-aprendizagem temo as Sequéncias Didaticas, esse método ¢ elaborado baseado na
premissa de que para ensinar um conteudo, ele deve ser realizado etapa por etapa e
organizado conforme os objetivos proposto pelo professor.

As Sequéncias Didaticas envolvem atividades de aprendizagem e avaliagdo do
conhecimento adquirido pelo aluno, permitindo modifica¢des ou inser¢do de novas atividades
que promovam aperfeicoamento da dindmica de ensino-aprendizagem discente.

Segundo Franco (2018), os modelos de sequéncias didaticas podem ser assimilados a
um plano de aula, todavia possuem um grau a mais de importancia, pois as sequéncias sao
mais amplas por abordarem diversas estratégias de ensino aprendizagem. Ou seja, por meio

dessas estratégias ¢ favoravel ocorrer uma apropriagao maior do ensino, onde as concepgoes
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retratadas na escola podem ser observadas, possibilitando intervengdes necessarias pelos
professores.

Os métodos das Sequéncias Didaticas podem ser considerados uma forma de situar as
atividades, e ndo somente como um tipo de tarefa, mas como um critério que permite
identificar e caracterizar as atividades preliminarmente na forma de ensinar (ZABALA,
1998).

Santos (2018) destaca que:

[... “A fragmentacdo de saberes na educacdo em ciéncias torna o0s
conhecimentos ainda mais isolados entre si, dificultando que sejam
percebidos os seus diversos atravessamentos. E preciso construir caminhos
que favorecam a uma ciéncia para todos, que nutram a curiosidade e interesse

pelas ciéncias e democratize os conhecimentos.” [...]

Diante do exposto, faz-se necessario que o docente procure alternativas que propiciem
a construcao da aprendizagem, sendo uma delas a implementa¢do de metodologias ativas, a
exemplo da utilizagdo de ferramentas digitais, como a exibicdo de videos, filmes,
documentarios e até mesmo animes.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais - PCNs voltadas para o Ensino Médio,
0 seu terceiro tema tem como base as principais areas de interesse da biologia, orientadas
pelos conhecimentos da citologia, genética, bioquimica e tecnoldgicos, os alunos poderao, em
situagdes praticas, perceber que todas as formas de vida sdo reconhecidas pela sua
organizacdo celular, o que ¢ uma evidéncia de sua origem Unica e fundamental para viver e se
posicionar no presente discutindo técnicas de manipulac¢ao da vida (BRASIL, 2002). Sob esse
viés, o anime pode ser utilizado como uma ferramenta segundo as orientagdes dos Parametros
Curriculares Nacionais em que demonstra elementos da organizagdo celular de forma mais
didatica.

Diante disso, a metodologia de ensino ativa, uma vez que ao serem relacionadas com
contetdos no contexto escolar, podem estimular os estudantes e proporcionar um ambiente de
aprendizagem dindmico. Segundo Moran (2015, p. 18): “As metodologias ativas sdo pontos
de partida para avancar para processos mais avancados de reflexdo, de integragdo cognitiva,
de generalizacdo, de reelaboragdao de novas praticas”.

O presente trabalho propde a utilizagdo de animes como ferramenta pedagdgica por
meio da elaboracdo de uma Sequéncia Didatica no ensino do contetdo de biologia. Com esse
intuito escolheu-se o anime “Cells at work” como ferramenta didatica para o ensino dos

contetdos de histologia para alunos do 2° ano do Ensino Médio. A escolha em razdo, a



ISSN: 2358-8829 ‘éﬂ f -

IX CONGRESSO NACIONAL DE EDUCAGAO

tematica abordada ao longo dos episodios, onde o corpo humano ¢ apresentado como uma
grande cidade, onde habitam milhares de células com aparéncia de pessoas, realizando tarefas
que mantém o seu mundo saudavel. Através dessa dinamica € possivel conhecer e associar
como ocorre o funcionamento das células, suas fungdes e como nos defender de ameagas,
como virus, bactérias, alergias e machucados no corpo humano, sendo assim, uma ferramenta
auxiliar no ensino de conteudos relacionados as areas da satde.

Pretende-se que esta sequéncia, por meio exibicdes de trechos e correlacdes com o
contetdo visto previamente em sala de aula, estimula de maneira ludica e descontraida o
processo de ensino-aprendizagem do ensino de histologia para alunos do 2° ano do Ensino
Meédio. Pretende-se criar mecanismos facilitadores de nomenclaturas densas presentes nesses
conteudos, da qual auxiliard os discentes a assimilarem de maneira mais interativa e divertida

assuntos passados em sala de aula.

METODOLOGIA

Segundo Joaquim Dolz, Mich¢le Noverraz e Bernard Schneuwly, a sequéncia didatica
¢ um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um
género textual oral ou escrito” (MARCUSCHI, 2008). As Sequéncias Didaticas sdo
caracterizadas por serem um conjunto de atividades em que estdo relacionadas uma a outra,
planejadas para ensinar um conteudo, etapa por etapa, podendo ser elaboradas conforme os
objetivos que o professor deseja alcancar para o aprendizado de seus alunos.

Diante disso, este artigo traz uma proposta didatica que engloba além das aulas
expositivas dialogadas e métodos avaliativos de aprendizagem, sugere-se a utilizagdo de
recursos tecnologicos, em especifico a exibicao de trechos de animes.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), aborda em sua competéncia especifica 2
sobre as ciéncias da natureza e suas tecnologias no ensino médio. Ainda sobre esta
competéncia, ela trata sobre a relevancia de mobilizar diferentes conhecimentos conceituais,
dentre eles estdo 6rgaos e sistemas (BRASIL, 2018).

Segundo a Base Nacional Comum Curricular, em sua habilidade EM13CNT202:

[...“Analisar as diversas formas de manifestacdo da vida em seus diferentes
niveis de organizagdo, bem como as condigdes ambientais favoraveis e os
fatores limitantes a elas, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos

digitais (como sofiwares de simulagdo e de realidade virtual, entre outros).”
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Diante do exposto, a elaboracdo da sequéncia didatica com o anime, cujo nome em
inglés “Cells at work” e definicao em portugués “células em a¢do”, mostrou-se uma estratégia
promissora e apresentou resultados satisfatorios no que se refere aos conceitos encontrados no
ensino de histologia.

Para a elaboracdo da sequéncia didética, os pesquisadores analisaram todos os
episodios referentes a temporada 1, a fim de identificar as tematicas gerais de cada episddio.
Apos esse levantamento prévio foi selecionado para a elaboragdo desta Sequéncia Didéatica, o
episddio de numero 1, intitulado “pneumococo”, que ressalta os fendmenos que podem
ocorrer em nosso corpo a partir de uma bactéria Streptococcus pneumoniae ou popularmente
conhecida como pneumococo.

A sequéncia didatica proposta foi segmentada em trés momentos: 1) Exposicao inicial
da Tematica, por meio de aula expositiva-dialogada, onde serdo abordados os principais
conceitos referentes a Histologia Humana, como células, tecidos, bactérias, virus; 2) Exibi¢ao
do primeiro episddio do anime Hataraku saibou (cells at work) em sala, da qual vao poder
observar as células com fisionomias humanas, porém tendo fungdes que as sdo designadas a
partir do momento de sua criagdo, seguindo os mesmos preceitos na disciplina; 3) Avaliacdao
de aprendizagem, nessa etapa sera realizada uma atividade para identificar o nivel de
aprendizagem dos alunos, por meio de uma discussao em grupo sobre o que foi assistido, na
qual os estudantes terdo a oportunidade de expressar suas opinides em relagdo aos assuntos
retratados na animagao e poder relaciond-los aos conteudos ministrados anteriormente pelo
professor na Anatomia Microscépica (Histologia).

Segundo a Fundacdao Oswaldo Cruz (2022), tal bactéria caracterizada por apresentar
uma espessa camada de peptidoglicano, capsulada e contendo 90 sorotipos imunologicamente
distintos, possui suma valia epidemioldgica global referente a propensdo das doencgas
pneumococicas invasivas e nao invasivas. Além disso, o primeiro episddio também salienta
informagdes sobre os globulos vermelhos e brancos, que segundo o anime a hemoglobina esta
em abundancia nas hemacias, assim deixando-as com uma cor vermelha, tendo como fun¢ao o
transporte de oxigénio. Ressaltamos que os globulos brancos (leucocitos), estabelecem uma
parte importante no sistema imunologico, pois os mesmos atuam na defesa do corpo contra
organismos ofensivos e substancias que podem afetar a satide do individuo.

No episodio de ntiimero um, possui duragdo total de 23 minutos e 40 segundos,
podemos observar os conceitos € fenomenos que podem ser ministrados em conteudos de

histologia, tendo o tecido sanguineo como exemplo, do qual (SOUZA; MEDRADO;
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GITIRANA, 2010) afirmam que o sangue ¢ um tecido conjuntivo especializado que circula
em um sistema fechado de canais, representado pelo coragdo, artérias, capilares e veias.
Pensamos em uma sequéncia didatica que pode ser voltada a sala de aula, na qual tera
mais foco em trazer ao aluno, conhecimentos voltados a Histologia, mas de uma forma mais
dissemelhante das que s3o repassadas aos alunos em algumas institui¢des, ou até mesmo

algumas metodologias seguidas pelos docentes.

Imagem 1 - Personagens do anime Hataraku saibou (Cells at Work): A) Bactérias
pneumococo. B) Globulos vermelhos. C) Globulos brancos.

Fontes: PTANIME. Suco de manga. Universo Animanga.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme dito anteriormente, a proposta com a distribuicdo da sequéncia didatica, é
constituida por trés e dividida em trés colunas. Na primeira parte, colocamos como se dara a
divisdo dos momentos da aula sobre as células do tecido sanguineo, logo apds, os objetivos

que se espera atingir em cada etapa.

QUADRO 1 - DISTRIBUICAO DA SEQUENCIA DIDATICA DE HISTOLOGIA.

CONTEUDO: CELULAS DO TECIDO SANGUINEO

funcdes e principais células
sanguineas.

Momento 2

Complementar os conceitos

experiéncia visual e auditiva

MOMENTOS OBJETIVOS GUIA DE DEFINICOES
Momento 1 Permitir aos estudantes ter [ Globulos Vermelhos: Sao
Introducdo ao contetdo, | contato inicial com os | vermelhos devido a alta
apresentando aos alunos | conceitos vistos no ensino | quantidade de hemoglobina.
defini¢des acerca do tecido | do tecido sanguineo. Transportam  oxigénio e
sanguineo, abordando diéxido de carbono na

corrente sanguinea.

Globulos Brancos: Seu
principal trabalho ¢ eliminar

Apresentacdo do primeiro | estudados oferecendo aos | gybstincias estranhas
g . alunos uma erspectiva A

episédio do anime Hataraku | °,. persp externas como bactérias e

diferente do assunto em | yjrys. Neutrofilos

saibou (cells at work), | questao, com uma | constituem mais da metade

dos glébulos brancos no
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durante a exibicdo, solicitar | mais rica. sangue.
Os globulos brancos sao

que os alunos observem . .
células transmigrantes, ou

atentamente 0os  aspectos seja, podem atravessar as
. . paredes dos vasos
visuais, narrativos e .

sanguineos.

tematicos  presentes  do
Pneumococos: Sio bactérias
patogénicas do  sistema
Saibou. respiratorio  que  causam
pneumonia e outras doencas
[...] sdo germes altamente
toxicos com  cépsulas
bacterianas. Pneumonia nao
¢ a Unica doenga causada por
pneumococos. Os
Pneumococos atacam cada
orgdo através dos vasos

episodio  de  Hataraku

Momento 3 Aprofundar a compreensao
Discussdo sobre o que foi [ das defini¢des estudadas e
assistido, promovendo uma | abrir espago para os alunos
discussdo coletiva sobre os | poderem apresentar o que
elementos observados. identificaram no episodio e
sua relagdo com a aula de
tecido sanguineo.

sanguineos.

[...] sao células
alfa-hemoliticas que adoram
nutrientes.

Fonte: Elaborada pelos autores.

Além disso, destacamos na tabela quais sdo as principais defini¢des e referéncias
encontradas trazidas ao longo do Episodio 1 “Pneumococo” que podem ser utilizadas como
ferramenta durante a construgdo dos conteudos abordados, auxiliando na discussdo coletiva
sobre o que foi assistido pelos estudantes. Segundo a Fundacdo Oswaldo Cruz (2022), tal
bactéria caracterizada por apresentar uma espessa camada de peptidoglicano, capsulada e
contendo 90 sorotipos imunologicamente distintos, possui suma valia epidemioldgica global
referente a propensdo das doencas pneumocdcicas invasivas e ndo invasivas. Além disso, o
primeiro episddio também salienta informacdes sobre os globulos vermelhos e brancos, que
segundo o anime a hemoglobina esta em abundancia nas hemacias, assim deixando-as com
uma cor vermelha, tendo como fungdo o transporte de oxigénio. Ressaltamos que os globulos
brancos (leucocitos), estabelecem uma parte importante no sistema imunoldgico, pois os
mesmos atuam na defesa do corpo contra organismos ofensivos e substancias que podem
afetar a satide do individuo.

Nesse contexto, outras referéncias sdo feitas ao longo do episodio, dentre elas: os

neutrofilos apresentados possuem um receptor capaz de reconhecer diretamente um
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organismo patogénico; as plaquetas sdo representadas por criangas que interditam locais e
atuam em obras, o que remete ao fato de serem células pequenas e terem como principal
funcdo formar o tampao plaquetario; os linfécitos T auxiliares aparecem em uma transmissao
para informar que um pneumococo estd presente nos vasos sanguineos € por esse motivo
estdo mobilizando linfécitos T citotdxicos, o que referir-se a sua contribui¢cdo na ativacao de
células que produzem anticorpos no sistema de resposta imune humoral.

Em sintese, ao longo das etapas desenvolvidas, pretende-se criar mecanismos
facilitadores de nomenclaturas densas presentes na histologia, possibilitando aos discentes
assimilarem de maneira mais interativa e divertida os contetidos passados na aula. Por fim, ¢
importante destacar sobre o método de avaliacao final da sequéncia didatica, o docente deve
analisar se 0s objetivos propostos para cada momento foram alcangados, anotando o que for

relevante e o que pode ser aperfeigoado dali em diante.

CONSIDERACOES FINAIS

Criar ferramentas que envolvem atender a todos os discentes pode ser muito dificil,
pois cada um apresenta realidades diferentes, o SANTOS et al. (2019) por exemplo, afirma
que o anime pode ser um 6timo método de ensino, na qual traz diversas vantagens para
assimilacdo do conteudo abordado em sala, entretanto ¢ possivel observar que alguns alunos
podem ndo conseguir se identificar com a metodologia passada, tendo em vista que a
adaptabilidade pode ser bastante complexa para determinados individuos.

Entretanto, COSTA (2014) afirma que a utilizagdo de obras cinematograficas vai além
de uma ilustragdo, por poderem contribuir com o desenvolvimento de conhecimentos
cientificos, promovendo debates e permitindo expandir a percep¢ao dos estudantes sobre as
conexoes funcionais dos variados sistemas do corpo humano. Tendo em vista tal pensamento,
torna-se perceptivel que algumas animagdes podem ser uma 6tima alternativa para o ensino,
considerando que, o Brasil estd entre os paises com maior nimero de telespectadores que
assistem animes segundo o Jovem Nerd (2017). Agregando assim, a fala de Moran (2000)
onde defende que “utilizando recursos de multimidia, a constru¢ao do conhecimento ¢ mais
livre, com maior abertura e menos rigida”.

Dessa forma, a utilizagdo de Sequéncias Didaticas, sdo de suma valia para promover
um melhor ensino e aprendizagem aos alunos, pois disciplinas que envolvem conceitos
diversos e abstratos como a histologia, precisam de um cuidado a mais do docente,

considerando que quando consegue-se afanar a aten¢do dos educandos no ambiente em que
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estd inserido, pode-se ter resultados positivos em relagdo ao entendimento e interacdo dos
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mesSmos.
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